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MITOLOGIA NORDICA |

1. Introduccién

La mitologia ndrdica no difiere de las mitologias mas conocidas griega y latina, presentando
con ellas bastantes puntos en comudn, como la existencia de un panteén de dioses, héroes y
leyendas, monstruos que son la encarnacion del mal, y una forma peculiar y especial de
explicar el mundo y el origen de la humanidad, cada cual adaptada a la zona geogréfica que
ocuparon sus habitantes.

Esto es especialmente relevante en la mitologia escandinava o germanica, donde por la rudeza
de la climatologia, donde el hielo y el frio invernal son comunes en el dia a dia de sus gentes,
marcando asi una forma de vida diferente a la de otros pueblos de distinta latitud.

Asi veremos que en la creacion del mundo nérdico, el choque entre fuego y hielo, frio y calor es
parte esencial, como los dioses de Asgard representan la luz y el calor y los gigantes de hielo
son los que representan el ocaso y la muerte. La principal fuente de conocimiento que tenemos
sobre la mitologia noérdica son las Eddas, dos agrupaciones de textos mitologicos, religiosos,
heroicos y poéticos que datan en el Codex Regius que los conserva del siglo XIll. Las fuentes
de la mitologia nérdica son (principalmente) las Eddas, la Edda Mayor y la Edda menor. La
Edda Mayor, que es también la mas antigua, es una colecciéon de poemas anénimos. El idioma
es islandés y data del afio 1000 o incluso antes. Se pueden dividir los poemas en dos grupos:
poemas miticos que hablan sobre la creacion y el fin del mundo, y los poemas heroicos que
hablan principalmente sobre Odin y Thor.

La Edda Menor es también llamada la Edda de Snorri Sturluson quien lo escribié alrededor de
1220. Es un manual de poesia para los escaldos. Consta de tres partes: 1) Gylfaginning; es
una descripcién de la mitologia, es decir el mito de la creacién del mundo, de los dioses y de
sus vidas. El propésito de contar los mitos era dar a los escaldos la base de su poesia. 2)
Skaldskaparmal; es una presentacion sistematica del lenguaje de los escaldos, y contiene
asimismo muchas citas de poemas de escaldos denominados y anénimos. 3) Hattal; significa
registro de metros. Consta de un poema de 102 estrofas, cada una con su propia peculiaridad
meétrica o linglistica, mostrando asi las reglas del lenguaje poético.

Parece ser que estos poemas (que en su momento eran aprendidos de memoria por los
poetas, al no existir cultura escrita, y en los que se encerraba todo el saber de un pueblo) eran
utilizados en ceremonias iniciaticas de la pubertad a la edad adulta. El nedfito debia
identificarse con la figura del dios protagonista (Odin era el que tenia mayores connotaciones
chamanicas) y pasar por las pruebas que el dios habia establecido y superado. La Edda en
verso contiene no sélo poemas referentes a los dioses sino a grandes héroes vikingos, son las
famosas "Sagas", siendo las mas populares la de Egil Skalagrimson o la de Erik el Rojo, cuyos
hijos llegaron a las costas americanas antes que Colon.

El poema més famoso de las Eddas es el Volusp4, o Profecia de la Vidente. considerado por
algunos como una elegia al mundo pagano que desaparece, trata del interrogatorio de Odin a
una bruja muerta a la que resucita para que le informe sobre el destino (que no crepusculo) de
los dioses, el Raknarok. La Vidente comienza a narrar el origen del mundo, ordenado por los
dioses, las distintas criaturas que lo habitan y el final de este ciclo del mundo asi como el

nacimiento del siguiente. Otros poemas de las Eddas son "El discurso del Altisimo", "los
Suefios de Balder", "El viaje de Skirnir", "El Cantar de Harvard", "Los sarcasmos de Loki", etc...
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2. Cosmologia

Al principio, érase el Frio y el Calor. El frio era Nilfheim, un mundo de oscuridad, frio y niebla. El
calor era Muspell, el mundo del eterno calor. Entre estos dos mundos existia un gran vacio con
el nombre de Ginnungagup. En Ginnungagup surgio6 la vida al encontrarse el hielo de Niflheim y
el fuego de Muspell. De este encuentro entre el frio y el calor nacieron primero el ogro Ymery
después la gigante vaca llamada Audumbla. Ymer vivié de la leche de Audumbla, y de su sudor
nacio una pareja de gigantes, y de sus pies un hijo. Ese fue el origen de los "gigantes de
escarcha", también llamados yotes. Audumbla vivio lamiendo la escarcha en las rocas
salobres, de donde surgié poco a poco el primer hombre, Bure, y de él descienden los dioses
llamados ases. El hijo de Bure, de nombre Bor, se caso con la hija de un yote, Bestla, y juntos
tuvieron tres hijos dioses: Odin, Vile y Ve. Odin y sus hermanos mataron a Ymer, y de su
cuerpo crearon la tierra, de su sangre el mar, de su craneo el cielo, de sus huesos las
montafias, de su pelo los bosques, de su cerebro las nubes y de sus cejas un muro alrededor
del inhabitable exterior. En este nuevo mundo crearon el mundo de los hombres, llamado
Midgard. Luego, y para que los hombres no se sintieran solos, crearon en el centro de Midgard
el mundo de los ases, Asgard, en cuyo centro crecia un gran fresno llamado Yggdrasil. Junto al
fresno Yggdrasil tienen los dioses su tribunal. Este es el mayor de todos los arboles, sus ramas
se extienden por todos los mundos y llegan al cielo. De las tres raices del arbol, una llega
donde los ases, otra donde los Gigantes de Hielo, alli en el antiguo Ginnungagap, y la otra en
Niflheim. Bajo esta raiz estéa la fuente Hvergelmir, alli Nidhogg la serpiente mordisquea las
raices. Bajo la raiz que va a donde los Gigantes esta la fuente de Mimir, que oculta la sabiduria
y el conocimiento. Mimir bebe de esta fuente con el cuerno Gjallarhorn, y de ella dio a beber a
QOdin, quien dio en prenda su ojo siendo desde entonces el dios tuerto. La tercera raiz esta en
el cielo, y bajo ella esta la sagrada fuente de Urd. Alli esta el tribunal de los dioses, y cada dia
cabalgan los dioses cruzando el Bifrést. En una hermosa sala viven tres doncellas, las Nornas,
Urd, Verdandi y Skuld (pasado, presente y futuro), que modelan el destino de los hombres. Hay
nornas de los elfos, de los hombres y de los enanos. Un aguila sabia se sienta sobre las ramas
del fresno, y sobre sus ojos hay un halcén que se llama Vedrfolnir. La ardilla Ratatosk sube y
baja el fresno y lleva habladurias entre la serpiente/dragon Nidhdgg y el aguila.

Cuatro ciervos comen junto al fresno: Dain, Dvalin, Duneyr y Durathror. Hvergelmir esté llena
de serpientes, y en la fuente de Urd, con la que las nornas refrescan sus raices para que no se
pudran y cuya agua vuelve a todo lo que toca transparente como la clara del huevo, nadan dos
cisnes. Del rocio de Yggdrasil se alimentan las abejas. El concepto del arbol cosmico, el eje del
mundo, se halla por doquier en las mitologias, y en este caso de la nérdica se expresa con
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especial fuerza, procedente de los indémitos bosques del norte de Europa y de toda la cultura
celta/nérdica desarrollada alrededor de la sabiduria del arbol y su simbologia para chamanes y
druidas.

El gigante Narfi, que habitaba en Jétunheim (J6tum = gigante en el idioma nérdico) fue el padre
de Nott (noche), negra y oscura. De Naglfari tuvo a Aud. De Annar a Jord, la tierra. de Delling
(brillante), de la estirpe de los Ases tuvo a Dag (Dia), luminoso y bello. Odin les dio caballos
para que recorrieran el cielo. El de Nott se llama Hrumfaxi y humedece la tierra con su espuma
de bocado (rocio) y el de Dag se llama Skinfaxi e ilumina el aire y la tierra con sus crines.

Un hombre llamado Mundilfaeri tuvo dos bellos hijos Luna (el chico) y Sol (su hermana). Esta
caso6 con un hombre llamado Glen. Los dioses irritados los pusieron en el cielo como
conductores de los carros del sol y de la luna, chispas de Musspell. Los caballos de Sol se
llaman Arvaki y Alsvidr y son refrescados por las fuelles isarnkol. Luna tomo de la tierra dos
nifios, Bil y Hjuki, que salieron de la fuente Myrgir llevando la cuba Saerg y la pértiga Simul.
Vidfinn se llama su padre. Estos nifios se ven aun desde la tierra. Los carros celestes son
perseguidos por los lobos Skoll y Hati. son hijos de Hrodvitin y de Gyg la giganta, de cuya
estirpe de hechiceras, las Jarnvidur, nacera Managram, el lobo que se tragara la luna.

En Asgard tenfa Odin su casa llamada Valhalla, donde vivian los guerreros vikingos muertos
(Einherjerne) y las valquirias. Las valquirias eran las virgenes guerreras o espiritus de guerra
de Odin, y las que llevaban a los guerreros muertos a Valhalla. Valhalla tenia 540 puertas y
todas tan grandes que podian entrar 800 hombres a la vez. Su techo estaba cubierto de
escudos dorados, encima de los cuales caminaba la cabra Heidrun. Heidrun comia las hojas de
Yggdrasil y de su ubre caia la hidromiel que bebian los guerreros. Todos los dias los guerreros
de Valhalla salian al campo de batalla, aunque ahora sin que les ocurriera nada. Si se les caia
un brazo o una pierna, las valquirias lo arreglaban por la noche. Después de la batalla venia el
gran festin con mucha comida y bebida. Valhal era una especie de paraiso para los guerreros,
algo que les quitaba el miedo a morir. Asi se preparaban para la Gltima batalla el dia de
Ragnarok, "el crepusculo de los dioses", el dia del fin del mundo.

Un dia, caminando Odin y sus hermanos por la playa, se encuentran dos troncos de arbol
traidos por las olas. Los dioses ponen los troncos de pie y les infunden vida. Odin les dota de
respiracion y alma. Vilje, de la aptitud de pensar y moverse. Ve, de las facultades de hablar, oir
y ver. Los ases les dan calor y color.

Ahora, los troncos ya no son simple madera a la deriva, sino que se han transformado en
Hombre y Mujer. Los dioses llaman al Hombre Ask, y a la mujer, Embla. De esta pareja
descendemos todos los seres humanos. Midgard, la tierra de los mortales, y el divino Asgard
estaban unidos mediante Bifrdst, el puente del arco iris que estaba hecho de fuego para que
los gigantes no pudieran atravesarlo.

Los enanos solian habitar entre pefias y riscos, a menudo bajo tierra, en lugares escondidos de
Midgard y Utgard. Aunque habiles herreros, no se podia confiar plenamente en ellos... Los
elfos, por el contrario, eran amigos de los dioses y de los hombres. Moraban en Alvheim, lugar
que algunos creian localizado en el interior de las murallas de Asgard, y otros, en Midgard. Tan
poco sabemos de enanos y elfos... Incluso habia quien los creia emparentados entre si y que
debieran llamarse "elfos claros" y "elfos oscuros". En cierta época, hubo otra raza de dioses
llamados vanes, distinta de los ases, que moraban en Vanaheim. Pero su fortaleza fue
destruida, y ningun mortal sabe ya donde estaba situada...

Junto a una fuente de Asgard vivian las diosas del hado: las tres Nornas Urd, Verd y Skuld. Las
Nornas conocian el destino de todos los seres vivientes y sabian lo que la suerte le depararia a
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cada uno y a todo lo creado. Se dice que habia también nornas entre los elfos y los enanos.
Esa clase de adivina era llamada volve, que significa "portadora de bastén". El baston era el
simbolo de su poder sobrenatural. Cuando entraba en trance, la volve podia ponerse en
contacto con el mundo espiritual, y conocia muchos y poderosos hechizos magicos (galdrer).

3. Dioses

En la mitologia escandinava, los dioses se dividen en dos grupos claramente diferenciados: los
Ases (Aesir) y los Vanes (Vanir). Habia un tercer grupo de dioses, los wan, pero se sabe muy
poco de ellos.

Ases (Asir, Aesir, Asir, Asas):

El singular Ases es Ass (As) y deriva de una palabra germanica comun que significa dios. El
femenino para Ass es Asynja.

Era el principal grupo de dioses dentro de la mitologia nordica. Los Ases estaban compuestos
por treinta y dos divinidades. Su jefe era Odin, y otros dioses principales eran Thor, Freyr, Tyr,
Heimdall, Vidar y Hodur. Todos estos dioses descendian de Odin o de sus hijos. Se Trataba de
una casta de dioses superiores, habitantes de la sagrada ciudad de Asgard. Eran los dioses de
un pueblo ario invasor, guerrero y patriarcal que se superpuso a una poblacion prearia que
adoraba a los Vanes. A los Ases se les encomienda las tareas mas nobles como son la guerra,
el gobierno, el sacerdocio y la fecundidad. Los Ases lucharon contra los gigantes. Esta lucha
provoco el "ocaso" de los dioses y el fin del mundo conocido hasta entonces. Los dioses
pertenecian a una raza finita.

Los Ases habian tenido un comienzo y, por tanto, debian tener un fin. Habian nacido de una
mezcla de elementos divino y mortales y su naturaleza era imperfecta y estaban destinados a
morir para obtener la inmortalidad espiritual. Entre los Ases hay dos vanes poderosos, como
son Njord y su hijo Frey, otorgadores de riqueza, protectores de la nhavegacion y garantes de
los juramentos. Aunque no son Ases se les puede considerar como tal.

Vanes (Vanir):

Raza de dioses distinta de los asas, que moraban en Vanaheim. Su fortaleza fue destruida.
Combatieron con los asas por el dominio del mundo al principio del tiempo. Los Vanes fueron
un pueblo guerrero, pero tras ser sometidos por los Aesir, se dedican a ser dioses pacificos y
promotores de la fertilidad, dispensadores de bienes, de placeres que se relacionan con la
tierra, con el agua, con la magia chamanica sejdr, con la paz, con el amor y la riqueza, el
comercio, etc. Los Vanes estan mas enfocados a las necesidades de los mortales, a los que
proporcionan todas estas virtudes. Entre los Vanes destacan Njord y sus hijos Frey y Freya.
También eran divinidades de los campos y de los prados; de los bosques, de laluz y de la
fecundidad de la tierra.

En la familia de los Vanes tenian a una bruja horrible, llamada Gullveig. Esta bruja solia visitar
el Asgard y alli comentaba con Odin su irrefrenable ansia de poseer oro y la terrible avaricia
gue la corroia. Llegé a un extremo que los Ases la odiaron y desearon su muerte, tanto les
repugnaba el deseo de Gullveig de poseer riguezas. Todos los dioses se unieron contra ella 'y
la mataron, incinerando su cuerpo en una pira levantada en Gladsheim. Pero esta poderosa
bruja resucité y cada vez que volvia a levantarse, los dioses volvian a asesinarla hasta que,
cansados ya y viendo que su destrucion era imposible, le cambiaron el nombre por Heith
(brillante) cuando renacio por tercera vez y la dejaron vivir, convertida en diosa de las brujas.

Cuando esta noticia llego a Vanaheim, todos los Vanes se mostraron furiosos por la poca
consideracion que se tuvo con su pariente Gullveig y su transformacion en diosa de las brujas
tras su martirio. De modo que declararon la guerra a los Aesir.
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Esta guerra se extendid por un largo periodo de tiempo, nunca un bando estaba mas
adelantado que otro y parecia que no iba a tener fin, pues los Ases eran diestros en el manejo
de las armas y la lucha, pero los Vanes conocian la magia. Finalmente las familias de dioses
decidieron una tregua que pusiera paz entre ambos. Para asegurar el cumplimiento de este
tratado se intercambiaron rehenes entre ellos. Los Aesir ofrecieron al hermano de Odin, Viliy al
sabio dios Mimir. Los Vanir a cambio debian dejar a cargo de los Aesir al dios Njord y sus

mellizos Freyr y Freya.

Por ultimo sellaron estas decisiones escupiendo todos en un cubo como signo de amistad; esta
saliva se mezcl6 con hidromiel y de ella surgio Kvasir, el dios de la sabiduria y los consejos,
mitad Aesir y mitad Vanir, que conocia la respuesta a todo.

Entre los dioses mas importantes y relevantes en la mitologia nérdica se encuentran los
siguientes:

Aeqir Balder Bragi Freyr Freya Frigga
Heimdall Hel Hodur Loki Njord Odin
Sif Skadi Thor Tyr ull Vidar

Existen multitud de otros dioses y diosas de menor aparicion en las Eddas, o de menor
importancia, como pueden ser Eisa y Einmyria , diosas de las brasas y de las cenizas, son las
hijas de Loki y Glut.

Gunnur
Diosa que presidia los combates y daba de beber a los guerreros en el Valhalla.

Hoenir

Aunque estaba considerado un As, en realidad pertenecia a la raza de los Vanes.Era
compafiero de Odin y de Loki en sus correrias por el mundo. Fue él quién concedié un alma a
la primera pareja de mortales. Pasaba por ser hermoso, robusto, pero limitado de
entendimiento. Por eso cuando los Vanes le entregaron a los Ases como rehén, fue
acompafiado de Mimir, que era muy sabio. Desde entonces vivid con los Ases.

Idun (Idunn)
Diosa que guardaba las manzanas magicas de la juventud. Los dioses las comian para no
envejecer.

Modi
Dios de la célera.

Era hijo de Thor y de Sif, y hermano de Magni. Heredé el martillo de su padre, y fue uno de los
dioses que volvio a la vida tras Ragnardk, por haber sido un dios recto y ejemplar.

Nossay Gerseme
Hijas de Oder y Freya. Tal era la belleza de ambas que llevaron sus nombre todas las joyas y
piedras preciosas.

Vali
Hijo de Odin con una giganta. Fue una creacion de los Escaldos. Se veng6 de Hodur
poniéndole sobre una hoguera por haber matado a Balder.
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Aegir
Era el dios de los océanos y de los vientos.

No era ni de la raza de los Ases ni de la de los Vanes, por eso hay algunos que lo encuadran
en la de los gigantes.

Junto a su esposa Ran la sustraedora, se dedicaba a hundir las embarcaciones. Ran tenia una
gran red en la que atrapaba a los hombres que caian al mar y los conducia a su palacio en el
fondo de las aguas, donde los acogia con magnificencia y les obsequiaba con los mejores
manjares.

Al no ser de ninguna de las dos razas divinas, se piensa que existi6 antes de su aparicion, y
perdurara al ocaso de éstas. Ran y Aegir tuvieron nueve hijas: las diosas que personificaban a
las olas del mar.

Balder
Balder era el dios de la luz y de la verdad. El mas sabio de los Ases.

Su melena rubia simbolizaba los rayos del sol, que daban el espiritu bondadoso del verano a
los hombres. Era un dios muy querido, y por ello se pensaba que después del Ragnarok
sustituiria a Odin en el trono de los Ases

Figura de caracteristica bondad, gentileza, inteligencia e inocencia, Era hijo de Odin y Frigga y
esposo de Nanna. Era muy bondadoso, gentil e inteligente. Vivia en Breidablik, un palacio con
el techo de oro y las columnas de plata

Balder sufria pesadillas y tenia miedo de morir, pero su madre hizo jurar a todos y a todo que
nadie jamas le haria dafio, y asi Balder se hizo invulnerable, ya no se le podia matar o herir.
Para demostrarselo, los dioses estando en una fiesta, comenzaron a lanzarle todos los objetos
que encontraban, incluso sus propias armas, sin que nada le hiciese dafio. Esto se convirtié en
un juego para los dioses. Loki entonces le pregunt6 a su madre Frigga, que si de verdad habia
convencido a todos los seres de la tierra. Frigg le dijo que a todos menos al muérdago. Frigga
olvidé o no quiso preguntar al muérdago porque, siendo demasiado joven, pequefio e
insignificante, no lo consideré peligroso para Balder.
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Loki le instig6 al dios ciego Hodur, el hermano gemelo de Balder para que lo matase. El Gnico
dios de Asgard que nunca habia jugado al juego de agredir a Balder era Hodur, porque era
ciego. Loki le dio una flecha hecha de muérdago, y le dijo a Hodur que jugase al juego. Hodur,
como no veia lo que hacia, le tiro la flecha a su hermano, hiriéndole de muerte. Frigg pregunt6
a los dioses que si alguno de ellos queria bajar al mundo de los muertos, para tratar de
convencer a Hel de que les devolviese a su hijo. Los dioses enviaron un jinete a Hel para que
Balder pudiese regresar del reino de los muertos: Hermod bajé a por él. La diosa Hel dijo que
Balder resucitaria si el mundo entero lloraba por su muerte, y que si habia un solo ser en el
mundo que no quisiese el regreso de Balder entre los muertos, no podia hacerle regresar. Y
todos y todo, incluidos los objetos inanimados siguen intentando con sus lagrimas que resucite
el dios muerto sin poder conseguirlo, porque una giganta llamada Thonkk que vivia en una
cueva se negaba. Los dioses le rogaron que accediera, pero ella dijo que nunca recibié nada
de Balder. Thonkk era Loki disfrazado.

Este asesinato origind la lucha entre los dioses por un lado y Loki y las fuerzas maléficas por
otro, dando comienzo a Ragnar6k. La influencia cristiana pudo ser la causa de la "resurreccion”
de Balder, ya que volvid después del Ragnarok.

Bragi
Era el dios de la poesia y la musica, por eso era muy estimado entre los bardos.

Era esposo de Idun e hijo de Odin y de la giganta Gunlod. Se le representa como un anciano
con un arpa de oro que toca melddicamente.

En el Valhalla ofrecia a los que llegaban la copa de bienvenida, agraciandoles después con sus
canciones y versos durante el banquete vespertino.
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En el siglo IX vivié un escaldo, Bragi Broddason, tan popular que a su muerte le deificaron y le
casaron con la diosa Idun, siendo el origen real de este dios.

Freyr

Dios de la vegetacion, de la fertilidad y de la prosperidad de los campos. El mas importante de
los dioses de la raza de los Vanes. Uno de los dioses del templo de Uppsala. Freyr también era
el dios de los duendes, del sol y del buen tiempo. Era un dios creador de la vida por esas
condiciones.

Freyr significa Sefior o El Primero. El y su hermana Freya descendian de los vanes y habian
sido rehenes de los Ases, junto con su anciano padre. Freyr poseia un jabali magico de oro con
poderosos colmillos que podia correr tan deprisa por tierra como por mar y aire, a la velocidad
del viento. También era duefio de la nave méagica Skidbladnir, cuyas velas hinchaba siempre un
viento favorable y que ademas podia plegarse y guardarse en el bolsillo cuando no se usaba.

Freyr era hijo de Njord y de la ogresa Skadi, hijo del mar y la montafia. Reinaba sobre Alvheim.
Se cas6 con Gerda, una giganta hija de Gymir. Tenia una espada que se movia sola, que
perdié en un combate, y un carro al que uncia un jabali de oro. Cuando salia de noche todo se
iluminaba a su alrededor.

En el templo de Uppsala se le daba esta funcion: Cum ingenti priapo (algo asi como: con gran
fuerza generatriz, gran potencia; al ser dios de la fertilidad de los campos seguramente se
refiera a la fuerza renovadora de la naturaleza).

Frigga

Diosa del amor, del cielo y del hogar. Era una diosa de la tierra cultivada por el hombre.
Otorgadora de la fecundidad, protegia a los barcos y reunia a los amantes después de la
muerte.

Se la veneraba como protectora del amor conyugal y de las amas de casa. Su simbolo era un
manojo de llaves. Diosa que conoce los destinos y dirige la confeccién de un enorme tapiz, con
la ayuda de las Nornas, donde todo lo tejido se hace realidad y en el que los hilos son las vidas
de los seres. Motivo por el que se la conoce como protectora contra las desgracias futuras.
Protectora también del Fuego Sagrado, conocedora y guardiana de los ritos magicos, los
cuales debian ser presididos por ella como Suprema Sacerdotisa.
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Esposa de Odin. Su nombre significa la bien amada, la esposa. Como esposa de Odin es la
Reina de Asgard y la madre de los dioses. Era una diosa muy coqueta y seductora, lo que le
llevé a no ser fiel a Odin, lo mismo que él tampoco se lo era a ella

Heimdall

Hijo de Odin. Habia nacido de nueve ogresas al principio de los tiempos. Al tener nueve
madres, fue amamantado en abundancia, permitiéndole crecer en pocos dias hasta su tamafio
definitivo. Su aspecto era el de un dios grande, hermoso, con dientes de oro. Era ademas la
primera encarnacion de Edda. Su nombre significaba el que lanza claros rayos.Era el guardian
de los dioses, un dios de la luz.

Vivia cerca de Himmelberget y vigilaba Bifrost. Heimdall casi no necesitaba dormir y era capaz
de ver en la oscuridad. Ademas su oido era prodigioso. El dia final del mundo, tocara su trompa
Gjallarhorn para llamar a los dioses a las armas en la Gltima gran batalla. Tenia una espada
llamada la cabeza de hombre y un caballo de crines relucientes.
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Hel

Diosa de la muerte y de las tinieblas. Tercera hija de Loki y de la hechicera ogresa Angerboda.
Vivia debajo de una de las tres raices de Yggdrasil. Era la mas temible de los tres hijos de Loki
y Angerboda. Era una doncella monstruosa, medio blanca y medio negra azulada. Su cara era
lGgubre y su aspecto rezumaba maldad, la mitad de su cara era humana y la otra mitad era
negra porque estaba vacia. Su cabeza caia hacia adelante. Sus poderes, que habia recibido de
QOdin, se extendian a varios mundos. Atormentaba a los cobardes y a los que no han merecido
el honor de vivir en Valhalla. Fue expulsada de Asgard por Odin, que la arrojé al norte para que
creara el reino de Hel, sobre el cual le otorg6 la autoridad de soberana. Era un mundo gris, frio
y hiimedo. Un pais dilatado en el que sonaba el llanto y la queja, y sus patios eran muy anchos,
como la muerte. Los que no morian en la batalla iban a parar a Hel, donde llevaba una
existencia triste y sombria. Eran las almas de los mortales que morian de vejez o de
enfermedad, las de los nifios y las de las mujeres. En su mundo subterraneo a veces permitio
vivir a criaturas como el dragén Nidhug, que roia dia y noche las raices de Iggdrasil. También
acogia en su palacio subterraneo a los héroes humanos y a los dioses cuando morian, alli eran
servidos en los banquetes por las sirvientas de Hel. Su palacio se llama Frio de Cellisca, su
azafata es Hambre, su cuchillo y tenedor, Carestia; Senilidad su esclava y Chochez su sierva;
su umbral Trampa, Postracion su jergén y Palidez Desastrosa sus cortinas. El dia de la Gran
Batalla Final, Hel y su ejército de muertos combatiran contra los dioses.

Hodur

Dios de la oscuridad y del pecado. Era un dios ciego hijo de Odin y Frigga. Famoso por su
fuerza. Murié a manos de Valen, otro hijo de Odin. Fue instigado por Loki para que matase al
bondadoso Balder, su hermano, con una flecha de muérdago. Tras el Crepusculo de los dioses
resucitd y sobrevivié a todos los demas dioses, como dios del nuevo mundo regenerado que
surgio.

Loki

Loki, enemistador de ases y mentiroso, desdicha de hombres y dioses y despreciado por todos.
Es hijo del gigante Farbauti. Su madre es Laufey y sus hermanos son Byleist y Helblindi. Loki
es hermoso y bello, pero de mala naturaleza y caprichoso. Es muy astuto. Su mujer se llama
Sigyn, su hijo Nari.

12


http://www23.brinkster.com/mitologiaweb/loki.htm
http://www23.brinkster.com/mitologiaweb/odin.htm

Los Ases toleraron la presencia del mal entre ellos, personificado por Loki el embaucador. Se
dejaron llevar por sus consejos, permitieron que les involucrara en toda clase de dificultades de
las cuales lograban salir s6lo al precio de separarse de su virtud o la paz, y poco a poco le
fueron permitiendo a Loki tener tal dominio sobre ellos, que no dudaba en robarles sus mas
preciadas posesiones: la pureza, o la inocencia, personificada por Balder el bondadoso, etc...

Loki sera el comandante de los ejércitos de las tinieblas en la gran batalla del Ragnardk , y
combatira con Heimdall el guardian de Bifrdst, donde ambos se daran muerte.

Njord
Era el dios del verano. De la raza de los Vanes.

Capaz de apaciguar los mares y los vientos. Como gobernador de los vientos y del mar
cercano a la costa, se le concedié a Njord el palacio de Noatun, cerca de la costa, desde donde
se dice, acallaba las terribles tempestades provocadas por Aegir, el dios del mar profundo En
Noatun, Njord miraba el vuelo de las gaviotas y los cisnes, sus aves preferidas que él
consideraba sagrados. También empleaba muchas horas mirando a las focas. Le gustaba vivir
al borde del mar. Se creia que otorgaba riquezas, protegia la navegacién y garantizaba los
juramentos extendiendo su proteccién especial sobre el comercio y la pesca, los dos oficios
gue podian ser ejercidos ventajosamente solo durante los cortos meses de verano, de los
cuales él estaba considerado su personificacion. Como personificacion del verano, se le
invocaba para que aquietaran las furiosas tormentas que azotaban las costas durante los
meses invernales. También se le imploraba para que acelerara el calor primaveral, para asi
extinguir los fuegos del invierno. Ya que la agricultura se practicaba sé6lo durante los meses de
verano, y principalmente entre los fiordos y ensenadas, Njord también era invocado para que
favoreciera las cosechas.

Era un dios benigno y se le representaba como un dios muy bien parecido, joven, vestido con
corta tlnica verde, con un corona de conchas y algas sobre su cabeza o un sombrero de ala
marrén adornado con plumas de aguila o de garza.

Padre de Freyr y Freya. Fue entregado a los Ases en el intercambio de rehenes que sigui6 al
termino de la lucha, con lo que se fue a vivir a Asgard y termind siendo tomado por uno de los
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Ases. Tuvo dos esposas. La primera esposa de Njord habia sido su hermana Nerthus, la Madre
Tierra. Sin embargo, Njord se vio obligado a separarse de ella cuando se le requirié en Asgard,
donde pasé a ocupar uno de los once asientos de la gran sala de consejos, estando presente
en todas las asambleas de los dioses, retirandose a Noatun sélo cuando los Ases no
precisaban de sus servicios.

Su segunda esposa fue Skadi, que preferia vivir en las montafias de Thrymheim. Njérd,
ansioso por complacer a su esposa, consintié llevarla hasta Thrymheim y vivir alli con ella
nueve noches de cada doce (los tres meses del verano nérdico y los nueve del invierno), si ella
estaba dispuesta a pasar los tres restantes con él en Noatun. Esto hizo que Skadi se
convirtiera en la diosa-centella, puesto que dicen que usaba unos listones de madera (esquies)
para deslizarse a toda velocidad por la nieve en sus innumerables viajes. Pero cuando llegaron
a las regiones montafiosas, el susurrar del viento en los pinos, el atronar de las avalanchas, el
crujir del hielo, el rugido de las cascadas y el aullido de los lobos le resultaron a él tan
insoportables como el mar le habia parecido a su esposa y no podia sino regocijarse cada vez
gue su temporada de exilio concluia y se encontraba de nuevo en Noatun.

Como nunca estaban de acuerdo, decidieron separarse para siempre, regresando ambos a sus
respectivos hogares, donde cada uno podia realizar las tareas que solia realizar usualmente.

Odin

Originariamente era el dios de las tormentas nocturnas, jefe de las almas y de los aparecidos;
funcién que conserva en las tradiciones que perviven en la actualidad. Dios de los poetas
(hasta el siglo IX), de la sabiduria, de la magia y de la inspiracion. De la raza y rey de los Ases.
Dios chamaénico soberano y padre de los otros dioses. Uno de los dioses del templo de
Uppsala. Se le imaginaba cubierto con una ancha capa, con un sombrero y subido en un
caballo con el que recorria el cielo persiguiendo una caza fantastica. Por eso conservé su papel
en las leyendas de la Caza furiosa y su funcion de guia de las almas y de los aparecidos.

Es nigromante y omnisciente, podia resucitar a los muertos y convertirse en animal, pudiendo
cambiar de apariencia mientras su cuerpo permanecia sin sentido, y bajo estas apariencias
podia viajar a lugares lejanos: sus dos cuervos negros, Hugin y Munin. Volaban todos los dias
para reunir noticias de los hechos ocurridos en el mundo, eran la extension de sus oidos y sus
0jos.

Tenia su corte en Valhalla. Se sentaba sobre Hlidskialf con Yggdrasil en el pedestal (Odin
estaba relacionado con Yggdrasil, debido a su caracter chamanico), observando los nueve
mundos (Yggdrasil también representaba el desprecio social a la inversion sexual).
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También cre6 las runas. Sus mdltiples conocimientos los debe a su tio Mimir, el gigante de las
aguas, y a Odererir, el aguamiel procedente de la cabra del Valhalla.

Al ser el dios mas importante, era conocido por todos los germanos por muchos seudénimos
como Alfader (el padre de todo), Bjgrn (el 0so), Fimbultyr (dios del poder), Gautatyr (dios de los
godos), Gestr (el viajero), Gizur (el adivino), Glaspvidr (el seductor), Harr (el sefior), Hertyr (dios
de los guerreros), Sadr (el que dice la verdad), Sidskeggr (el de la larga barba), Valfader (el
padre del campo de batalla), Yggr (el temible), etc.

A Odin se le reconocian también tres propiedades: Sleipnir, su corcel de ocho patas; Gungnir,
su lanza; y Draupnir, su anillo. Odin también poseia dos lobos: Geri y Freki. Dentro de Asgard,
donde cada dios poseia una gran mansidn, Odin tenia tres, por ser el soberano de los dioses.
La primera mansion de Odin era Valaskialf, en la que estaba la sala del trono. La segunda era
Gladsheim, en la que estaba la sala del Consejo de los dioses. La tercera y mas hermosa era
El Valhalla, en la que Odin recibia a todos los guerreros muertos heroicamente y compartia con
ellos banquetes y juegos de guerra.

Odin tenia un solo ojo porque de joven habia dejado el otro en prenda al gigante Mimir a
cambio del derecho a beber del delicioso manantial de la sabiduria. Esto hizo arraigar la
leyenda de que era el dios del cielo, sucediendo a Tyr, con su manto azul y su Unico ojo, el sol.

Era hijo de los gigantes Bor y Bestla y hermano de los dioses Vile y Ve. Sus hijos fueron Thor,
Balder, Vale, Vali y Vidar. Las tres mujeres de Odin eran diosas de la tierra y su hijo mayor era
Thor. Ademas de Frigga, tuvo por esposas a Jord y a Rinda. Con Rindtuvo a su hijo Vali, que
sobreviviria a Ragnar6k, y con Jord tuvo a Thor. Pero su favorita fue Frigga.

Ademas, dispensaba el don de la poesia hasta que en el siglo I1X se invent6 el dios Braqi,
cumpliendo esta funcién. Robé al gigante Suttung el sentido poético, para darselo a los dioses
y a los hombres.

Odin fue ahorcado en el arbol del mundo, (segun el poema de Havamal). Odin es el "sefior de
la Horca" y la "carga de la Horca" por este motivo, y ademas los sacrificios en honor a Odin se
realizaban ahorcando al hombre o animal sacrificado

Sif

Diosa de la fidelidad conyugal. También es la diosa de la economia y de los negocios.
Divinidad de la tierra, como todas las esposas de Thor.

Representa la Riqueza, el oro de la tierra y todo lo valioso que en ella se puede encontrar,
ademas de los dorados trigales y su conversién en bienes. Su preciado don es ver alli donde
existe la rigueza que pueda embellecer al mundo en todos los aspectos, no sélo los materiales.

Esposa de Thor, al que siempre acompafia en sus grandes empresas. Sus cabellos eran de
oro puro y solo Freya era mas hermosa que ella.. Tuvo dos hijos con Thor: Magni y Modi. Loki
corté a Sif su pelo. Thor se enfad6 con Loki y le obligé a reponer su mal. Loki convencio a los
enanos a que fabricaran una nueva cabellera para Sif. Los enanos fabricaron para Sif una
cabellera de oro puro.

Skadi

Diosa del invierno.

Hija del gigante Hrimthurs y esposa de Njoérd. Era muy hermosa. Tenia una armadura plateada,
una reluciente lanza, y afiladas flechas. Llevaba un corto vestido de caza, polainas blancas de
piel y anchas raquetas de nieve. Skadi era una grandisima arquera, y por eso se la
representaba con un arco y un flecha. Como también era diosa de la caza, estaba acompafiada
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por un perro de las nieves. Skadi era invocada por cazadores y viajeros en invierno, cuyos
trineos ella guiaba sobre la nieve y el hielo.

Fue a Asgard para reclamar una recompensa por la muerte de su padre. Los dioses
reconocieron lo justo de su demanda, tras lo cual le ofrecieron una compensacién habitual.
Skadi, sin embargo, estaba tan enfurecida que al principio rehusé tal recompensa y
severamente reclamé vida por vida. Loki , deseando apaciguar su ira, pensé que si conseguia
que sus frios labios se relajaran en una sonrisa, el resto seria facil. Para ello comenzé a hacer
todo tipo de bromas. Atando un chivo a su cuerpo con una cuerda invisible, realizé una serie de
bufonadas que después el chivo reprodujo. La visién era tan grotesca que todos los dioses
rieron sonoramente, e incluso Skadi se vio forzada a sonreir. Aprovechandose de su mejor
humor, los dioses apuntaron al firmamento donde los ojos del gigante brillarian como estrellas
radiantes en el hemisferio Norte para mostrarle todos los respetos. Ademas le ofrecieron como
esposo a cualquiera de los dioses presentes de la asamblea, suponiendo que estuviera
dispuesta a juzgar sus atractivos por sus pies desnudos. Con los ojos vendados, de manera
gue solo pudiera ver los pies de los dioses que se encontraban en circulo, Skadi miré a su
alrededor y su vista se poso sobre un par de hermosos pies. Estaba segura de que pertenecian
a Balder, que era el que ella queria como su elegido. Cuando se le quité la venda, descubrié
con pesadumbre que habia escogido a Njord. A pesar de su decepcién, ella pasé6 una feliz luna
de miel en Asgard, donde todos parecian deleitarse en honrarla.

Tras esto, Njord llevo a su esposa a Noatun, donde el mondétono sonido de las olas, los
chillidos de la gaviotas y los gritos de las focas perturbaron tanto el suefio de Skadi que,
finalmente, declaré que le era imposible permanecer alli mas tiempo y le imploré a su esposo
gue la llevara de regreso a su Thrymheim nativo. Njord, por complacer a Skadi, accedio a
llevarla hasta Thrymheim y en vivir alli con ella nueve noches de cada doce, si ella estaba
dispuesta a pasar los tres restantes con él en Noatun.

Pero cuando llegaron a las regiones montafiosas, el susurrar del viento en los pinos, el atronar
de las avalanchas, el crujir del hielo, el rugido de las cascadas y el aullido de los lobos le
resultaron a él tan insoportables como el mar le habia parecido a su esposa y no queria mas
gue llegase el momento de regresar a Noatun. Skadi se dedicé a la caza, dejando sus dominios
s6lo para casarse con Odin, con el que tuvo un hijo, Seming, el primer rey de Noruegay el
supuesto fundador de la estirpe real que goberné el pais durante mucho tiempo. Otras
versiones dicen que Skadi terminé casandose con Ull, el dios del invierno.
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Thor

Dios de la guerra 'y del Trueno. De la raza de los Ases. Uno de los dioses del templo de
Uppsala. Era el dios que regia sobre los fendbmenos de la naturaleza: los vientos, las
tormentas, los relampagos, etc., y por ello los sacrificios en honor a Thor, buscaban las buenas
cosechas, y las condiciones propicias para que no haya hambre y enfermedad. Representaba
la juventud, el rayo ,el trueno, el fuego y era el protector de la arquitectura. Thor fue
considerado como protector de la institucién del matrimonio.

Era el hijo primogénito de Odin y Jord. Ocupaba el lugar central dentro del templo de Uppsala.
Era el dios mas popular y el mas importante entre los nérdicos después de su padre. Lucho
contra los gigantes para impedir que el frio y la oscuridad cubriese el mundo de los dioses y de
los hombres, defendiéndolos del peligro que éstos causaban. Thor era retratado como un joven
valiente pero sencillo que luchaba contra los gigantes, pues era gran guerrero, el mejor.
También fue llamado Thor de los Ases (Asa-Thor, Asa-Thor), Thor el cochero o el Trueno. Su
simbolo era la cruz gamada.

A Thor se le reconocian tres propiedades divinas que le permitian luchar contra los gigantes:
La primera era el martillo Mjélinir. Sus enemigos conocian cuando Thor alzaba MjélInir. El
martillo magico tenia la virtud de volver siempre a las manos de Thor. Ademas tenia la
caracteristica de dar siempre en blanco. Mjélinir podia encoger de tal manera que se podia
disimular en cualquier sitio. La segunda propiedad era el cinturdn de fuerza, Megingjardar.
Cuando se lo abrochaba, su poder se duplicaba. La Ultima propiedad eran sus guantes de
hierro, ya que eran necesarios para poder portar a Mjollnir. Thor tuvo dos esposas. La primera
era una ogresa, Angerboda. Con ella engendré a Magni y a Modi, destinados a sobrevivir al
Ragnarok. La segunda esposa era Sif, con quien tuvo una hija Thrud. Hay versiones que dicen
que fue con Sif y no con Angerboda con quien tuvo a sus dos hijos Magni y Modi.

Viajaba en un carro tirado por dos machos cabrios, provocando los truenos que los humanos
oian desde la tierra. Thor vivia en Bilskirnir, que era un palacio cerca de Trondheim (Trudheim),
a las afueras de Asgard, en una region llamada Thrudvang (El campo de Fuerza). Thor no
queria cruzar el puente que unia Midgard con Asgard, porque Bifrést no podria soportar el calor
de sus rayos y el estruendo de los truenos que causaba su carro. Thor murié en el Ragnarék
tras haber vencido y aplastado a la serpiente de Midgard.

Tyr

Dios del combate y del honor marcial y por lo tanto, dios del cielo y de la guerra. De la raza de
los Ases.
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Dios antiguo oscurecido por la figura de Thor, por el cual perdié importancia en la era vikinga,
ya que antes habia sido uno de los dioses mas populares. Era hijo de Odin y de Frigga. Era el
mas valiente y emprendedor de los Ases, aunque no tan fuerte como Thor. Era musculoso y
fuerte, aunque manco. Su nombre aparecia inscrito en las espadas de los guerreros, para
darles su fortaleza. Se le invocaba antes de las batallas puesto que era él quien otorgaba las
victorias. Fue el que até al Lobo Fenrir. Para conseguirlo, le tuvo que ofrecer una de sus manos
para distraer a la bestia

ull
Era el dios de la caza y del invierno.

Era un dios menor, considerado como un ass hostil, responsable de los inviernos crudos (negu
gorriak). Era hijo de Thor y de Sif. Su nombre significaba el magnifico.

Tenia un hueso, en el cual habia gravado férmulas magicas, tan poderoso que incluso podia
servir para cruzar el mar sobre él. Era cazador , y recorria las llanuras nevadas persiguiendo a
la caza con la ayuda de unos zapatos especiales llamados ahora esquies. Los Ases le
escogieron para que durante un tiempo ocupase el puesto de Odin, ya que Odin fue desterrado
de Asgard por haber engafiado a una joven. A los diez afios de destierro, Odin volvid y expulsé
a Ull.

Vidar

Era hijo de Odin y era llamado el As silencioso, pues apenas hablaba en las asambleas de los
dioses. Creacion de los Escaldos. Capaz de llevar a cabo azafias que no hubieran realizado
otros dioses aparentemente mas audaces. En la guerra entre los dioses y los gigantes supero
al mismo Odin en fuerza, pues maté a Fenrir. Sobrevivié a Ragnarok.

4. Ragnarok

Segun la profecia de la Sibila, el mundo seria destruido por una batalla entre los dioses y los
poderes malévolos, y cada uno destruira al otro.
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Los Ases toleraron la presencia del mal entre ellos, personificado por Loki el embaucador. Se
dejaron llevar por sus consejos, permitieron que les involucrara en toda clase de dificultades de
las cuales lograban salir sélo al precio de separarse de su virtud o la paz, y poco a poco le
fueron permitiendo a Loki tener tal dominio sobre ellos, que no dudaba en robarles sus mas
preciadas posesiones: la pureza, o la inocencia, personificada por Balder el bondadoso, etc...

Demasiado tarde se dieron cuenta de lo maligno que era este espiritu, hasta que hubo
encontrado un hogar entre ellos y, demasiado tarde, desterraron a Loki a la Tierra, donde los
hombres, siguiendo el ejemplo de los dioses, fueron corrompidos por su siniestra influencia. La
Batalla Final empezaria cuando Loki logre escaparse de su castigo por haber instigado a Hodur
para que matase a su hermano Balder. Segun se vaya acercando el fin, habra escasez y
discordias, Ragnarok. Los hermanos se mataran entre si y los hijos no perdonaran a sus
padres. Habria tres afios de invierno, Fimbul, después de que la vieja giganta Gulveig-Hoder
pariera una manada de lobos, de los cuales uno de ellos empezara a perseguir a Sol y Luna
(Mani): Managarm.

Viendo que el crimen predominaria y que todo el bien seria desterrado de la Tierra, los dioses
veran que las profecias se empezaban a cumplir y que la sombra de Ragnarék estara ahi. Sol 'y
Luna, temerosos, conduciran sus carros, mirando hacia atras, sabiendo que los lobos les
estaran persiguiendo y que pronto les alcanzaran y les devoraran. Conocen sus destinos, pero
aun asi continuaran su recorrido y se enfrentarann a su final. Y al desaparecer sus sonrisas, la
Tierra se volvera triste y fria y el terrible invierno Fimbul comenzara. Los vientos soplaran
desde el Norte y la tierra se helara. Este severo invierno ya hemos dicho que se prolongara
durante tres estaciones completas sin descanso, seguido por otros tres, igual de duros, durante
los cuales toda la alegria abandonara la Tierra y los crimenes de los hombres aumentaran y
todos los sentimientos de humanidad y compasion desapareceran.

En los nichos de Ironwood, la giganta Angerboda, alimentaria a los lobos: Hati, Skoll y
Managarm. Los alimentara con las médulas de los huesos de los asesinos y los adulteros vy tal
sera el predominio de estos crimenes que nunca se les acabara la comida. Diariamente iran
ganando fuerzas para perseguir a Sol y a Luna y finalmente, lograran alcanzarlos devorarles,
inundando la tierra con sangre de sus fauces goteantes. Ante terrible conclusién, la tierra se
estremecera,; las estrellas, asustadas, caeran desde el firmamento.

El Lobo Fenris se librara de sus cadenas y, con las fauces abiertas, devorara el mundo. Sus
ojos arderian y su aliento arrojaria llamas.

Loki sera también liberado preparando un navio fantasmal, Naglfar, hecho de ufias de hombres
muertos, con una tripulacion de cadaveres en putrefaccion, zarpando desde el reino de su hija
Hel. La Serpiente Midgard, Jormagundr, despertada por el alboroto general y con inmensos
retorcimientos y conmocién, por lo que los mares seran azotados con enormes olas como
nunca antes habian alterado las profundidades del mar, se arrastrara hasta la tierra y se
incorporara a la terrible batalla. Una de las grandes olas, agitadas por los esfuerzos de
Jormagundr, sera la que ponga a flote a Naglfar.

De un espeso banco de niebla, hacia el Norte, otra embarcacion partira pilotada por Hrym, en
la que todos seran gigantes de hielo, armados por completo e impacientes por entrar en batalla
contra los Ases, a quienes siempre habian odiado con todas sus fuerzas. Al mismo tiempo, Hel,
la diosa de la muerte, saldr4 por una grieta en la tierra desde su reino de muertos, seguida de
cerca por el sabueso de ésta, Garm. Con ella, el resto de los malhechores de su lugubre reino
y el dragdén Nidhug, que sobrevolaria el campo de batalla, transportando cadaveres sobre sus
alas.

Al mismo tiempo, el dragdn Nidhug roera la raiz del fresno Yggdrasil, que hara estremecer
hasta a su rama mas alta. El gallo rojo Fialar, posado en lo alto del Valhalla, cacareara en alto
la alarma, que sera inmediatamente repetida por Gullinkambi, el gallo en Midgard, y por la
rojiza ave de Hel en Niflheim. Heimdall, observando la llegada de Ragnardk y oyendo el
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estridente chillido del gallo, tocara inmediatamente el cuerno Giallar con el sonido esperado
durante tanto tiempo, y que se oiria en todo el mundo. Al oirlo, los Ases y los Einherjar se
levantaran de sus divanes dorados saliendo de El Valhalla.

La sangrienta y decisiva batalla final se librar4 en el Llano de Vigrid, como Vafthrundnir habia
presagiado mucho tiempo atras, que se extendia delante del Valhalla.

De Muspellsheim, vendrian multitud de jinetes armados con espadas de fuego, partiendo
subitamente el cielo en dos, y cabalgando a través de la enorme brecha Surt con su espada
flameante, seguido por sus hijos y, mientras atravesaban el puente Bifrost con la intencion de
arrasar Asgard, el glorioso puente se hundira con un estruendo bajo las pisadas de sus
caballos y comenzando todo a arder.

Tan pronto como desembarque, Loki dard la bienvenida a estos refuerzos con alegria y,
colocandose en cabeza, marchara con ellos hacia la lucha. Los dioses sabrdn muy bien que su
fin estrd ya cerca y que su debilidad y falta de prevision les hara estar en gran desventaja, pues
Odin sélo tenia un ojo, Tyr una mano y Freyr nada, excepto un cuerno de venado con el que
defenderse, en vez de su invencible espada. Sin embargo, los Ases no mostraran sefiales de
desesperacion, se pondran sus mas ricas vestimentas y cabalgaran alegremente hacia el
campo de batalla decididos a poner un alto precio a sus vidas.

Mientras reunan sus fuerzas, Odin descendera una vez mas hasta el manantial de Urd, donde
bajo Yggdrasil derribado, se sentaran adn las Nornas con los rostros cubiertos y guardando un
silencio obstinado, con su tela rasgada a sus pies. El padre de los dioses susurrara de nuevo
un comunicado misterioso a Mimir, tras el cual montara sobre Sleipnir para reunirse con el
ejército que le esperaba.

El lobo Fenris devora a Odin
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Los combatientes se encontraban ahora congregados en las vastas extensiones de Vigrid. A un
lado, se alinearan los severos pero tranquilos rostros de los Ases, los Vanes y los Einherjar,
mientras que en el otro se reuniran el abigarrado ejército de Surt, los sombrios gigantes de
hielo, el palido ejército de Hel y Loki y sus horribles seguidores, Garm, Fenris y Jormagundr,
estos dos ultimos, arrojando fuego y humo, y nubes de vapores toxicos y mortales, que llenaran
todo el cielo y la tierra con su venenoso aliento.

A la cabeza de los dioses estara Odin, que sera de entre los dioses la primera victima al ser
devorado por Fenris. A cada momento triunfante de la lucha, su tamafio colosal asumira
proporciones alin mayores, hasta que finalmente, sus fauces abiertas de par en par abarcaran
todo el espacio entre el cielo y la tierra, y el repugnante monstruo se abalanzara furiosamente
sobre el padre de los dioses engullendo su cuerpo entero dentro de su horrible estbmago. Su
hijo Vidar correra a vengarle y atravesara la mandibula del lobo dandole muerte de una patada,
arrancandole la cabeza y clavandole un pufial en el corazon.

El dios Freyr fenecera a manos del gigante Surt. Thor y la Serpiente Midgard se mataran
mutuamente, ya que aunque aplaste el craneo de la serpiente con Mjélinir no podra reistir a
causa de los venenos respirados en la lucha. Loki y Heimdall se mataran uno a otro. Tyr morira
también, después de haber matado a Garm, a consecuencia de las mordeduras que éste le
habia causado. El resto de los dioses y todos los Einherjar se enfrentarian a enemigos dignos
de su coraje.

Desaparecidos todos los dioses que protegian a los hombres y todos los Einherjar, éstos
mueren, y la misma tierra pierde su forma. Surt arrojard subitamente sus ardientes tizones
sobre el cielo, la tierra y los nueve reinos de Hel. Las estrellas que queden se desprenderan del
cielo y caeran, el fuego lo cubrira todo y el Universo se conviertird en un infierno. Las llamas
alcanzaran los palacios dorados de los dioses, que se consumiran por completo. La vegetacion
sobre la tierra se destruira de forma similar y el terrible calor hervira todas las aguas. El gran
incendio se propagara violentamente hasta que todo se consuma, cuando la tierra, ennegrecida
y llena de cicatrices, se hunda lentamente bajo las olas hirvientes del mar. El mundo se
consumira en llamas prendiendo a Yggdrasil, quedando el mundo reducido a cenizas y
hundiéndose en el mar definitivamente.

Loki se enfrenta a Heimdall

Después de la destruccion se creara un nuevo mundo. La tierra, depurada por el fuego y
purificada por su inmersién en el mar, emergera de nuevo y sera iluminada por el Sol, cuyo
carro estara conducido por un hijo de éste, nacido antes de que el lobo hubiera devorado a su
madre. El nuevo Sol no tendra imperfecciones como el primero y sus rayos ya no seran tan
ardientes como para tener que situar un escudo entre él y la tierra. Estos rayos haran que la
tierra renueve su manto verde y crezcan flores y frutas en abundancia. Una tierra nueva, verde
y hermosa con recursos inagotables.

No habra hambre, ni frio, ni mal. Asgard habra desaparecido, pero alli regresaran los Ases que
sobrevivan a Ragnarok. A la cabeza de los nuevos dioses estaran aquellos de los antiguos
dioses que no cometieron falsedades, perjurios ni crimenes y que se salvaron por ello de la
destruccion. Todos los dioses que representaban las fuerzas en desarrollo de la Naturaleza
fueron asesinados en la batalla. El primer dios en resucitar sera Balder, que junto a su hermano
Hodur, con quien estaba reconciliado y con el que viviria en perfecta amistad y paz. Odin no
volvera pero si sus hijos Vali y Vidar y los hijos de sus hermanos Vile y Ve. Vali y Vidar eran las
fuerzas de la Naturaleza, que regresarian a las tierras de Ida, donde se les uniran Modi y
Magni, hijos de Thor y personificaciones de la fuerza y la energia, que rescataran a Mjélinir, y
junto a ellos caminara Hoenir.

Fue asi como, caminando un dia sobre el largo césped de Idavold, encontraran de nuevo los
discos de oro con los que los Ases habian acostumbrado a jugar. Cuando el pequefio grupo de
dioses se vuelva tristemente hacia el lugar donde se habian alzado una vez sus moradas
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sefioriales, se daran cuenta de que Gimli, la morada celestial mas elevada, con su techo de oro
en lo alto, no habia sido consumida. Alli descubrieran que se habia convertido en el lugar de
refugio de la nueva casta de dioses. Entre los sobrevivientes sélo habra una mujer, Lif, y un
hombre, Lifthrasir, que se refugiaron durante la batalla en el Bosque de Hodmimir (Bosque de
Mimir), escapando y sobreviviendo de las aguas para refugiarse cuando Surt habia puesto el
mundo en llamas. Habian caido en un tranquilo suefio, inconscientes de la destruccion a su
alrededor y habian permanecido alli, alimentados por el rocio de la mafiana, hasta que fue
seguro para ellos el volver a salir. En ese momento tomaran posesion de la tierra regenerada,
gue sus descendientes poblaran y sobre la cual tendran un dominio completo. Emergran
entonces de las profundidades del bosque de Hodmimir. De ellos nacera una nueva raza
humana protegida por los nuevos y mejores dioses. Ademas, existian otras dos mansiones,
una reservada para los enanos y la otra para los algunos gigantes, pero ya que estas criaturas
no tenian libertad de voluntad y ejecutaban ciegamente los decretos del destino, no seran
consideradas responsables de ningun dafio que hubieran causado, y por tanto no seran
consideradas merecedoras de ser castigadas. Se decia que los enanos gobernados por Sindri,
ocuparian un palacio en las montafas Nida, donde beberan el aguamiel, mientras que los
gigantes establecerian su residencia en el palacio Brimer, situado en la regién Okolnur (no fria),
pues el poder del frio serd completamente aniquilado y ya no existird mas hielo.

5. Valkirias

Son quizas las féminas mas conocidas de la mitologia escandinava, las virgenes guerreras
enviadas por Odin a rescatar a los caidos en batalla para conducirlos al Valhalla, donde
preparan las mesas y les escancian la hidromiel: Gugr. Rota, Norn, Skuld y otras cinco
desempefian esta funcion, siendo la més conocida Brunilda, que por desobedecer a Odin
perdiese la inmortalidad y fuese desposada por Sigfriedo, el hombre sin miedo, como se relata
en la leyenda de los Nibelungos. Los guerreros del Valhalla, los Einherjar, esperan la llegada
de la Batalla Final, alimentandose de la carne del jabali Saehrimnir. Cada dia lo cueceny a la
tarde esta entero.
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Guerrero descansando en el Valhalla

Un héroe a punto de morir sabe que una valquiria vendra en su bdsqueda para llevarlo a la
morada de Odin, lo que lo hace feliz. Los nérdicos consideraban una verglienza morir de vejez
o enfermedad, pues eran un pueblo valiente y guerrero, si llegaban a saber que iban a morir sin
combatir entonces ellos por si solos se hacian heridas en el cuerpo con la esperanza de que
Odin los aceptara como guerreros héroes.

A diferencia de todos los demas paraisos prometidos por las religiones del hemisferio oriental-
su atractivo, su placer prometido (ademas de estar en presencia de Odin) era estar en
compaifiia de los correligionarios, comiendo y luchando, alternativa e incesantemente. Nunca
se habl6 de placer sensual que no fuera banquete, o lizas con heridas que restafiaban
automaticamente, al llegar de nuevo la hora de comer. Estaban las nueve robustas y sanas
Valkirias, las virginales amazonas de la guerra, despojadas de sus armaduras y vestidas de
blanco, para cumplir con su Gnico deber: atender a los comensales, llevandoles fuentes llenas
de tajadas de jabali y jarras de hidromiel, para que renovasen fuerzas y se pusieran a combatir
a fondo, sin rencor, hasta que les llamaran para la cena

6. Sagas

En la antigledad escandinava se llamaba saga a las pequefas leyendas sobre seres heroicos,
mitologicos, etc., como las que de hecho aparecen en las Eddas.

Los protagonistas, al igual que en en otras mitologias son los propios dioses o bien héroes
legendarios en busca de tesoros o enfrentados contra el mal.

En particular en la mitologia escandinava los dioses Thor y Loki son protagonistas de un buen
namero de sagas.

Posteriormente las sagas se consolidaran como un género literario propio, donde se contaran
los hechos histéricos de la época mediante personajes como los bardos o escaldos, guerreros,
jefes de clan o simples campesinos incluso. Los personajes, o el personaje principal, pueden
ser inventados también, o reales, en cuyo caso el elemento histérico puede ser mas o0 menos
importante, incluso hasta predominar con claridad.

Aqui solo miraremos las sagas de caracter exclusivamente mitoldgico de las que veremos
varios ejemplos.

TYRY EL LOBO FENRIS
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THOR Y LA SERPIENTE MIDGARD

SLEIPNIR

THOR EN EL PALACIO DE UTHGARD

THOR Y EL GIGANTE SKRYMIR

LA CABELLERA DE SIFY EL TESORO DE LOS DIOSES

EL PRINCIPE VRAN

6.1 Tyry el lobo Fenris

El terrible lobo Fenris, junto a la serpiente Jormungandr y a la diosa de la muerte Hel, fue uno
de los monstruosos hijos del dios Loki y la gigante Angur. Odin traté de domesticarlo mientras
era un cachorro, y se lo llevé al Asgard. A Tyr se le encarg6 alimentar a la fiera, ya que era el
Unico que se atrevia a acercarse a ella; asi lo hizo, viendo como el animal crecia en tamafio y
fiereza y no mejoraba en absoluto su conducta. Entonces los doce acordaron sujetar al lobo
con cadenas, para evitar que pudiera convertirse en un peligro para todos; pero las cadenas no
servian de nada, Fenris las rompia con toda facilidad; asi que los dioses pidieron a los elfos
que hicieran algo indestructible. Los elfos mezclaron los pasos de un gato, el celo del oso, la
voz de los peces, saliva de pajaros, la barba de una mujer y la raiz de una montafia; con ella
tejieron una cuerda irrompible, Gleipnir, que cuanto mas se tiraba de ella mas se apretaba. Se
fueron todos, dioses y lobos, a la isla de Lyngvi, para proponer a Fenris que probase su
resistencia, cosa nada facil, puesto que él recelaba de una tan sutil ligadura. Como los doce
insistian, Fenris aceptd, a condicion de que uno de ellos pusiera su brazo dentro de las fauces,
para pagar por todos si algo salia mal. Asi que Tyr fue de nuevo el elegido y dejo su brazo a
prueba dentro de la boca de Fenris, mientras que se le ataba el Gleipnir al cuello y a las garras.

rrr s

El lobo estir6 y estiré la atadura, pero ésta sélo se apretaba cada vez mas; mientras tanto, los
dioses reian, bueno no todos, pues Tyr perdié la mano derecha para los restos. El lobo aullaba
furioso y los dioses le metieron una espada en la boca, para acallarlo; de la sangre que mané
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de su paladar brot6 el rio Von y alli quedé Fenris, esperando el dia final, hasta que llegara el
momento en que se rompiera su ligadura y fuera el tiempo de su venganza.

6.2 Thor y la serpiente Midgard

Los dioses deseaban realizar una fiesta en la casa de Aegqir, pero no podian conseguir la
suficiente bebida ya que Aegir no disponia de un caldero lo suficientemente grande para
preparar la cerveza. Pidio entonces a Thor que le buscara uno, pero nadie sabia donde podria
conseguirlo, entonces Tyr le dio una idea:

- "Al este de los rios Elivagar, cerca de las fronteras del cielo, habita el sabio Ymer, y este que
es mi padre, tiene una sélida caldera de un rast (milla) de profundidad.

- ¢ Penséis que podemos obtenerla?, dijo Thor

- Si, podemos obtenerla con alguna estratagema, contesté Tyr

Entonces Thor tomd la apariencia de un muchacho y junto a Tyr viajaron hasta llegar a casa de
Egil, donde dejaron a su cuidado las cabras y prosiguieron hacia el palacio de Ymer. Cuando
llegaron Tyr encontré a su abuela, una gigante de 900 pies, pero su madre que era una bella
mujer les ofrecid bebidas y los aconsejé de que se escondieran bajo unas calderas, pues Ymer,
su marido, era muy cruel con los extranjeros.

Cuando Ymer volvio de la pesca al anochecer su mujer lo estaba esperando para comunicarle
gue su hijo, el que habian estado esperando, estaba ahora en casa y que lo acompafiaba el
enemigo de los gigantes, Thor, e indic6 hacia donde estaban escondidos. cuando Ymer mir6 la
columna se partié y Thor quedd frente a Ymer, el cual hizo matar tres bueyes para ofrecerles
una comida aunque no le agradaba la presencia de su enemigo. Thor se comié dos el solo. A la
mafana siguiente Thor observé que Ymer preparaba sus botas de pescay le pidié
acompafarlo, a lo que el gigante respondié que no, pero al insistir finalmente le dijo que
buscara un cebo y fuera al bote, Thor fue donde estaba el rebafio y saco el mejor toro de Ymer,
le sac6 al cabeza y volvié al bote, enseguida partieron, remaron mucho tiempo y al fin Ymer
exclamo sorprendido por lo fuerza de Thor que si no se detenian entonces estarian en peligro
de la serpiente Midgard, no obstante Thor siguié remando mucho mas tiempo. cuando se
detuvieron Ymer no tardo en pescar dos ballenas, Thor lanz6 su cafia con el cebo amarrado el
cual llegé rapidamente al fondo, y logré engafiar a la serpiente la cual quedd agarrada del
anzuelo, Thor tir6 tan fuerte que sus pies atravesaron el barco y llegaron al fondo del mar,
desde ese momento Thor y la serpiente lucharon mientras ésta le tiraba mares de veneno,
Ymer en su espanto comenzo a tiritar y palidecio, rapidamente cogi6 un cuchillo cuando Thor
blandia su matrtillo y corté la cuerda de forma que la serpiente se sumergié en el mar
nuevamente. Thor proporcioné tal pufietazo a Ymer que éste cayo de cabeza al agua.

Cuando regresaron al palacio, el gigante pidié a Thor demostrara nuevamente su fuerza, y le
rogo que rompiera su vaso, Thor lo lanz6 contra las columnas pero no se rompid, asi que su
amigo le dio el consejo de que lo tirara contra la frente de Ymer, pues era mas dura que
cualquier vaso, y asi lo hizo Thor, el vaso se rompid y la frente del gigante quedé intacta. Pero
aun Thor debia sacar esa caldera fuera del palacio, ya Tyr lo habia intentado dos veces, pero
sin éxito, Thor con toda su fuerza de Asio tomé la caldera y la subié a su cabeza, sus pies
atravesaron el duelo de la sala, cuando vio una multitud de cabezas lanzandose contra él y
entremedio la cabeza de Ymer, colocé la caldera sobre su hombro y blandié su matrtillo,
enseguida masacro a todos los gigantes, volvieron entonces a la casa de Egil, el cual informd
que una de sus cabras habia muerto, asi volvieron a la casa de Aegir y ya nada impidié dar la
fiesta
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6.3 Sleipnir

Segun la mitologia noérdica, la pared que encerraba a Asgard fue destruida durante una batalla
entre los Vanir y los Aesir, saliendo de un ataque de los dioses vulnerables a un ataque de
gigantes. Un dia un constructor llamado Blast vino a Asgard y ofrecié reconstruir la pared solo
si la Diosa Freya consentia en ser su esposa. El pidié6 ademas el Sol y la Luna. Los Dioses
querian la pared reconstruida, pero los términos indicados por el gigante eran indignantes. Sin
embargo, el Dios Loki propuso una manera de retrasar al gigante y de conseguir siquiera una
parte de la pared reconstruida. Los Dioses convinieron el pago pedido por el gigante, pero sélo
si el trabajo era terminado en tres estaciones o lo perderia todo. El gigante acepto el trato pero
con la condicién de que lo dejaran usar su semental, Svadilfari, en la reconstrucciéon del muro.
El trabajo procedié mucho mas rapidamente de lo que los Dioses se habian imaginado y
comenzaron a preocuparse. El Dios Odin amenaz6 en matar a Loki si la pared era terminada
dentro del plazo asignado. Loki se percat6 de que el caballo del gigante acarreaba mucho peso
y se le ocurrié un plan para privar al gigante de su caballo. Tomando la forma de una yegua
joven, Loki, engafié al semental un momento, lo llevé al bosque y se cercior6 de que
permaneciera alli hasta el dia siguiente.

Cuando Svadilfari volvid, su amo ya estaba demasiado retrasado como para terminar su
trabajo. El constructor estaba tan enojado que revel6 su forma verdadera y resulté ser un
gigante de roca. El Dios Thor al darse cuenta desaparecio al gigante s6lo con un golpe de su
martillo, Mjglinir. Meses después, Loki volvié a Asgard donde dio a luz un caballo de ocho
patas, lo regalé a Odin y le dio por nombre Sleipnir. El caballo podia viajar por mar, tierra y aire
y era mas veloz que cualquier hombre o especie.

6.4 Thor en el palacio de Uthgard

Retomando las aventuras de Thor, Loki y los criados de Thor en la tierra de los gigantes, tras
su encuentro con Skrymir. Las narraciones de las Eddas dicen lo siguiente:
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Caminando Thor con sus comparieros, se toparon con una fortaleza tan alta que tuvieron que
doblar el cuello sobre las espalda para verla en toda su longitud. Una verja les cerraba el paso
y Thor no consiguié abrirla, pero era tan grande que pudieron entrar por entre los barrotes.
Vieron una gran sala, y alli fueron.

En la sala habia dos bancos en los que estaban sentados enormes hombres. Se dirigieron al
Rey Utgard-Loki (sin relacion aparente con el otro Loki), que tardé en mirarlos y lo hizo con una
sonrisa burlona, adivinando quién era Thor y retandolos a exponer sus mayores habilidades,
pues Utgard estaba seguro que entre su gente habria quien los superara en todo.

Loki se adelantd y lanzé su desafio: Nadie podria comer mas rapido que é€l. Llenaron dos
artesas de carne y llamaron a un tal Logi, y Loki comié la carne tan rapido como pudo, pero jen
el mismo tiempo Logi devoré ademas los huesos y la artesa!

Entonces Thjalfi, el criado de Thor se ofrecio para probar sus fuerzas haciendo una carrera con
quien Utgard designara. Salieron a unas pistas y Utgard llam6 a Hugi de los suyos. Echaron a
correr, y Hugi iba tan por delante que dio la vuelta cuando Thjalfi aiin no habia salido. Utgard
se burlé diciendo que habia visto hombres con pies mas ligeros, y ordené una segunda carrera,
de tal manera que cuando Hugi fue y volvio, habia la distancia de un tiro de flecha hasta su
perseguidor Thjalfi. En una tercera carrera, para cuando Hugi llegé a la meta, Thjalfi ain no
habia llegado a la mitad.

Acabada esa competicién, Utgard pregunt6 a Thor en qué queria competir, eligiendo Thor
batirse en la bebida con cualquiera de los hombres de Utgard. Utgard ordené que le trajeran un
cuerno de bebida y le dijo a Thor: "Pensamos que beber bien este cuerno es hacerlo de un sélo
trago, pero hay algunos hombres que lo terminan en dos tragos, y no hay ninguno que sea tan
mal bebedor que no lo apure en tres..."

Thor mir6 el cuerno y no le parecié muy grande, aunque si algo largo. Tenia mucha sed asi que
empez0 a beber y dio un gran trago pensando que no tendria que volver a empinar el cuerno.
Pero cuando se quedo sin respiracién, dejé el cuerno y para su sorpresa jel nivel casi no habia
variado! "Creia que Asathor podria dar un trago mayor", dijo Utgard. sin decir nada, Thor volvid
a empinar el cuerno y bebio hasta la congestion, viendo que el extremo delgado no se
empinaba todo lo que él hubiese querido. Cuando mir6 el interior del cuerno, vio que el nivel
habia descendido menos que antes... "No podras decir que eres tan grande como dicen los
hombres si no das en otros juegos mas que en éste", se burlé Utgard. Thor se enfadd, y bebio
de nuevo tanto como pudo, pero volvid a comprobar que el nivel del cuerno no descendio.
Como no podia beber mas, entregé el cuerno.

Utgard lo desafi6 a probarse en otros juegos, y Thor intrigado acept6. Utgard le ofrecio que
probase a levantar del suelo a su gato, algo que hasta los nifios de alli conseguian. Era un gato
grande, y Thor le puso la mano en la tripa y tir6 para arriba, pero cuanto mas subia la mano,
mas arqueaba el lomo el gato. Cuando Thor lleg6 tan alto como pudo, todo lo que consiguié es
que el gato levantase una de sus cuatro patas...

"Tal como suponia, Thor es demasiado pequefio comparado con nuestros hombres”, se seguia
burlando Utgard. "Tan pequefio como dices que soy, jque venga alguien a luchar conmigo!”,
grité Thor enfadado. Utgard dijo que entre todos sus hombres no habia ninguno que fuese
adecuado para luchar con Thor. A menos que Thor quisiera luchar con Elli, la vieja madrastra
de Utgard, que habia vencido a hombres mas corpulentos que Thor. Y asi ocurrié que cuanto
mas empefio ponia Thor en derribarla, mas firme permanecia la anciana. La vieja comenzé a
hacerle presas, y Thor no tardé en hincar la rodilla. Entonces Utgard le pidié que cesaran la
lucha, y como ya era de noche dio a Thor y a sus compafieros un sitio donde sentarse y alli
pasaron la noche.

Al dia siguiente, cuando se disponian a marchar Utgard les sirvié en la mesa comida y bebida,
y después de eso los acompafi6 hasta fuera de la fortaleza, donde les confesé que ya se
cuidaria él de que no volviesen por alli, pues habia puesto a su pueblo en grave peligro, ya que
Utgard se descubrié como Skrymir, y confesé que desde su encuentro les habia causado
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alucinaciones: cuando Thor creia que le estaba golpeando la cabeza, Utgard confesé que le
hubiese matado de acertarle, pero que en su lugar puso tres colinas que por los poderosos
golpes de Thor quedaron convertidas en tres fosas. Loki comi6 rapidamente, pero no podia
vencer a Logi, que era el Fuego, y que quemo también la artesa. Thjalfi compitié contra Hugi,
gue era el Pensamiento, y era normal que no pudiese vencerle pues no hay nada mas rapido.
El cuerno del que bebié Thor tenia un extremo en el mar, y los sorbos de Thor hicieron que se
produjese un reflujo que llaman "médanos”. Y al ver como el gato levantaba la pata todos se
asustaron, pues ese gato era la serpiente de Midgard, que rodeara toda la tierra y que Thor
levant6 hasta el cielo. Y en cuanto a la pelea contra la vieja, Elli era la Vejez encarnada, y
nadie puede vencerla.

Asi Utgard protegi6 su fortaleza con encantamientos para que nunca mas la encontraran ni
tuvieran poder sobre ella. Y cuando Thor oy0 esta historia levant6 iracundo el martillo dispuesto
a aplastar a Utgard y a su fortaleza, pero habian desaparecido...

6.5 Thor y el gigante Skrymir

Cuenta Snorri que Okuthor y Loki viajaban en el carro guiado por chivos de Thor y llegado el
anochecer se resguardaron en la cabafia de un granjero. Una vez alli, Thor sacrificé a sus dos
chivos, los despellejo y los llevé a la olla para cocerlos. Thor, Loki y la familia del granjero los
comieron, pero Thor les advirtié que no dafiasen los huesos, aviso que no escuch6 uno de los
hijos del granjero, que rompié un fémur con su cuchillo. Thor ordené a los campesinos echar
los huesos en las pieles de los chivos. Por la mafiana Thor se vistio, tom6 al martillo Mjélnir y
consagro las pieles de los chivos, que aparecieron entonces vivos de nuevo, mas Thor se dio
cuenta que uno cojeaba por tener el fémur roto, por lo cual Thor reprendié al campesino por
haber sido su familia poco cuidadosos. Al saber lo que el hijo del granjero habia hecho, Thor
"dejo caer las pestafias sobre sus 0jos", lo cual hizo por si sélo que los campesinos se
aterrorizaron y pidieran perdon, ofreciéndose a darle todo lo que tenian, pues Thor podia matar
s6lo con la mirada. Thor, iracundo, apret6 el mango de Mjélnir hasta que los nudillos se le
pusieron blancos, mas al ver su miedo se calmoé y acept6 que el hijo y la hija de los granjeros
se convirtieran de entonces en adelante en siervos suyos, y asi Thjélfi y Réskva siguieron
siempre a Thor.

Continuando el viaje hacia Oriente, llegaron al J6tunheim (la tierra de los gigantes) y al mar, y
se embarcaron. Al tocar tierra, encontraron un enorme bosque por el que caminaron todo el
dia. Al anochecer se resguardaron en una cabafa enorme, cuya puerta era tan ancha como la
misma cabafia. A medianoche hubo un gran estruendo, la tierra temblé bajo ellos y la casa se
estremecia. Encontraron una celda y alli se resguardaron mientras esperaban la llegada del dia
escuchando grufiidos y estrépitos. Al amanecer, Thor salié martillo en mano y vio a un enorme
hombre que dormia y roncaba fuertemente, explicandose asi qué eran los ruidos de la noche.
Thor se cifio su cinturon, que aumenta su fuerza divina, pero en ese momento se desperto el
gigante. Por una vez dudo Thor antes de golpear y le preguntdé su nombre. Asi descubri6 que
se llamaba Skrymir, y que la cabafia en la que se resguardaron era el guante del gigante y la
celda el pulgar del guante.

Skrymir pregunté a Thor si querian acompafarle, a lo que el as respondié que si. El gigante
abrié su bolsa y comenz6 a devorar su comida. Les preguntd que si querian juntar las
provisiones, y aceptaron pues tenian pocas. Skrymir las guardé en su bolsa y eché a andar a
grandes zancadas. Al anochecer les busco refugio bajo un gran roble, y se ech6 a dormir
invitdndolos a comer lo que quisieran. Thor intenté desatar la bolsa, pero increiblemente no
pudo mover ni un nudo. Enfadado, se fue hacia donde dormia el gigante y le asest6 un
martillazo. Skrymir se despert6 y preguntd si es que le habia caido una hoja en la cabeza, si
habian comido y si se iban a acostar ya, cosa que hicieron, aunque no pudieron dormir sin
miedo...

A media noche, Skrymir se puso a roncar de tal manera que el bosque retemblaba. Thor se
levanté molesto y le golpe6 de nuevo hasta clavarle medio martillo en el occipucio. Skrymir se
volvid a despertar y achacoé el golpe a alguna bellota que le hubiese caido... Thor,
impresionado, le conminé a dormirse y se volvi6 a la cama. Cuando vio que el gigante dormia
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de nuevo le volvié a golpear en la sien, clavandole el martillo hasta el mango. Skrymir se
despertd de nuevo y, frotandose la cabeza se quejé de los "pajarillos que habian echo caer
sobre él alguna ramita". Viendo a Thor crey6 que ya era hora de levantarse. Cogi6 su bolsa y
continué viaje, no sin antes recomendarles que si iban a la ciudad de Utgard no se hicieran los
bravucones, pues alli habia hombres que lo empequefiecian. Y cuentan que los Ases no le
dijeron que esperaran volverlo a ver...

6.6 La cabellera de Sify el tesoro de los dioses

Un dia por puro vandalismo Loki corto la cabellera de Sif desde la raiz. Thor perdi6 la calmay
estuvo a punto de darle una paliza, pero éste prometié ir donde los Elfos, diestros artesanos
que forjarian una nueva cabellera de oro, la que creceria sobre su cabeza como su la hubiesen
plantado en ella.

Entonces unos enanos le hicieron la cabellera a Loki, junto con un barco (Skidbadnir) y una
lanza (Gungnir). Loki estaba tan impresionado que imprudentemente aposté su cabeza a que
los enanos no podrian volver a hacer tres cosas del mismo valor. El enano acepto e
inmediatamente se puso a trabajar, colocé una piel de cerdo en el horno y le dijo a su hermano,
Brokk, que le diese sin parar al fuelle hasta que le dijese lo contrario. Tan pronto Eitri sali6 del
lugar una mosca se poso sobre el brazo de Brokk y comenzé a picar, éste no le presto
importancia y cuando volvi6 Eitri, abrié el horno y sac6 un Jabali con cerdas de oro que
iluminaba la noche mas oscura.

Colocé luego un lingote de oro y puso a Brokk a trabajar, otra vez aparecio la mosca y
comenzoé a mordisquearle el cuello, pero éste nuevamente la ignoré y a llegar Eitri saco del
horno un anillo llamado Draupnir que cada nueve noches goteaba 8 anillos nuevos de igual
peso. La tercera vez puso hierro en el horno, la mosca mordia los parpados de Brokk de tal
manera que la sangre entraba en sus 0jos, entonces éste desucido el fuelle. Cuando Eitri
regreso dijo que su trabajo casi se habia arruinado y sacé el martillo, que por culpa de la
mosca tenia un mango demasiado corto. El martillo jamas erraria el blanco y regresaria a
manos del que lo arrojd, y aunque el mando fuese muy corto entraria en la camisa de un
hombre.

Odin, Thor y Freyr serian los jueces. Loki le dio la lanza a Odin, la cabellera a Thor y el barco a
Freyr. Luego le tocé a Brokk, le dio a Odin el anillo, a Freyr el jabali y a Thor el mazo. Los
dioses querian armas para defenderse por lo que consideraron el martillo como mejor regalo.
Loki habia perdido y debia pagar con su cabeza y a pesar de que traté de pagar un rescate por
ella, no fue aceptado. Loki huyd, pero Thor lo trajo de vuelta. Brokk estaba listo para
decapitarlo, pero el dios tuvo una idea, podria perder su cabeza pero el cuello le pertenecia.
Por eso en vez de cortarselo, le cosié la boca para en el futuro evitar su chachara deslenguada.

6.7 El principe Vran

Hace muchos afios vivié un prdspero rey, padre de siete nobles hijos, dignos de gobernar otros
tantos reinos. El rey los amaba tanto que nunca se separaba de ellos.

Lleg6 el momento en que tuvieron edad de tomar esposa y los seis mayores fueron enviados a
buscar a sus prometidas en otros reinos, también se les encargo traer a la futura esposa de su
hermano menor.

Los seis principes partieron a caballo y recogieron a sus novias, pero estaban tan felices que
olvidaron recoger a la de su hermano menor, Vran. Al pasar las seis alegres parejas por un
triste castillo sali6 a recibirlos un gigante, al que llamaban Hagel. Este, indignado por la
felicidad de los jévenes los transformo en piedra a todos.

El rey y su hijo Vran esperaron durante un tiempo el regreso de los principes, pero tardaban
tanto que el rey no tuvo mas remedio que enviar al menor de sus hijos en busca de sus
hermanos, a pesar de que le dolia tener que separarse del Unico hijo que ya le quedaba.
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Mientras Vran cabalgaba buscando a sus hermanos encontré a un pobre cuervo hambriento. El
bondadoso joven alimenté al animal con lo poco que tenia y este, agradecido, le prometié
devolverle el favor cuando lo necesitara. No habia avanzado mucho cuando vio a un salmoén
caido en la orilla, esforzandose para lanzarse de nuevo al agua. Vran lo recogio y lo solt6 en el
rio.

Muy adentrado en el bosque Vran encontré a un lobo moribundo gimiendo por comida.

- Noble sefior - llor6 el lobo -, despedaza a tu caballo y damelo de comer, a cambio te diré
donde estan tus hermanos.

Vran no se lo pens6 dos veces y permitio que el lobo se comiese a su caballo a cambio de la
informacion. Una vez hubo terminado, el lobo invit6 al joven a montarse en su lomo y
velozmente lo llevd al castillo de Hagel el gigante. El animal le aconsejo que buscase a la bella
Vaitsi, la prometida del gigante, que vivia alli cautiva y que le ayudaria de buena gana.

Vaitsi recibi6 al joven y lo oculté bajo su cama para que Hagel no pudiera descubrirlo. Juntos
decidieron matar al gigante, pero para ello deberia encontrar primero el corazon de la bestia.
Cuando Hagel lleg6 a su casa, Vaitsi le pregunté tiernamente donde se encontraba su corazon,
a lo que él respondio6 que lo tenia oculto en el umbral de la puerta.

Al dia siguiente los jovenes excavaron la zona, pero alli no encontraron lo que buscaban; para
ocultar lo que habian hecho Vaitsi cubri6 de flores el umbral, diciéndole al gigante que era una
sefial de respeto a su corazon, que tanto amaba. Hagel rié y le dijo que estaba equivocada, ya
gue en realidad su corazdn estaba oculto en el arcén de la casa.

Al dia siguiente, cuando el gigante se habia ido, Vran y Vaitsi rebuscaron el arcon, sin
encontrar nada tampoco; la bella Vaitsi cubri6é de nuevo con flores el desorden, como respeto al
amado corazén de Hagel. Este se echd a reir y le dijo que su corazon en realidad estaba muy
lejos: en un pozo lejano, dentro del pozo habia un pato, el pato guardaba un huevo, dentro de
este huevo estaba el ansiado corazon.

En cuanto el gigante se durmié Vran aprovecho para salir de alli y a lomos de su compafiero el
lobo llegd6 al lugar donde se hallaba el pozo, pero para llegar a él tenian que entrar a una iglesia
gue estaba cerrada y las llaves estaban colgadas tan altas que no podia llegar. Pero el cuervo
al que Vran aliment6 acudié en su ayuda y bajo las llaves.

Una vez dentro Vran encontré el pozo y agarré al pato, pero el huevo que guardaba se resbalé
y cay0 al fondo. El salmén al que Vran ayudd nado hasta el pozo y le devolvié el favor, recogio
el huevo y se lo entrego6 al principe. Vran rompié el huevo y saco el corazon del gigante, con
sus propias manos lo apretd hasta destruirlo, de modo que Hagel murié.

Todos los que habian sido hechizados por el monstruo volvieron a su forma humana, y la bella
Vaitsi quedo libre. Los principes y sus prometidas regresaron a su hogar, llevando Vran a Vaitsi
COmo esposa.
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MITOLOGIA NORDICA Il

1. Lacreacién

...."Recuerdo a los trols, los primeros nacidos, que en tiempo lejano me dieron la
vida;

nueve mundos recuerdo y nueve ramas,

y el gran arbol del mundo, aun bajo tierra

Fue en los tiempos primeros cuando Ymir vivio;

no habia arena ni mar, ni las frias olas,

tierra no habia, ni el alto cielo,

solo el vacio abismo, tampoco habia hierba....."

Voluspa ...

La visién de la adivina, en los primeros versos nos relata de cémo se veia todo
aquel paisaje despojado de todo, pero aunque dice vacio, el gran abismo de
Ginunungagap contenia el Niflheim al norte y el Muspellheim al sur. Desde el
Niflneim corria un rio llamado Hvergelmir que es el origen de todos los demas rios.
Niflneim era hielo puro y Muspellheim era fuego centellante, alli vivia Sutr el dios
que tiene una espada de llamas con la que quemarda y destruird el mundo en
Ragnarok.

Cuando el rio Elivagar se alej6 tanto de su origen, la espuma venenosa que
formaba se endureci6, se congeld, el hielo fue creciendo hasta llenar el
Ginungagap, el norte de éste se hundio por el peso de las aguas, la escarcha, las

lluvias, pero el sur donde estaba Muspell quedoé libre gracias a las chispas que
saltaban de él
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El Ginungagap se calentd, y cuando la escarcha se descongel6 por los vientos
calidos, el hielo fluyé y de sus gotas nacié uno que tenia el poder recibido del calor,
era parecido a un hombre y se llama Ymir, pero todos los gigantes de hielo le
llaman Aurgelmir, y de él proceden todas las estirpes de los gigantes de hielo.

Mientras dormia Ymir sud6 y de su mano izquierda le crecieron un hombre y una

mujer. Y un pie con otro le dio un hijo, y de alli viene la estirpe de los gigantes de
hielo.

Cuando la escarcha chorre6 naci6 de ella una vaca llamada Audmula, y cuatro rios
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de leche surgieron de sus ubres, asi se alimentd Ymir.

La vaca chupaba el hielo para alimentarse, el primer dia salié en la noche el pelo de
un hombre, el segundo dia la cabeza, y el tercer dia el hombre entero. Se llamé
Bruni, era bello y fuerte. Tuvo un hijo que se llamé Borr quien se cas6 con Bestla
hija del gigante Bolthorn y tuvieron tres hijos; Odin , Viliy vé

"
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Odin Vili y Vé mataron a Ymir y era tanta sangre la que brotaba de él que se
ahogaron los gigantes de hielo, menos una familia que se subié a un molino, y de
ellos proceden los gigantes de hielo que quedaron.

Tomaron a Ymir, lo llevaron al centro del Ginungagap y de él hicieron la tierra, de
su sangre el mar y los lagos, la tierra se hizo de la carne y las montafias de los
huesos.

El mar que rodea la tierra lo hicieron con la sangre que manaba de sus heridas. Del
craneo hicieron el cielo y lo colocaron sobre la tierra, también pusieron cuatro
enanos en cada punta para que lo sostuvieran, Nordri, Surdri, Austri y Vestri. Las
chispas que salian del Muspelleheim las pusieron en el Ginungagap por arriba y por
abajo, para iluminar el cielo y la tierra. Les dieron una o6rbita, las situaron y gracias
a ellas se pueden contar los dias:

...."No sabia el sol donde estaban sus salas

no sabia la luna cual era su poder,

no sabian las estrellas dénde tenian su lugar”...

La tierra es redonda por fuera, y alrededor de ella esta el mar profundo, y en la
costa del mar les dieron tierras a los gigantes para que vivieran alli. Y mas adentro
de la tierra hicieron unas murallas alrededor del mundo con las cejas de Ymir, la
llamaron Midgard a la fortaleza. Tomaron su cerebro y lo lanzaron al aire y de él se
hicieron las nubes...
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1.1 Nacen los astros

Hubo antafio un hombre, llamado
Mundilfari, el cual tuvo dos hijos tan bellos
y resplandecientes, que dio al varén el
nombre de Luna (Méani) y a la hembra el
de Sol (S6l). Dio a ésta en matrimonio a
un tal Glenr (Fulgor). Mas los dioses
castigaron su presuncion, arrebataron a
los hermanos y obligandoles a trabajar en
el cielo. Asignaron a Sol el cargo de
postillon de caballos que tiran el carro del
sol, el cual ilumina el firmamento, porque
lo hicieron de las lenguas igneas que
brotaban del Muspellheim. Los dos
corceles se llamaban Temprano Despertar
" Arvakr" y Supremo en Vigor "Alsvidr";
los dioses les pusieron bajos sus brazos
unos fuelles para refrescarlos, en algunos
poemas se llama isarnkol, fuelles de
hierro. La luna dirige la marcha de la luna §
y gobierna la creciente y la menguante.
"La Luna" por *Bleik, en grafito

Tomo de la tierra a dos nifios Bil y Hjuki,
que salieron de la fuente Byrgir, llevando
sobre los hombros una cuba llamada
Saegr (ruido de lluvia) y una pértiga de
nombre Simul. Vidfinn se llama su padre.
Estos nifios siguen a la Luna, como se puede ver desde la tierra....
Se refieren a las sombras que forman los crateres sobre la luna.
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1.1.1 Hijos de Gigantes, Dia y Noche

En el Gylfginning X Snorri cuenta que un gigante llamado Narfi o Norfi, el primero

en ir a vivir a J6tunheim, tenia una hija que se llamaba N6tt, NOCHE, era morena y

de cabello negro se caso prlmero con Naglfarl OSCURECIDO, y tuvo un hijo que se
] T z llamaba Avdr, ESPACIO. El

segundo esposo que tuvo se

llamoé Annarr, EL SEGUNDO,

y Tierra YORD, fue hija de

= '7?' ambos El tercer marido de

DEL DIA, él era pariente de
los dioses y tuvo un hijo
llamado Daegr DIA, quien
fue parecido a su padre,

" rubio y blanco.
¢"E| Sol" por *Bleik, en grafito

El Padre de Todo, dio a
Noche y a su hijo Dia, un par
de caballos y un carro a cada
uno y los mando al
firmamento para que diesen
la vuelta cada 24 horas.

El caballo de Noche se

3 lllamaba HRIMFAXI, "Crin
Escarchada", todas las
wimafanas salpica la tierra con
el rocio que gotea de su
«freno.

El caballo de Dia SKINFAXI,
I"Yegua Brillante", ilumina la
tierra y el cielo con la luz que
iibrota de su pelaje.

1.2 Nacen los gnomos
..... "Se reunieron los dioses, todos en asamblea,

y tomaron consejo, los sagrados dioses,
quién habria de crear la estirpe de los gnomos
con la sangre de Brimir y los huesos de Blami.

Alli estaba Métsognir, quien era el mayor
de todos los gnomos, y el segundo era Durinn;
con figura humana crearon de la tierra

a muchos enanos, asi dice Durinn.

Nyi y Nidi, Nordri y Surdri,

Austri y Vestri, Althjof, Dvalin,

Bivor, Bavor, Bombur, Nori,

An y Anar, Ai, Mjédvitnir,

Veig y Gandalf, Vindalf, Thrain,

Thekk y Thorin, Throér, Vitr y Litr,

Nar y Nyrad - y hablo en verdad-

Regin y Radsvin, - de los enanos.
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Fili, Kili, Fundinn, Nali.

Hepti, Vili, Hanar, Svior,

Frar, Hornbori, Fraeg y Loni,

Aurvang, Jari, Eikinskjaldi.

Es hora de enumerar para los hombres

los gnomos del séquito de Dvalin, hasta Lofar,
los que visitaron desde el palacio

la mansion de Aurvangir hasta Joruvellir.

Alli estaba Draupnir y Dolgthrasir,

Héar, Haugspori, Hlévang, Glai,

Skirvir, Vivir, Skafid, Ai.

Alf e Yngvi, Eikinskjaldi,

Fjalar y Frostri, Finn y Ginnar;

se habran de acrecentar, mientras perdure el tiempo,
los descendientes del enano Lofar...."

Voluspa

De la carne-tierra de Ymir brotaron unos extrafios y diminutos seres que pueden
considerarse como gusanos, aunque con forma humana, los enanos

Obra de Martin Mackenna
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-
Obra de Carl Lundgren

1.3 Los primeros humanos
Los primeros hombres, Ask y Embla
En "la vision de la adivina" o Vo6luspa, Ask y Embla son creados. Los dos primeros
humanos, no tenian juicio, ni sangre, ni voz, ni color de vida, entonces Odin les dio
vida, Hoenir les dio juicio, sangre les dio Lodur y color de vida

b T L : - = -

~ . -
"amore" por Andrew Gonzales
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La version de la Edda Menor
Gylfaginning X

Entonces dijo Gangleri (Gilfy):
"Me parece que hicieron gran obra al crear la tierra y el cielo y colocar el sol y la
luna y ordenar los dias. ¢(De donde vinieron los hombres que habitaban el mundo?

Entonces Har responde:

Paseandose por la playa del profundo mar los hijos de Bor tropezaron con dos
maderos arrojados por las olas, los recogieron y los tallaron con forma humana. El
primero de los hijos les cedi6 el alma y la vida; el segundo, entendimiento y
sensibilidad, y el tercero la facultad del habla, el oido y la vista, les dieron vestidos
y les llamaron por sus nombres, al hombre Fresno, ASK, y a la mujer Olmo EMBLA.
Estos dos procrearon toda la humanidad y tuvieron su morada en Midgard

también en Havamal o los dichos del Altisimo se menciona la creacion de los dos
primeros humanos.

.."Mis vestidos antafio

en un campo di

a dos hombres hechos de arboles
con aquellas prendas supieron
que habian recibido la nobleza:
nada es el hombre desnudo..."

2. Los nueve mundos de Yggdrasil

T %

Uggdrasil
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Mapamundi por bleik

2.1 El gran Yggsdrasil

Yggdrasil es un fresno, no es cualquier arbol de fresno, él es el mayor y mejor de
todos los arboles: sus ramas se extienden por todos los mundos y llegan mas alla
del cielo. Tiene tres grandes raices, una llega donde viven los Ases (0 Aesires, una
de las razas de los dioses, la otra es Vanir), otra raiz llega donde viven los gigantes
del hielo, el lugar donde estaba el Ginnungagap (el espacio césmico lleno de fuerza
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magica), y la tercera raiz esta sobre el Niflheim, y bajo esta raiz esta Hvergelmir;
Nidhoégg (el monstruo que vive en Hel) mordisquea las raices. Bajo la raiz que va
donde estan los gigantes de hielo esta la fuente de Mimir, alli esta oculta la
sabiduria y el conocimiento.

Un aguila se sienta sobre las ramas del fresno, y es muy sabia; entre sus ojos se
sienta un halcén que se llama Vedrfélnir. Una ardilla, que se llama Ratastok (diente
roedor) corre por todo el arbol y les cuenta habladurias al aguila y a Nidhégg. Hay
cuatro ciervos gque corren por sus ramas y las roen, ellos se llaman asi: Dainn,
Dvalinn, Duneyr, Durathror.

Ep Hvergelmir hay tantas serpientes que no se pueden contar

iy = b

slifuente: Edda mayor y Edda menor, Snorri Sturlusson

.... 31 Tres las raices que en tres direcciones
del fresno Yggdrasil arrancan:

la primera a Hel, la segunda a los ogros,

la tercera a los hombres cobija.

En las ramas del fresno un aguila esta;
sabedora de mucho es ella;

hay un azor _Vedrfélnir se llama__

que esta entre sus 0jos puesto.
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32 Ratastok se llama la ardilla que corre
por el fresno Yggdrasil:

a Nidhogg abajo llevarle debe

las palabras del aguila arriba.

33 Cuatro los ciervos que vueltos de cuello,
en lo alto del arbol muerden:
Dain y Dvalin, Duneyr y Ddratror.

34 Mas serpientes anidan bajo el fresno Yggdrasil
que mico ignorante piensa:

Goin y Moin _de Grafvitnir hijos_,

Grébak, Grafvdllud,

Ofnir y Svéafnir siempre del arbol

las ramas royendo estan.

35 El fresno Yggdrasil penas soporta

mas que los hombres creen:

muerde el ciervo arriba, sus lados se pudren,
abajo lo masca Nidhogg.....

"El canto de grimnir" Edda Mayor

L obra de Gilberto William
En la "vision de la adivina" o Voluspa también encontramos en los versos 19y 20 a
Yggrdrasil:

Yo sé que se riega un fresno sagrado,

el alto Yggdrasil, con blanco limo;

eso es el rocio que baja del valle;

junto al pozo de Urd siempre verde se yergue.
Vienen de alld muy sabias mujeres,

tres, de las aguas que estan bajo el arbol;

una Urd se llamaba, la otra Verdandi,

_su tabla escribian_ Skuld la tercera;

los destinos regian, les daban sus vidas

a los seres humanos, su suerte a los hombres...

En estos versos, la adivina esta contando como estas tres gigantas, llamadas
Nornas riegan el arbol, y también nos dice sobre el pozo de Urd que es fuente de
sabiduria, ellas toman esa agua y el lodo que hay en torno a la fuente y rocian el
fresno para que no se seque o se pudran sus ramas. El agua de Urd es tan sagrada
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que todo aquello que llega a la fuente se vuelve blanco.

El rocio que cae de él sobre la tierra los hombres lo llaman rocio de miel, y de él se
alimentan las abejas. Dos cisnes se alimentan de la fuente de Urd y de estas nace
la especie de los cisnes.

E- k2 R . - (e . Ty

También el Padre de todo Odin cuenta en Havamal que colgado de Yggdrasil en
sacrificio recibié el conocimiento ademas de las runas. Fue un sacrificio si lo
pensamos, chaméanico donde Odin atraviesa los 9 mundos hasta Hel (las tinieblas,
la muerte) recibe el conocimiento de las sabias runas que quedan grabadas en su
ser como un cédigo encriptado.

Sé que pendi nueve noches enteras
del arbol que mece el viento;
herido de lanza y a Odin ofrecido
_yo mismo ofrecido a mi mismo__
del arbol colgué del que nadie sabe
de cudles raices arranca.

Havamal
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2.2 Los nueve mundos de Yggsdrasil

Muspellheim
Al principio no habia nada mas que un abismo abierto, enorme, llamado
Ginnungagap, era el"espacio cosmico lleno de fuerza magica".Parecia vacio pero no
lo estaba, porque habia en él dos regiones, al norte estaba el Niflheim, el hogar de
la niebla, que habia existido incontables edades antes de ser creada la tierra; y al
sur estaba el Muspellheim, la guarida de los destructores del mundo. Estas dos
regiones contrastaban como hielo y fuego, ya que en el Niflheim reinaban la niebla
y el hielo, mientras que en el Muspellheim el fuego, las llamas y el calor.

También sabemos que las estrellas nacieron cuando los hijos de Bor, Odin Vili y Vé,
tomaron las cenizas encendidas y las chispas que el Muspelheim expulsa, y las
pusieron en el centro del Abismo Abierto, tanto arriba como abajo para iluminar el
firmamento y la tierra. ..."Fijaron las estrellas, unas en el cielo y otras debian
avanzar y retroceder bajo el cielo, y fijaron sus lugares sus veredas, asi resultaron
las noches y los dias y el coémputo de los afios" ...nos cuenta Snorri.

Surtr, vivia en el Muspellheim, era un gigante igneo, que tenia una espada
flagrante. Surtr comparece al comienzo de las cosas, también aparece en Ragnarék
(final de los tiempos) sembrando fuego contra todo. Surtr es un ser hostil tanto con
los hombres como con los dioses. Fue interpretado como un destructor del mundo
no del cielo, los paganos nérdicos posteriores lo convirtieron en un demonio igneo
con poder sobre los alegres dioses.

..."Surtr llega del sur, abrasa las ramas,

fulgura la espada del dios de los muertos:

las montafnas chocan, los monstruos se derrocan,
pisan las vias del Hel, y el cielo se raja...."

Voluspa
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Asgard
La primera vez que aparece Asgard, es en el poema Gylfaging, cuando el rey Gylfi,
emprendio su viaje, salié de Suecia tierra que gobernaba, hacia el Asgard, lo hizo
en secreto se vistié de anciano y se ocultd asi de que lo reconocieran. El rey era
muy sabio y experto en magia, estaba extrafiado de que los Ases fueran tan sabios
y que todo se hiciera de acuerdo con su voluntad.

Los Ases cuando lo vieron , se dieron cuenta de que era Gylfi, ellos eran videntes,
no habia manera de engafarlos, también sabian que él haria este viaje y le
provocaron espejismos.

Al llegar al Asgard vio un palacio tan alto que apenas podia ver su parte superior. El
tejado parecia estar hecho de tablas de oro. Asi Gylfi conoci6 el Valhalla: .

.."brillaban a la espalda,
baldosas los escudos,

de Svafnir los broqueles
a los guerreros guardan.

También Snorri relaciona el Asgard con Asia: En la Ynglinga saga dice " El pais
situado al oriente del Tanaquisel (el rio Don) en Asia, se llama Asaland o Asaheim y
su capital Asgard, en esta ciudad habia un jefe llamado Odin, y en ella se llevaban a
cabo grandes sacrificios..." Los dioses en escandinavo se denominan Asir (singular
Ass) y Snorri convirtio al Asgard en una ciudad asiatica y a Odin su jefe, basandose
en una falsa etimologia popular.

No se lo menciona muchas veces al Asgard en los poemas solo dos veces en los 35
poemas, se suponia que todos conocian bien qué era y donde estaba, asi que no
hizo una gran descripcion del Asgard.

Las Valkirias volaban en sus caballos por el espacio, los dioses solian usar plumajes
de cisne u otras aves para volar también y desplazarse entre los mundos, y el arco
iris era el Bifrost, el puente que usaban para bajar a la tierra (Midgard) y volver a
subir. Lo que nos da a entender es que el Asgard estaba en las alturas, pero no se
declara categéricamente que Asgard esté en el cielo, digamos fuera de la tierra, por
lo que no se puede dejar de lado que éste se levante en el medio del Midgard sobre
montafas altisimas protegido por murallas.

42



El Valhalla por bleik

Bifrost el puente entre los mundos
Este es un fragmento de la Edda menor....

Entonces dijo Gangleri:
¢, Cudl es el camino al cielo desde la tierra?

Entonces responde Har riendo:

"No has preguntado ahora con sabiduria. ¢No se te ha dicho que los dioses hicieron
un puente al cielo desde la tierra, que se llama Bifrést? Debes de haberlo visto, tu
lo llamas arco iris. Tiene tres colores y es muy fuerte y esta hecho con arte y
habilidad superiores a la de otras obras. pero tan fuerte como es, se rompera
cuando las fuerzas del Muspell pasen sobre €él, y sus caballos nadaran por los
grandes rios: asi pasaran"

Entonces Gangleri dijo:
"No pensaba que los dices hicieran el puente con confianza si ha de romperse, pues
podrian construirlo como quisieran”.

Entonces Har dijo:
"No hay que reprochar a los dioses esta obra. El Bifrost es un puente excelente,
pero no hay cosa en este mundo en la que se pueda confiar cuando ataquen los
hijos de Muspell."

Gangleri es el rey Gylfi, que cuando llegé al Asgard se presentd con ese nombre,
que significa "cansado de marchar"

Gylfi entr6 al Valhalla junto con otro hombre que lo acompafiaba. Este le dio los
nombres de los tres jefes que estaban sentados en sus tronos, uno se llamaba Har,
el otro se llamaba Jafnhéar y el otro Thridi.

Gylfi empieza hablar con Hér, quién lo invita a comer y beber con todos pero el
responde que quiere saber si estos hombres tienen sabiduria. Har dice que no
podré salir de alli indemne sin aumentar su saber... asi empieza a hacer preguntas
como cuales son los nombres de Odin, cudl es el principio del mundo, etc...

Otros lugares del cielo

En Gylfagyning XXVII se nombran otros lugares como Alfheim el pais de los elfos
claros, Breidablik "relampago ancho" ...."no hay lugar mas bello"... dice Har.
Himinbjorg "montafa del cielo" .... "est& en el confin del cielo junto al borde del
puente, en el lugar donde llega el Bifrést al cielo..."

Valaskjalf "torre de los muertos en lucha " Es el lugar de Odin, lo hicieron los dioses
tejandolo con plata pura, y alli en esas salas esta el Hlidskjalf, que es un trono que
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asi se llama, y cuando Allfédr el padre de todo se sienta en ese trono ve todos los
mundos.

Obra de Cristophe Vacher

Gimlé: Esta al sur del cielo la sala mas hermosa de todas, mas luminosa que el sol,
perdurara cuando desaparezcan el cielo y la tierra y habitan alli los hombres buenos
y justos de todos los tiempos (Voluspa 64).

Andlang "extenso" esta por encima de este cielo, y el tercer cielo esta mas alto que
ellos y se llama Vidblainn "inmensidad azul" y se cree que en ese lugar estan
quienes se ocuparan del mundo cuando el fuego de Sutr acabe con todo, también
se cree que solo los elfos luminosos habitan alli ahora.

Zrudvangar o Thrudheim "las dehesas del poder" la morada de Thor... "ha de estar
Thor hasta que mueran los dioses"...

Ydalir o Idalir "Cafiadas de tejo" ... se llama la tierra de Ull, donde hizo sus salas;
Alfheim ..."a Frey regalaron los dioses en tiempos remotos..."

.... Una tercera estancia donde los clementes dioses techaron con plata una sala;
Valaskjalf se llama, un As la construy6 en tiempos remotos"...

Sokkvabekkr "Riachuelo Hundido" ..."alli las frias ondas podian romper; alli Odin y
Saga beben cada dia, alegres en jarras de oro"...

Gladsheim, ..."alli brilla cual oro, se extiende amplio el Valhalla; alli Hropt elige
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cada dia los muertos en combate..."

Thrymheim "es la sexta alli habitdé Thjazi, el horrible gigante; alli habita Skadi, clara
novia de dioses, el antiguo hogar de su padre".

Breidablik "es la séptima, y alli Balder se hizo una sala; en esta tierra bien se que
hay pocas cosas horribles"

Himinbjorg "es la octava, y alli Heimdall gobierna, dicen, los templos; el guardian
de los dioses bebe en la apacible mansién, alegre, el buen hidromiel."

Folkvang "llanos de la gente es "la novena, alli Freya rige la asignacion de asientos
en las salas; la mitad de los muertos elige cada dia y la mitad es de Odin."

Glitnir "es la décima, de oro sus cimientos, y techada con plata; y alli Forseti vive a
menudo y apacigua los pleitos"

Noatun "el ancladero” "la onceava, y alli Nyord se hizo una sala; el principe de los
hombres, el afable rige los templos de altos muros.”

Valhala .."quinientas puertas y cuarenta mas creo que tiene Valhalla ochocientos
einherjar saldran por una sola, a luchar con el lobo.

Bilskirnir "centelleo" tiene 540 aposentos

Fensalir "las salas del mar" es de Frigg

Obra de Jean Pierre Targete

Vanaheim
El mundo de los dioses Vanir.
Los sabios Vanir
Vanir, Singular Van. La raza de los dioses que corresponden a la fecundidad,
prosperidad, erotismo. Los Dioses y Diosas Escandinavos Antiguos de la familia que
se concentré en Njord, Freyr y Freya. Ellos tienden a ser mas apacibles y se
relacionan mas con asuntos de la naturaleza y la fecundidad que los sir.
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Después de una larga guerra con los Zsir, todos cambiaron de rehenes y vivieron
en paz. Los Vanir que fueron al campo de los Asir llegaron a ser asimilados por
ellos, al retener sus caracteristicas especiales.

Los Dioses identificados como Vanir son: Holde, Nerthus, Njord, Freya, Freyr, Od,
Hnoss, Aegir, Ran, Ullr, Ulla, Gerdh, Skirnir, Heimdall, Idunna, Bragi, Siofyn,
Gefjon, Skadhi, Erde, las Sirenas, Svol, Ostara, Gullveig.

Los Vanir son descendientes directos de Holde por lado de madre, o son dioses que
se han casado con diosas Van. Vanic (no Vanir) son Mundilfari, Mundilfara, Mani, el
Sol; sirvientes de Freyr: Byggvir, Beyla; Valkyrias de Freya . Los Dioses
identificados como Asir son Odin (Fjolnir), Fjorgyn, Loki, Thor, Meili, Frigga
(aunque ella sea hermana Van Njord), Tyr, Hermodr, Balder, Hodr, Sif, Thrudh,
Nanna, Forseti, Sigyn, Magni, Modus, Vali, Vidar. Los Asir son descendientes
directos de Odin de parte de padre, o son diosas que se casaron con dioses

Obra de Cristophe Vacher

Asir. Aesic (no Asir) Dios son: sirvientes de Frigga: Vor, Hlin, Snotra, Vara, la
Saga, Gna, Syn, Eir, Fulla, Sjofn, Lofn; sirvientes de Thérr: Thjalfi, Roskva; y
Valkyries de Odin Los siguientes no se identifican como Vanir ni Zsir: Hoenir,
Kvasir, Jorun, Helja.

La Guerra con los Vanir

Odin marché con un ejército contra los Vanir, pero resistieron bien y defendieron su
pais, y vencieron varias veces; asolaron unos el pais de los otros y causaron grave
dafio. Y cuando los dos se cansaron, acordaron una reunidn de conciliacion e
hicieron la paz e intercambiaron rehenes; Los Vanir entregaron al mejor de sus
hombres Njord el rico, y su hijo Frey, y los Asir entregaron a cambio al llamado
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Obra de Cristophe Vacher ‘

Obra de Donato Giancola

Haenir, diciendo que tenia lo necesario para ser jefe; era grande y muy bello; Con
Haenir entregaron los Asir al llamado Mimir, el mas sabio de los hombres, y los
Vanir entregaron a cambio el mas inteligente de la hueste, al que se llama Kvasir. Y
cuando Haenir llego al pais de los Vanir lo hicieron su jefe; Mimir asistia al Thing o
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asambleas y Mimir no estaba cerca, respondia siempre lo mismo: "Que otros
decidan", decia. Entonces sospecharon los Vanir que los Asir los habian engafiado
en el intercambio de rehenes: le cortaron el cuello a Mimir, y enviaron la cabeza a
los Asir. Odin tomo la cabeza y la ungié con hierbas para que no se pudriera, y dijo
conjuros sobre ella, la hechizé de tal manera que la cabeza hablaba y le decia
muchas cosas secretas. A Nyord y Frey, Odin los hizo sacerdotes sacrificadores, y
se convirtieron en diar entre los Asir. La hija de Nyord era Freya, sacerdotiza y
sacrificadora; ensefi6 a los Asir la magia que usaban los Vanir. Cuando Nyord
estaba entre los Vanir se habia casado con su hermana, porque asi eran las leyes;
de alli nacieron Frey y Freya, pero entre los Asir estaba prohibida esta forma de
matrimonio.

Alfheim
El mundo de los elfos claros

..."Santa es la tierra que veo extenderse
cercana a los Ases y Elfos"....
(Grimnismal 1V)

El dios Frey es el rey de la casa de los elfos
....El Alfheim se lo dieron los dioses a Frey
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cuando antafio cayoésele un diente...
(Grimnismal V)

Los elfos son seres de una raza semidivina, de caracteristicas no muy bien claras. A
veces se los confunde con los enanos a quienes se les atribuye gran destreza en la
fabricacion de armas y objetos preciosos y magicos.

Los elfos claros son de figura mas bella que el sol, a diferencia de los elfos oscuros
que viven abajo de la tierra. También se dice que al lugar llamado Vidblainn sélo los
elfos claros lo habitan ahora. Este lugar esta encima del Andlang en el tercer cielo.

"La emperatriz" * por bleik ,en grafito
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Midgard
La tierra de los hombres

..... Antigua fue la edad en la que Ymir vivia;

no habia ni mar, ni frescas olas, ni arena,

la tierra no era, ni los cielos en lo alto,

solo un claro abierto, sin hierbas, en ningun lugar.

Mas tarde los hijos de Bur elevaron el nivel del suelo,
a la poderosa Midgard alli crearon;

el Sol desde el Sur calenté las piedras de la tierra,

y verde fue el suelo, cubierto de hierbas crecientes.

El Sol, la hermana de la Luna, desde el Sur,

extiende su mano derecha desde el borde del cielo;
ella no sabia cual era su poder,

las estrellas no sabian dénde estaban sus estaciones.

Entonces ocuparon los Dioses sus sitios en la Asamblea,
los Sagrados mantuvieron consejo;

nombraron a la mafiana, y a la Luna menguante,
entonces dieron nombres al atardecer y al crepusculo,
a la noche y al amanecer, para enumerar los afios.

En Idavdll se reunieron los Dioses poderosos,
altares y templos elevaron en madera;
prepararon las fraguas y trabajaron el mineral,
hicieron tenazas y forjaron herramientas.

En sus hogares, en paz, jugaban sobre mesas,

sin falta de oro vivian los Dioses,

hasta que en ese momento legaron desde J6tunheim
tres gigantes doncellas, de enorme poder......

Ask y Embla
..... "Entonces desde la multitud se adelantaron tres

de la casa de los Dioses, poderosos y graciosos,

dos, sin destino en la tierra que cimentaron,
Ask y Embla, vacios de poder.

Carecian de alma, carecian de sentido comun,
no tenian calor ni matiz divino;

alma les dio Odin; sentido les dio Hdenir,
calor les dio Lodur, y matiz divino.

Y conozco el fresno, Yggdrasill es su nombre,

con agua blanca el gran arbol ha sido mojado;
entonces llega el rocio que cae en los valles,

verde por el manantial de Urd crecera por siempre.

Entonces llagaron las tres doncellas, poderosas en sabiduria,

desde la morada bajo el arbol;
una llamada Urd, la otra Verdandi,
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grabaron en madera, y Skuld la tercera.
Las leyes alli dictaron, y a la vista aseguraron
a los hijos de los Hombres, estableciendo su destino...."

Las ruinas circulares * por Bleik

Svartallheim
El mundo de los elfos oscuros

Aqui habitan los elfos oscuros, que son bastante feuchos y algo maliciosos, estan
bajo las grietas de la tierra muy cerca de Hel.

Los tesoros de los dioses
En el relato del robo del cabello de Sif, los enanos Brokkr y Sidri fabrican los
tesoros de los dioses....

Skaldskaparmal 35

Loki, le habia cortado el pelo a Sif hasta dejarla pelada . Thor quiso romperle los
huesos a Loki, hasta que este atemorizado, prometid convencer a los duendes
oscuros de que le hicieran a Sif unos cabellos de oro que crecerian como los
naturales y serian aiin mas bellos. Loki fue a ver a los enanos Hijos de Ivaldi, ellos
le hicieron el pelo pero también fueron los que construyeron la nave Skirdblanir, la
lanza Gugnir de Odin.

La apuesta

Loki aposté su cabeza, con el gnomo Brokkr a que su hermano Sindri no haria tres
tesoros tan valiosos como aquellos (el pelo para Sif, el barco Skirdblanir y Gugnir la
lanza).

Entraron éstos en la fragua y Sindri puso una piel de cerdo en las brasas ordenando
a Brokkr que usara el fuelle hasta que sacara del fuego aquello que habia puesto.
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Sindri se fue de la forja. Mientras daba al fuelle, una mosca se pos6 en la mano de
Brokkr y lo picé, pero él sigui6é soplando hasta que lleg6 el.

Obra de Larry Elmore

herrero y saco6 de los rojos carbones un jabali con cerdas de oro. A continuacion,
Sindri puso oro en el fuego y mando a Brokkr que soplara sin parar hasta que él
regresara, y se fue. Una mosca se posoé en el cuello del gnomo y lo pic6 mas fuerte
esta vez, pero siguié agitando el fuelle hasta que llego el herrero y sac6 de las
brasas el anillo de oro que se llama "Draupnir”. Por Gltimo, dispuso hierro sobre los
carbones incandescentes, encargandole a Brokkr que soplase y advirtiéndole que
todo se echaria a perder si se detenia. Inmediatamente un tdbano se poso en el
entrecejo y lo picéd en un parpado, su sangre corrié hasta taparle el ojo y no pudo
ver. El gnomo pudo correr al tabano, aprovechando el momento en que el fuelle se
desinflaba, aunque preocupado por si se habia arruinado el trabajo. Sindri sac6 de
los ardientes carbones un martillo.

Entrego los objetos a Brokkr y lo mando al Asgard donde el desafio se sentenciaria.
Brokkr y Loki mostraron sus tesoros y los Asir ocuparon sus asientos de juicio. la
decision la tomaria Odin, Frey y Thor.

Loki entregd la lanza Gugnir a Odin, el pelo para Sif y Thor, y expuso las

propiedades de cada uno: la lanza jamas se detendria, el pelo creceria de la carne,
y el Skidbladnir, gozaria de viento favorable siempre, para ir a cualquier parte, se
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podia doblar como un pafiuelo y llevarse en el bolsillo.

Brokkr presentd sus tesoros, el anillo Draupnir, se lo dio a Odin, cada novena noche
se reproduciria en ocho mas iguales, el jabali se lo dio a Frey, correria por tierra y
por aire mejor que un caballo, y disiparia cualquier oscuridad con el brillo de sus
cerdas. El martillo se lo dio a Thor, machacaria a cuanto hubiera delante de él sin
que el arma fallara, y si lo arrojaba volveria a su mano cuando quisiera, y era tan
pequefo que podia llevarlo dentro de la camisa. Los dioses elegieron el martillo
como mejor tesoro, ademas de ser una valiosa arma contra los gigantes helados,
por lo tanto el veredicto fue que el enano habia ganado la apuesta.

Entonces Loki pidi6 salvar su cabeza, el gnomo respondié que de ella no tenia
esperanza_ "atrapame entonces" dijo Loki y cuando el gnomo lo quiso atrapar ya
estaba muy lejos, porque Loki tenia unos zapatos con los que podia correr por el
aire y por el agua. El gnomo le pidié a Thor que lo atrape y a si lo hizo. El enano le
quiso cortar la cabeza a Loki pero éste dijo que podia tomar la cabeza pero no el
cuello. El enano le quiso coser la boca con una correa, pero no pudo, entonces
llamé a su hermano el buho y le picé los labios, le cosi6 la boca pero Loki rompi6 la
correa que se llama Vartari.
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El Cantar de Alvis

Este poema nos cuenta sobre la prueba que Thor le impone a Alvis si quiere
conseguir la mano de su hija... primero Thor se burla un poco del enano y luego le
dice que solo si responde las preguntas correctamente él le dara su hija en
matrimonio. Pero Alvis era muy sabio y supo contestar mas que bien las preguntas
de Thor.

Alvissmal

(Alvis)

A cubrir los bancos conmigo, la novia

ird a mi casa;

apresurada, la boda quiza parezca a todos,
no hay que parar, en casa.

(Thor)

Quién es ese hombre? Porqué su pélida nariz?
Te acostaste entre los muertos?

todo un trol me parece que seas,

no convienes a la novia.

(Alvis)

Alvis me llamo, bajo tierra vivo,
bajo una piedra es mi casa,

al sefior de los carros vine a visitar,
Iqué nadie rompa el voto!

(Thor)

Yo lo he de romper, pues de la novia

como padre dispongo;

yo no estaba en casa cuando se hizo el voto,
y s6lo yo podia hacerlo.

(Alvis)

Quién es ese hombre que afirma disponer
de la hermosa doncella?

Qué vagabundo, pocos te conocen,

te engendro su heredero?

(Thor)

Vinghtor me llamo --mucho he viajado--

hijo soy de Sidgrani;

sin mi consentimiento no tendras a la virgen,
ni conseguiras la boda.

(Alvis)

Tu consentimiento quiero de inmediato,
para conseguir la boda;

quiero tenerla, no quiero perderla,

la nivea muchacha.

(Thor)

El amor de la virgen no te sera,

sabio huésped, negado,

si me dices cémo llaman a los mundos

lo que quiero saber.

Dime Alvis --pues creo, gnomo, que sabes

los destinos de todos---,

cémo llaman la tierra, que se extiende ante el hombre,
en todos los mundos.
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(Alvis)

Tierra, dicen los hombres;campo, los Ases;
camino, los vanes;

siempre verde, los trols, fértil, los Elfos;

los mas altos, arcilla.

(Thor)

Dime Alvis __pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__,

como llaman cielo creador de tormentas

en todos los mundos.

(Alvis)

Cielo dicen los hombres; los Ases, luz celeste,
horno de vientos, los Vanes;

mundo superior, los trols; techo hermoso, los Elfos;
sala de lluvias, los gnomos.

(Thor)

Dime Alvis __pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__,

cémo llaman la luna que ven los hombres
en todos los mundos.

(Alvis)

Luna, dicen los hombres; los dioses rojiza;
en Hel, rueda girante;

brillo, los gnomos,

los Elfos, cémputo de afios.

(Thor)

Dime, Alvis___pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__

cémo llaman el sol que los hombres ven

en todos los mundos.

(Alvis)

Sol le dicen los hombres; los dioses, luciente:
los gnomos, amiga de Dvalin;

siempre brillante, los trols: bella rueda, los Elfos;
toda luz los Ases.

(Thor)

Dime Alvis __ pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__,

cdémo llaman la nube que se mezcla a la lluvia,
en todos los mundos.

(Alvis)

Nube dicen los hombres; los dioses, certeza de lluvia;
balsa de vientos, los Vanes;

corteza de agua los trols; los Elfos fuerza del viento;
y en Hel yelmo del invisible.

(Thor)

Dime Alvis __ pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__,

cémo llaman el viento que tan lejos viaja,
en todos los mundos.
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(Alvis)

Viento dicen los hombres; los dioses vacilante;
los sacros seres, suspirante;

aullador los trols; los Elfos, ruidoso;

y en Hel, torbellino.

(Thor)

Dime Alvis __pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__,

cémo llaman la calma que hay en el aire,
en todos los mundos.

(Alvis)

Calma dicen los hombres; los dioses, fondeadero;
ocaso del viento los Vanes;

bonanza los trols; los Elfos, sosiego del dia;
reposo del dia, los gnomos.

(Thor)

Dime Alvis __pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__,

cémo llaman la mar, en donde reman,

en todos los mundos.

(Alvis)

Mar dicen los hombres; los dioses, siempre apasible ;
onda los Vanes;

mundo de anguilas los trols; los Elfos, sostén de las aguas;
hondo mar los gnomos.

(Thor)

Dime Alvis __pues creo, gnomo, que sabes

los destinos de todos__,

coémo llaman el fuego que arde ante los hombres,
en todos los mundos.

(Alvis)

Fuego dicen los hombres; llama, los Ases;
movedizo los Vanes;

glotén los trols; los gnomos, ardoroso;
rapido, en Hel.

(Thor)

Dime Alvis __ pues creo, gnomo, que sabes

los destinos de todos__,

cémo llaman el bosque, que crece ante los hombres,
en todos los mundos.

(Alvis)

Bosque dicen los hombres; los dioses, cabellera del llano;
musgo de la loma, los humanos;

lefia los trols; los Elfos, rama hermosa;

varita los Vanes.

(Thor)

Dime Alvis __ pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__,

cémo llaman la noche, que Nord engendré,
en todos los mundos.
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(Alvis)

Noche dicen los hombres; los dioses tinieblas
los sacros seres, mascara,

negrura, los trols; los Elfos, placer del suefio
diosa del suefio los gnomos.

(Thor)

Dime Alvis __pues creo, gnomo, que sabes
los destinos de todos__,

cémo llaman el grano que vieron los hombres,
en todos los mundos.

(Alvis)

Dicen cebada los hombres; los dioses centeno
planta, los Vanes

comida, los trols; los Elfos, soporte de licor

y en Hel cimbreante.

(Thor)

Dime Alvis __pues creo, gnomo, que sabes

los destinos de todos__,

cémo llaman la cerveza que beben los hombres
en todos los mundos.

(Alvis)

Cerveza dicen los hombres; malta los Ases;
aguardiente, los Vanes;

licor puro, los trols; y en Hel hidromiel;
festin, los hijos de Suttung.

(Thor)

En un solo pecho jamas habia visto
tanta antigua ciencia;

con grandes ardides yo te he engafiado:
en pie estas, gnomo, del dia,

brilla el sol en la sala.

Jotunheim
El mundo de los Gigantes

"La tierra es redonda y abarca el hondo mar azul. A los largo de las riberas
externas del océano Odin Vili y Vé otorgaron tierras", que se llamaron Jotunheim,
"a la raza de los gigantes, para que se establecieran en ellas Pero hacia el centro de
la tierra construyeron un muro fortificado, cifiendo aquella region, para defenderse
de los gigantes enemigos: y la edificaron con las cejas de ymir, y la llamaron
Midgard a su baluarte. También tomaron sus sesos y formaron las nubes
arrojandolas a los vientos."

No todas las fuentes localizan a J6tunheim en el mismo lugar, aunque habia dos
sitios concretos, uno era "al este" y "del otro lado del océano".

Voluspa:

Viene Hrym por el este, en alto el escudo;
se revuelve el reptil con furor de gigante
chapotea la sierpe y el aguila grazna,

la que muertos destroza; Naglfar se desata.

En el verso anterior Hrym un gigante, el jefe de estos, llega del este para pelear en
el Ragnardk contra los dioses.
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Obra de Sergei Aparim

También en el canto Harbard (Harbardlyod),
(23) Thor dice:

"Al este yo estaba matando malignas,
esposas de ogros, los trota-montafias.
Muchos serian si todos viviesen!

Vacio de hombres estaria Midgard!™....

(29) "Al este yo estaba guardando rio

cuando all4d me llegaron los hijos de Svarang;

la emprendieron con piedras, mas poco lograron,
que luego la paz me pidieron ellos"...

Y en el canto de Vaftradnir:
(16)ifing divide entre tierra de ogros
y tierras que son de los dioses;
abiertas siempre sus aguas corren,
nunca ese rio se hiela.

A pesar de la disparidad de versiones a cerca de su posicion meridional ,
septentrional u oriental parece confirmar su posicidn circular y externa:

En Gylfagining I:
..."Gelfjun, que era de la estirpe de los Ases, tomod cuatro bueyes del norte de
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Jotunheim, que eran hijos suyos y de un gigante, y los puso ante el arado"....

Obra de Cristophe Vacher

Surtr un gigante igneo vendra "del sur", cuando llegue Raganarok.

Lo mas convicente es el nombre que se da a Jotunheim: Utgard, Outgard, El recinto
exterior, cuyo soberano es Utgarda-Loki de Outgard (Snorri passim, Saxo
Gramatico VIII).

Se consideraba a J6tunheim un lugar de grandes boques y rios caudalosos,
cavernas, montafas, y tremendas distancias.

En Gylfagining XLVI, Thor y Loki llegan a las tierras del rey Utgarda-Loki, donde
deben pasar algunas pruebas a los que los somete el rey, mediante
encantamientos...

Los gigantes

Ymir, (Aurgelmir), el primer gigante, fue creado dentro del abismo abierto de
Ginnungagap," no era un dios sino una criatura maligna, como toda su casta; les
llamamos los Gigantes helados" . "Mientras dormia su mano sudo y debajo de la
mano izquierda, crecieron un macho y una hembra; después nacieron un hijo tras
otro y de ellos surgi6 la legion de los Gigantes" ....
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El gigante de las seis cabezas recibié el nombre de Prudgelmir, el Poderoso
Rugiente, titulo adecuado para un ser que tenia seis gargantas y seis lenguas y que
era el padre de Belgermir.

El nombre de Ymir, sugiere la idea de que hubo una época en que se creyd que era
el progenitor de la humanidad, mas bien que de los gigantes "Ymir" parece
proceder del antiguo sueco ymu-man, "hombre de Umeao Lappmark”, y es una de
las pruebas que demuestran que los antiguos escandinavos se consideren
descendientes de finlandeses.

AUn hasta finales del siglo | d. J.C Ymir y Tvisto eran sin6bnimos, Tvisto era
considerado el creador de la humanidad para los pueblos del Norte. Pero luego a
partir de esta fecha, un nuevo dios Odin, (Woden), habria de tomar el titulo de
Tvisto (Tiwaz-Tyr.Tiw), y asi es cobmo Odin toma parte del mito de la creacion, que
fueron amoldados a él. Por eso en la Edda menor , Snorri habla de Ymir no como
un dios sino como una criatura maligna, conveniente para tener como progenie a
los Gigantes Helados. Aunque sigue siendo el ser del cual nace la tierra.

Obra de Ted Nasmith

La vaca Audumla, lamié el hielo para alimentarse, descongelé a Bruni o Buri, quien
era bello y de buen semblante. Este engendré6 a Bor, que se cas6 con Bestla una
giganta hija de Bo6lzorn y tuvieron sus tres hijos, Odin, Vili y Vé.

Sobre, Buri, Bor, Bélzorn y Blestla no ha quedado muchos detalles registrados, tal
vez no se conocia mucho sobre ellos. Aunque los nombres de Buri y Bor en el fondo
significan lo mismo , "nacido", "creado".

Otros gigantes

Norfi, o Narfi fue el primer gigante que se establecié en J6tunheim, su hija era Nott
(noche) .Sobre la historia de noche y dia ir al link "nacen los astros"

Hay en la tierra de los gigantes una ogresa llamada Angrboda, con quien Loki tuvo
tres hijos, Feriswulf, Yormundgard y Hel, que fueron separados y llevados a un
lugar seguro para los dioses ya que estos son una amenaza para ellos....
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Obra de Theodor Kittelsen

Clases de gigantes

Se dividen en dos especies: gigantes montafieses y gigantes helados, que son
claramente seres cténicos y una tercera especie, gigantes igneos, que representan
el poder destructivo del fuego.

El término genérico Yotunn parece estar relacionado don la raiz indoeuropea que

significa comer "eat" esto sugiere que los hombres del norte estuvieron en contacto
con gentes de tendencias canivales, a los que denominaron "comedores"
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Nifheim
El mundo de las Tinieblas

Al Norte del Ginungagap esta Niflheim, el hogar de las tinieblas

..... "Muchos evos antes de que se creara la tierra se hizo Niflheim,

y en medio de todo esté la fuente que se llama Hvergelmir y de ella nacen los rios
que se llaman asi: Svol, Gunnthra, Fjérm, Fimbulthul, Slidr y Hrid, Sylgr vy Yigr, Vid,
Leiptr; Gjoll est4 al lado de Helgrindir."

Del centro de Niflheim brotaba, burbujenate, la poderosa fuente de todas las aguas,
un pozo llamado Hvelgermir, el caldero rugiente. Hvelgermir, no aparece en el
Vo6luspa ni en ningun otro poema del edda en verso excepto en el grimnismal,
donde se describe como el manantial "del que proceden todos los rios" y va seguido
de un catdlogo que contiene los nombres de 40 rios, Snorri se contenta con una
lista de 11 al principio que es el situado mas cerca de las rejas de Hel, pero mas
adelante da cuenta de 25 de ellos. Es obvio que el Hvergelmir no es un arroyito
sino un poderoso geéiser de aguas turbulentas.

"Pasajera" por *Bleik en 6leo

En el verso 31 de vafpradnismal o los dichos de Vaftradnir encontramos al rio
Elivagar u Ondas heladas, su relacion con el Hvelgermir no es muy concreta pero
de su importancia no hay dudas ya que "De Elivagar saltaron putridas gotas;
crecieron formando al gigante; provienen de all4 nuestras gentes todas,

por eso son siempre tan malas™...

De este rio Elivagar surgia, desde tiempo inmemorial, una espuma venenosa que al
sedimentarse formaba el hielo, cuando el hielo se detuvo y dejo de fluir, se quedd
suspendida donde la espuma se solidificaba, y se formé escarcha, la niebla
congelada crecid y se esparcio por todo Ginungagap. Asi en el norte del abismo
abierto todo era hielo, tempestades, lluvias y escarcha, mientras que en sur en el
muspellheim destellaba por efecto de las chispas y gases que le brotaban.

...."al igual que en el Niflheim hacia frio, en todas esas terribles regiones en las
proximidades del Muspell hacia calor y estaba todo refulgente. Pero el Ginungagap
se calent6 tanto como el aire cuando no hay brisa, y cuando se juntaron la escarcha
y los vientos calidos, el hielo se fundié y fluyd, y de las gotas del liquido nacié uno
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que tenia el poder recibido del calor, y que era parecido a un hombre, y que se
llama Ymir (mellizo), pero todos los gigantes de hielo le llaman Aurgelmir, y de él
proceden las estirpes de los gigantes de hielo"

Helheim

Hel es sin duda un mundo inferior, ya que todos los caminos que llevan a él
descienden, ademas es oscuro, frio, sin sonidos placenteros, y lo habitan los
muertos, aunque no todos los muertos, los guerreros elegidos van al Valhalla otros
van con Freya, los que se quedan en Hel permaneceran alli hasta el Ragnarok,
formaran legiones comandadas por Loki en contra de los dioses.

Su paisaje no estd muy bien determinado aunque sabemos que la entrada es una
caverna entre altisimos acantilados y abismos, donde vive Garm, un perro
espantoso, con su pecho lleno de sangre,( posiblemente de aquellos que tratan de
escapar de Hel), Garm esta encadenado hasta que llegue Ragnarék

El rio Gyoll "aullador resonante" es la frontera de sus confines, solo puede cruzarse
mediante un puente techado de oro, su guardiana es una doncella llamada
Modgudr, al otro lado del puente, cierra el paso la puerta de Hel, tras ella esta el
palacio de la reina del submundo

En "los suefios de Balder" Hermd&dr se dirige a Hel en busca de su hermano Balder,
durante nueve dias y nueve noches cabalgo a Sleipnir hasta que lleg6 al rio Gyadll,
la guardiana del puente salié a su encuentro, le preguntd su linaje y nombre,
también le contdé que habia visto ese dia a cinco grupos de muertos en el puente,
pero que él no tenia el semblante de aquellos, le pregunté porqué cabalgaba hacia
Hel, Hermaodr respondid que iba en busca de Balder, Mddgudr le advierte que él ya
cruzo el puente y que el camino de Hel baja mas todavia y se dirige al norte.
Finalmente Hermddr se reencuentra con su hermano Balder y pasa con él aquella
noche...

Gnipahellir la entrada de Hel "Cueva del acantilado™

Snorri nos dice que Garm se soltara en Ragnarok y quedara libre el camino de
salida, y el gallo color de herrumbre que esta en los barrotes de Hel cantara con
vigor.

Los secuaces de Loki son los hijos de Hel, los que recorren el dltimo trecho del viaje
hasta el llano Vigrid en la nave Naglfor construida con las ufias de los muertos.
Nastrog, una mansiéon de castigo, se halla lejos del sol y sus puertas se orientan al
norte. Las serpientes estan por todas partes, en el techo y en las paredes.

En esta mansion se encuentran los asesinos, los perjuros y adulteros, deben
costear el rio Slidr "espantoso”, su corriente de cuchillos y espadas filosas, que baja
desde el este y cruza estruendoso, los "valles del veneno" o putridos valles
...(Voluspa 36)

Habitantes y otros lugares de Hel

Nidafydll, "las colinas de la oscuridad", en Voluspa se menciona al monstruo
Nidhodggr llevando cadaveres desde Nidafydll.

Nadgridr, "la puerta del cadaver", se encuentra en Lokasena y en Skirnismal donde
dice "fyr nagrindr nedan "debajo de la puerta del cadaver"”, también se interpreta
como la "verja de los cadaveres" (Lokasena):

Thor dijo:

"Calla indecente, o terrible el martillo, el Mjollnir, te hard enmudecer, al Hel te
echaré el que a Hrungnir mato, abajo a la verja Nagrind."

(Skirnismal):

"Hrimgrimnir el ogro ser& quien te tenga abajo a la verja Nagrind meada de cabra
bellacos te den donde esta la raiz del arbol" Hrimgrimnir "hendidura oculta" es un
gigante helado que vive abajo de Nagrind, en las inmediaciones estan las raices del
arbol Yggdrasil y unos seres llamados Vilgegir quienes son los que administran los
castigos.
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Amsvatnrir, es un lago que menciona Snorri en el Gylfaginning 34

... "Entonces fueron los Ases donde el lago llamado Amsvatnir, a la isleta que dicen
Lyngvi, y le dijeron al lobo que viniera." Ademas de los muertos, el perro Garm,
Fenrir el lobo, las serpiente Nidhdggr esta Loki atado alli bajo Hvergelmir, donde
Sigyn su esposa esta sentada junto a él. Loki fue capturado sin condiciones y
arrastrado a una caverna. Los dioses tomaron tres rocas, las pusieron juntas y
escuadraron uno de sus lados, después apresaron a los hijos de Loki, Vali y Nari
(Narfi). Trocaron a Vali en lobo que destrozé a su hermano Nari. Los dioses les
quitaron las entrafias a estos para atarlo y las sujetaron con hierro. Skadi anudo
una serpiente que gotea veneno en la cara de Loki, Sigyn la recoge en un
recipiente, cuando éste se esté por llenar corre a vaciarlo, y mientras, la ponzofia
hiere la cara de Loki, provocandole tanto dolor que la tierra tiembla (terremotos).
Seguird alli aferrado hasta la ruina de los dioses (Ragnarok).

La reina Hel
Hel es la hija de Loki, su madre es una ogresa llamada Angrboda, y sus hermanos
son Fenriswulf, y Yéormungandr "la serpiente del mundo”

Los dioses hicieron una reunién y luego de consultar los oraculos llegaron a la
conclusion que los tres "nifios " de Loki serian infaustos, peligrosos .... dado su
origen , su madre de la tierra de los gigantes y su padre ya conocido. El Padre de
todo ordend a los dioses secuestrarlos cuando se los presentasen.

La serpiente del mundo fue arrojada al océano ,alli se encuentra cifiéndolo
mordiéndose la cola por su longitud. Hel fue a Niflheim, le concedio el sefiorio sobre
los nueve mundos, con poder absoluto sobre aquellos que son enviados con ella
(los que mueren de viejos y los que mueren por una enfermedad). Se escuchan
llantos y quejidos, sus patios son grandes, amplios y su portal ancho como la
muerte. Su palacio se llama Eljavidnir "Frio de Cellisca", Hungr su plato "hambre",
Sultr "carestia " su cuchillo y tenedor, Ganglati su sierva, y Ganglot su sierva,
"senilidad" y "chochez", Fallanda el monstruo que cuida el umbral de la entrada
"trampa", Kor la cama "postracion”, Blikjanda los cortinajes de su lecho "palidez
desastrosa". Su color vacila entre la lividez y el color normal, por ello es facilmente
reconocible, por su apariencia severa, feroz.
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3. Dioses y Seres

3.1 Dioses

AEQqir

El significado de su nombre esta asociado con el agua. El También se llamé Hler y
Gymir. Era el dios del mar y su gobernante. El era una personificaciéon del océano,
buena o mala.

Provoco tormentas con su enojo y los skaldas decian que "una nave entraba en las
mandibulas de Agir", cuando los hacia naufragar.

Los marineros temian a Aqgir, ellos pensaban que él a veces aparecia para destruir
las naves.

AEgir era uno de los Vanir, también un gigante. Su padre era Mistarblindi (Lovizna-
deslumbrante), y sus hermanos, Logi (Fuego) identificado por Guerber como Loki, y
Kari (Aire). La esposa y hermana era Ran y ellos vivieron bajo el mar en la isla
Hlesey. Ran y Zgir tenian nueve hijas que eran las olas, todos sus nombres son
nombres poéticos .

Aegir (Egir) preparaba la cerveza inglesa a los dioses después que Thor le trajo una
olla bastante grande. Todos los otofios los dioses beberian cerveza en su casa. Por
consiguiente él se afamo por su hospitalidad. El fuego fue reemplazado por oro que
iluminaba el vestibulo. Las copas permanecian siempre llenas, ya que se llenaban
magicamente.

Tenia dos sirvientes Finafeng y Eldir. Segun Lee Hollander, la funcién de Aegir como
cervecero, fue sugerida por la espuma de las olas de mar.

(fragmento de Lokasena:)

"Aegir, o Egir, también llamado Gymir, hizo la cerveza para los ases cuando le
llevaron aquel gran caldero, como ya se ha dicho. Estuvieron en aquel convite Odin
y su esposa Frigg. Thor no fue porque andaba por la parte del este. Estuvieron alli
Sif la esposa de Thor, Bragi y su esposa ldunn. Estuvo alli Tyr, que estaba manco;
el lobo Fenrir se llevé una mano cuando lo amarraron. Estuvieron Niord y su esposa
Skadi, Frey y Freya y Vidar, el hijo de Odin. Estuvieron alli Loki y también los
siervos de Frey, Byggvir y Beyla.. Muchos estuvieron alli de ases y los elfos.

Egir tenia dos siervos: Fimafeng y Eldir. Resplandor de oro se tenia alli en vez de
luz de candelas, y sola ella se servia alli la cerveza. Solemnemente se declaré aquél
lugar de mucha paz y concordia. Todos dijeron mucho de los buenos que eran los
siervos de Egir. Loki no soporté oir aquello y maté Fimafeng.

Los ases batieron entonces sus escudos dando gritos contra Loki, y corrieron tras él
hasta el bosque; luego siguieron bebiendo. Loki volvié otra vez y encontré a Eldir
en la puerta . Loki le dijo:

"Dime al momento y antes que des,

oh Eldir, un paso adelante

qué hablan dentro bebiendo cerveza

los hijos de dioses."

Eldir dijo:

"De sus armas dicen y hechos de guerra
los hijos de dioses:

furiosos contigo estan ahi dentro

los ases y elfos todos."

Loki dijo:

"En la sala de Egir ahora entraré

a ver el convite;

tirria y rabia les traigo a los ases,

amargura pondré en su hidromiel."

Después de la muerte de Balder, los dioses se juntaron en el vestibulo de Aegir.
Loki se present6 e insultd a todos. Los dioses no podian pelear alli porque era un
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lugar santo donde no podia haber violencia.

Snorri, en el Gylfaginning, nombra a Aegir no como un dios, y en parte del
Skaldskaparmal, Aegir también llamado Hler era un hombre "muy experimentado
en magia" manteniéndose en la isla de Hlesey, y que fue a visitar a los dioses al
Asgard. Durante su visita escuchd a Bragi quien le conté las aventuras de los
dioses.

En la saga de Egil, después de la muerte de su segundo hijo Egil, Bothvar, ahogado
en el mar , Egil COMpuso un poema que menciona a Aegir. El poema Sonatorrek.

Obra de Donato Giancola

Balder

Uno de los dioses Aesir, su nombre significa "El Glorioso", también fue llamado "el
dios de lagrimas" y "el Blanco". Balder hijo de Odin y Frigg, fue descripto como un
dios muy guapo y sabio. Algunos consideran que es un dios de luz dado que él era
muy luminoso.
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La esposa de Balder era Nanna y ellos tenian un hijo llamado Forseti, Balder y
Nanna viven en Breidablik, donde nada sucio podia haber y no habia tampoco runas
letales. Breidablik tenia un tejado color plata en pilares dorados.

La obra es de Jean Pierre Targete

En un momento dado Balder tuvo un presagio de su muerte, durante un suefio.
Odin monto a Sleipnir y fue al reino de hel para despertar a una volva muerta, y
averiguar el significado del suefio de Balder. Ella predijo la muerte de Balder por su
hermano Hod (Hofur), su hermano gemelo. Frigg pidié a todas las cosas que
juraran no herir a Balder, pero no le pidié al muérdago porque era muy joven. Loki
se disfraz6 como una mujer vieja, visité a Frigg y averigué que Balder era
invulnerable a todo excepto al muérdago. Loki engafié a Hod, le dio un dardo de
muérdago, Hod que era ciego, tir6 el dardo a Balder--todos los otros dioses estaban
jugando a tirarle cosas a Balder que permanecia intacto--- y lo maté. Hermond
cabalgo hacia el reino de Hel y consigui6 que ella estuviera de acuerdo en devolver
a Balder a la vida si todos las cosas lloraban por él. Un gigante llamado Thokk, Loki
fingiendo serel gigante, se nego6 a llorar por Balder entonces él permanecié muerto
y fue cremado en su barca, Hringhorni. Se supone que €l vuelve a la vida luego del
Ragnarok.

Snorri y Saxo Grammaticus dan vistas muy diferentes de Balder y su muerte. En la
version de Saxo de esta historia, Hod (Hother) es el Unico responsable por la
muerte de Balder. El nombre Balder raramente se encuentra en los nombres de
lugares, por consiguiente, se piensa que no muchas personas le rindieron culto. Se
ha sugerido que Balder era un Héroe antiguo que fue elevado a divinidad. Los
poetas acostumbraron a usar su nombre para significar guerrero.
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Balder también se menciona en el canto de Merseburg.

Los suefios de Balder

A reunirse en consejo acudieron los ases,
Las diosas todas junta tuvieron;

De esto trataron los grandes dioses,
Porqué tuvo Balder maléficos suefios.
Levantdse Odin, el viejo gauta,

Y encima a Sleipnir le puso la silla;
Cabalgo para abajo hasta el Niflhel,

Se topd con un can que del Hel le salié.
Chorreante de sangre su pecho tenia

Y al padre de ensalmos mucho aullé;
Odin prosiguié resonaba el camino

Y llegé a la morada, la alta, de Hel.

Tir6 ante la entrada Odin para el este
Donde él enterrada a la bruja sabia:

Con lagubre ensalmo cant6 a la adivina,
Que tuvo que alzarse y muerta le hablo:
¢Qué hombre es éste que yo no conozco,
que me hace venir en penoso viaje?

Me nevaba la nieve, me caia la lluvia,

Me mojaba el rocio: llevo mucho de muerta.
Végtam me llamo, soy hijo de Véaltam;
desde el hel di td, digo yo desde el mundo:
¢Para quién se sembraron

los bancos de anillas?

¢Para quién se cubrieron, hermosos, de oro?
Hecho esta ya el hidromiel para Balder,
la clara bebida que escudo tapa.

Terrible temor a los ases agobia.

A la fuerza hablé, callaré yo ahora.

No calles, oh bruja, que entera respuesta
quiero de ti, que me cuentes todo:
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¢Quién ha de ser el que a Balder mate

y al hijo de Odin le quite la vida?

Por obra de Hod nos vendra el excelso,

El ha de ser el que a Balder mate

Y al hijo de Odin le quite la vida.

A la fuerza hablé, callaré yo ahora.

No calles, oh bruja, que entera respuesta
quiero de ti, que me cuentes todo:
¢Quién esa muerte de Hod vengara

y a la pira echara al matador de Balder?
Vali al oeste de Rind nacera,

el que, hijo de Odin peleara con un dia:
ni lavara sus manos, ni peinara su cabeza
hasta echar en la pira al matador de Balder.
A la fuerza hablé, callaré yo ahora.

No calles, oh bruja, que entera respuesta
quiero de ti, que me cuentes todo:
¢Cuales doncellas habran de llorarlo
altos sus velos lanzando al cielo?

iNo eres tu Végtam, aquel que crei:

Odin eres td, el viejo gauta!

iNo eres tu bruja ni sabia adivina:

madre de ogros, de tres, tu eres!

iYa marchate Odin, y bien satisfecho!
Nadie ya mas a verme vendra

Hasta el dia en que Loki se libre y suelte
Y les llegue a los dioses su ocaso final.

(Edda mayor textos mitologicos de las Eddas editada por Bernardez)

Bil

Listado por Snorri como una de los dioses. La historia dice que dos nifios, Bil y
Hjuki que fueron tomados desde la tierra por Luna, para acompaifarlo. Su padre era
Vidfinn.

Bor
Hijo de Buri. Su esposa era Bestla, hija el gigante de la escarcha Bolthorn. Bor era
padre de Odin, Vili, y Ve.

Bragi
Dios de la poesia, el hijo de Odin y la giganta Gunlod. El era el poeta principal de
Odin y decia ser muy sabio.

Snorri dice:" Hay otro dios llamado Bragi, al que se celebra por su sabiduriay , en
especial, por su facundia y destreza retorica. El conoce mas que nadie los secretos
de la poesia, la cual, en ocasiones, se titula "Aliento de Bragi", asi como se da
nombres de hombres o0 mujeres de Bragi a quienes sobresalen de lo comun en la
composicion poética. Su esposa es ldunn, que guarda en su cofrecillo de fresno las
manzanas que los dioses mordisquean cuando envejecen y decaen..... e
inmediatamente rejuvenecen. Esto persistira hasta el Ragnardk".

Snorri pregunta (Skaldskaparmal X): "¢Cémo prifrasear a Bragi?", y responde:
"Llaméndole Marido de Idunn, Primer Poeta, Dios Barbudo (por eso el hombre de
barba cerrada se le llama Barbabragi) e Hijo de Odin".

En la cancion de Eric que trata del ingreso de Eric al Valhalla, Eric Hacha
Sangrienta. El poema comienza cuando odin se despierta una mafiana en el
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Valhalla, teniendo aun fresco un suefio en el espiritu, y exclama:

¢Qué sueno fue? Crei levantarme al amanecer a fin de disponer el Valhalla para los
caidos; Desperté a los Einheryar, los acucié a que arreglaran los bancos y abrieran
las barricas de cerveza, mientras las Valkirias servian un vino regio.

Por consiguiente, espero la llegada de jefes, nobles de la Tierrra, y mi corazén se
alboroza.

El dios Bragi se despert6 entonces y, oyendo acercarse a Eric y a los suyos, grito:
¢Qué es ese tronar? ;{Marcha un millar de hombres? ¢{Se aproxima un ejército a
nosotros?

Todos los bancos tiemblan ¢Por ventura regresa Balder a la mansiéon de Odin?

Buri

El primer dios. La vaca Audhumla, después de surgir de la escarcha primordial, se
alimentd, lamiendo grandes bloques de hielo. Dia a dia cuando ella lamid, el dios
surgi6 del hielo. El era el padre de Bor.

Delling
Considerado el dios del alba, su nombre significa resplandeciente. él fue el tercer
marido de Noche (Nott)con quien él tenia un hijo llamado Dag (Dia).

Eir
Una diosa de curacién, considerada la mejor doctora. Ella les ensefid su arte a las
mujeres que eran las Unicas médicas en Escandinavia antigua.

Forseti

Dios de justicia, El es el hijo de Balder y Nanna.; "suya es la mansion celestial
Glitnir la Brillante. Cuantos recurran a él con un problema aparent,mente
insolventable o un pleito se irdn con el espiritu en paz. El suyo es el mejor lugar
para los juicios equitativos entre dioses u hombres™

Frey

Dios del tiempo vy la fertilidad. El goberno la tierra de los duendes de luz, Alfheim.
Hijo de Niord y la hermana de Ingun, su hermana es Freya. Su madrastra Skadi.
Para llegar a la paz, los Aesir y Vanir intercambiaron rehenes. Lo enviaron junto con
Niord y Freya, para morar con los Aesir.

Poseyo la nave skidbladnir, que fue construida por duendes. Era bastante grande
como para sostener a los dioses y podia plegarse y guardarse en un bolsillo.
También tenia un carro conducido por jabalies Gullinbursti y Slidrugtanni. Podia
montar a Gullinbursti a través del cielo. Fue hecho por los enanos.

El nombre de Frey significa "Sefior" y se piensa que él fue el consorte de Freya "la
Sefiora" . Su esposa era Gerd, una giganta muy bonita de la que se enamoré
cuando él la espiaba, desde el trono de Odin. Envié a su sirviente Skirnir, para
conseguirla. Para esta tarea, Frey le prest6 su espada y también su caballo.
Después que Skirnir amenazo a la giganta Gerd quedaron de acuerdo en que seria
para Frey y se encontrarian luego de nueve noches en los bosques de Barri.

En Ragnardk, Frey morira por el fuego de Sutr el gigante igneo.
También fue conocido como Ing, Frey se considera el progenitor de la familia real

sueca. Habia una estatua de Frey en el templo de Uppsala en Suecia, el centro de
su culto.
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Snorri dice: Nyord de Noéatin engendr6 en la plenitud del tiempo dos hijos. Al varén
llamé Frey y a la hembra Freya". Estos dos vastagos (Ynglinga saga V) fueron
fruto de la unién del dios con su hermana, cuyo nombre no se menciona. La boda
acontencid en Vanaheim antes de que Nyord se convirtiera en rehén y , desde
luego, antes de su matrimonio con Skadi. Snorri agrega:"Ambos hijos eran bellos
de aspecto y poderosos. Frey es el dios mas hermoso y rige la lluvia, la luz solar y
el natural desarrollo de la tierra; lo sensato es recurrir a él para lograr fértiles
estaciones y la paz. Dirige las présperas fortunas de los hombres.

Freya

La diosa del amor, el sexo, la fertilidad, la guerra y la riqueza.. Es una diosa Vanir,
Hija de Nyord y hermana de Frey. Tuvo hijas con Od, Hnoss y Gersemi. Ella vivia en
el Folkvang y cada dia escogia la mitad de los guerreros que morian, la otra mitad
era de Odin. Su carro era arrastrado por gatos masculinos (sus nombres nunca se
declaran) también poseyd el collar Brising, tuvo que dormir con cuatro enanos para
adquirirlo. También tenia una chaqueta suave que podia usar para volar entre los
mundos. Después que ella se fue a vivir con los Aesir como rehén, les ensefi6 --
incluso a Odin-- el seidr. Algunas fuentes dicen que el viernes (friday) es nombrado
asi por ella.

Snorri dice sobre Freya: Igualmente Freya es la diosa mas hermosa. Su morada
celestial se denomina Félkvang o Llanura de la Gente. Cuando acude a combate, se
aduefia de la mitada de los cadaveres y Odin de la otra mitad"

"Su palacio, es espacioso y aireado, es llamado el Rico en Asientos (Sessrumnir).
En sus viajes ocupa un carruaje tirado por un par de gatos. Favorece en
sobremanera a los humanos, y de su nombre procede el alto titulo que se otorga
alas mujeres notables, a saber: FREYA o SENORA. Gustanle los cantos de amor; y a
ella conviene recurrir en los asuntos del corazén" Mas adelante Snorri amplia los
informes sobre esta diosa y empareja su nombre al de Frigg; Freya ya es exaltada
con Frigg. Caso con el llamado Odr y su hija es Hnoss (Gema), 6dr solia ausentarse
en largos vagabundeos y Freya le lloraba vertiendo lagrimas de oro rojo. Freya
tiene muchos nombres, tantos que es dificil recogerlos todos, y la razén de ello
estriba en los diferentes apelativos que recibié mientras recorria pueblos extrafios
en busca de su marido: Mardoll y Horn y Gefn y Syr. Posee Brisingamen, el collar
Brisings. 'AH! también se llama Vanadis".

Frigg
Snorri dice: "la mujer de Odin se llama Frigg, hija de Fyorgyn, de cuya unidn nacié

la raza que llamamos los Asir, la cual se estableci6 en el antiguo Asgard y las partes
que a él llevan: son los dioses". también dice Odin que "Y6rd fue su hija 'y su

mujer; en ella engendré su primogénito, que es Thor de los dioses". Una
peculiaridad de Frigg consiste en que aunque no dice las fortunas, sabe bien el
destino de los hombres”

Skéaldskaparmal XVIII menciona una especie de jubdn de plumas, un plumaje de
halcdn, propiedad de Frigg, que le conferia (a el que lo vistiera) la facultad de volar
como un pajaro.

Frigg en el mito ndrdico posterior, tiene un papel pasivo. Como Frigg- Yord-Fyorgyn
es la madre de los dioses. Yord y Fyorgyn, desde el primer instante, deidades
cténicas, y frigg, por derecho propio, diosa del amor y de la fertilidady , por lo
mismo, facilmente asimilable a la Madre Tierrra. En el viejo escandinavo
corresponde al antiguo alto aleman Friia del origo Langobardorum. Es un alias de
Fricco, aplicado al dios priapico Frey; Fricco puede emparentarse con la raiz
indoeuropea *priy, amor, de la que deriva también el nombre de Priapo. Es mas
que probable que Frigg-Frey-Freya desciendan en linea recta de Priapo, el dios del
Asia Menor
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Fulla (Volla)

Snorri la menciona como una de las doce diosas divinas, ella es la servidora de
Frigg. También suele ser la mensajera de la diosa. Algunos creen que ella es la
hermana. Snorri dice que era una virgen con pelo dorado largo, y suelto. Llevaba
una cinta de oro alrededor de su cabeza. Cuida del cofrecillo de fresno de Frigg y de
su calzado, y conoce todos sus secretos.

Gefjun

Una diosa virgen, profética y miembro de los Asir y Vanir. Todas las mujeres que se
mueren virgenes van a su vestibulo. Ella era también diosa de la fertilidad. En el
Gylfaginnimg dice Snorri, que Gefjun era de la estirpe de los Ases, y que le dio
como premio por haberle complacido, una tierra arable en su reino: lo que cuatro
bueyes pudiesen arar en un dia y una noche. Ella tomé cuatro bueyes de J6tunheim
que eran hijos suyos y de un gigante, los bueyes separaron esa tierra por el mar
hacia el oeste, y se instalaron en su estrecho. Alli se establecié Gefjun y dio nombre
a la tierra y la llamo Selanda.

Y donde se habia separado la tierra quedod agua; ahora se llama Légrin, en Suecia.
Y alli hay un golfo que corresponde al cabo de Selanda. Asi dice Bragi el viejo
poeta:

Gefjun quité a Gylfi,

feliz, tierras de oro

y al correr las bestias
humeo; crecié Dinamarca;
tenian los bueyes ocho
0jos y hermosa testa, al ir
tomando el gran botin

de las islas herbosas.

(Ynglingasaga)

Gna
Es una diosa servidora de Frigg, ella lleva los mensajes de Friigg, a los distintos
mundos. Tiene un caballo llamado Hoéfvarpnir, Acoceador, que corre por cielo y mar.

Gullveig
Una diosa Vanir, que provoco la primer guerra que hubo entre los Vanir y Asir...

Recuerda al gran combate, el primero del mundo,

cuando a Gullveig traspasaron con lanzas,

y en la mansién de Har la quemaron;

tres veces la quemaron , tres veces renacio,
de nuevo, sin cesar, y aun sigue viviendo.

Heid, la llamaban alli donde iba,
la sabia adivina, hacia conjuros,
hacia magia siempre, hacia magia en trance,
era siempre el deleite de las mujeres viles...

(Vo6luspa)
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Para llegar a obtener la paz, ambos bandos intercambiaron rehenes.

Heimdall

" Uno hay llamado Heimdall; la gente lo denomina el dios Blanco, y es grande y
santo. Nueve damiselas todas hermanas, le engendraron en comun (Gyalp, Grep,
Eistla, Eyrgyafa, Ulfrin, Angeyya, Indr, Atla y Yarnsaxa). Sus otros nombres son
Hallinskidi (Carnero) y Gullintanni (Diente de oro) pues su dentadura es de oro
vivo; su caballo tiene el nombre de Crin Aurea (Gulltoppr). Vive en le borde del
cielo cerca del Bifrost, donde monta guardia al extremo del cielo, por si los gigantes
de los montes atacan el puente. Tiene que dormir con un ojo abierto, como un
pajaro. Y ya que hablamos de sus ojos, ve a cien leguas a la redonda, lo mismo de
noche que de dia. Y mas aun: oye crecer las briznas de hierba, o el pelo en los
lomos de las ovejas, y , naturalmente, cuanto suena mas fuerte. Tiene unclarin
llamado Gyallarhorn o Cuerno Clamoroso, cuyo tafido llega a todos los recodos y
grietas de los mundos. Su espada se llama Cabeza."

En Volsupéa 1 se alude a la humanidad diciendo "los hijos de Heimdall tanto altos
como bajos" lo que sugiere una clase o casta, en el Rigszula, se identifica al Rigr
del poema con Heimdall, Rigr equivale a rey, parece como un dios que recorre el
mundo disfrazado y genera siervos, labriegos y soldados: las tres castas sociales
mas primitivas. Aunque los eruditos modernos se lo atribuyen a Odin.

Otros nombres de Heimdall son: Hijo de nueve madres, Centinela de los dioses,
Dios Blanco, Enemigo de Loki, buscador del collar de Freya, también se llama
Vindlér. Heimdall es también hijo de Odin.

Heimdall es el guardian del arco iris, por el cual pasaran las Criaturas del Muspell el
ultimo instante para destruir el universo. Con el Gyallarhorn dara el toque de
alarma cuando se adelanten las fuerzas de la destruccion.

Hel

Hija de Loki y la giganta Angrboda. Hermana de Fenrir y Yormungandr. Es la diosa
del mundo subterraneo. Su reino bajo el Niflheim, Helheim y su vestibulo Elvidnir.
Ella se describié como mitad blanca y mitad negra.

Hermodr
Mensajero de los dioses. Monto a Sleipnir nueve dias y noches hacia el reino de Hel
para convencerla de que permita volver a Balder de la muerte.

Hlin

Snorri la nombra como la diosa que esta siempre presta a socorrer las gentes que
Frigg quiere salvar de un peligro, y a esto debemos el dicho de que quien se libra
de un riesgo "esta bajo el ala de Hlin"

Hod
Hijo de Odin. El dios ciego que mat6 a Balder engafiado por Loki, con un dardo de
muérdago. Luego su hermano Vali lo mata para vengar a Balder.

Hoenir

Después dela guerra de los Asir y Vanir, lo enviaron como rehén a los Vanir.El les
dio sentido a los primeros humanos. Posiblemente era Vili uno de los hermanos de
Odin que ayudd a crear el mundo.

Huldra
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Una diosa que era cuidada por las ninfas del bosque. Ellas tenian cola de vaca que
podia verse colgando a trvés de sus tlnicas blancas. Ellas eran las protectoras del
ganado y cantaban bellamente.Ella es un aspecto de Frigg.

Idunn

Diosa esposa de Bragi y guardiana de las manzanas que mantienen a los dioses
siempre jovenes. El gigante Tjasse la rapta y los dioses empiezan a envejecer hasta
que Loki mata al gigante y recupera a Idunn. Diosa de la juventud, su nombre
significa "rejuvenecimiento".

Los Asir preservaban su eterna juventud comiendo de las manzanas de la diosa
Idunn, que guarda en su cofrecillo de fresno las manzanas que los dioses
mordisquean cuando envejecen o decaen, e inmediatamente rejuvenecen. Esto
persistira hasta el Ragnarok...

Jord (Fjorgyn)
Diosa de la Tierrra. Su madre era Nott, Noche y su padre Annar. Ella era la madre
de Thor y Frigg.

Lodur
El les dio apariencia y discurso a los primeros humanos. Se identifica con Vé por
algunos y como Loki por otros

Lofn
La diosa del amor apasionado que ayudaba a aquellos que tenian prohibido casarse,
con el permiso de Odin y Frigg.

Loki

"También se cuenta entre los poderes celestiales el que algunos llaman Malhechor
de los dioses y el primer padre de las mentiras; es la verguenza de todos, sean
mortales odivinos. Su verdadero nombre es Loki o Loptr, hijo de Faubauti (Dientes
de Peligro) el gigante; su madre es Isla Frondosa (Laufey) o Aguja Nal. Sus
hermanos son Byleistr y Helblindi. Loki es apuesto y bello, pero , interiormente es
la esencia del despecho y es absolutamente inconsciente. Posee talento y destreza
tan grandes que dejan en mantillas a los demas, y tiene estratagemas para todo.
Pone de continuo al os dioses en apuros, y a menudo los saca de ellos por medio de
su artero consejo. Su mujer es Sigyn, y su hijo Nari o Narfi."

Otros nombres de Loki son: "Hijo de Faubati" y Laufey (o Nal). Hermano de Byleistr
y de Helblindi, Padre del Monstruo de Van (Fenriswulf) y del Monstruo Vasto (la
Serpiente del Midgard) y de Hel, y de Nary y Ali; Pariente, Tio, Mal Compafiero y
Comensal de Odin y de los Asir, Visitante y Cofre Sorpresa de Girrdd, Ladron de los
Gigantes, de la Cabra, del Brisingamen y de las manzanas de Idunn, Pariente de
Sleipnir, Marido de Sigyn, Enemigo de los Dioses, Dafador del Pelo de Sif, Forjador
de Mal, El Dios Astuto, Difamador y Estafador de los Dioses, Maquinador de la
Muerte de Balder, Dios Atado, y Adversario Pendenciero de Heimdall y de Skadi.
Los antiguos hombres del Norte otorgaron a Heimdall el aspecto beneficioso del
fuego y a Loki el perjudicial. Pero a pesar de los dafios que causa, el hombre se
percata de la belleza del fuego, y el mito contiene tal contradiccidon; nadie sabe si
Loki, apuesto pero absolutamente inconstante, merece o no que se lo clasifique
como dios. De él se dice que es "pariente de los Asir" y al propio tiempo "enemigo
de los dioses"; pero no es hijo de Odin ni de Frigg, ni esta emparent,do con el
primero mas que, tal vez por el rito de hermandad de sangre, ya que en Lokasena
exclama:
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No olvides, Odin, que

en dias pretéritos,

mezclamos nuestras sangres....

Gracias a este parentesco ritual con Odin, el mito pudo admitir la idea de que el
mal existiera en el cielo...

Desde éppocas remotas, en tiempos remotisimos, antes de la creacion del mundo y
de la humanidad, hubo un espiritu igneo que se ha confundido con Loki: Lodurr,
hermano de Odin y de Hoenir, el cual ofrece el don del calor a la humanidad recién
creada.

La mujer de éste es Sigyn, a la que Snorri coloca entre las diosas en
Skaldskaparmal I. De ella Loki tiene dos hijos llamados Narfi o Nari y VAali. A la
muerte de Balder, los dioses atan a Loki con las entrafias de su hijo Nari, a quien su
hermano Vali, disfrazado de lobo, acaba de destrozar.

Sujeto a rocas subterraneas, recibe el veneno de serpientes que ha sujetado
encima de él Skadi (vengando la muerte de su padre Zyazzi, maquinada por Loki).
La fidelisima Sigyn protege a su marido, recogiendo la ponzofia de los reptiles en
un recipiente. Cuando éste se llena, Sigyn debe vaciarlo, y entonces el veneno
gotea en la faz de Loki, el cual se estremece, produciendo asi terremotos, Segun
Snorri, Loki yace de esta suerte hasta la Ruina de los Dioses.

"A decir verdad dice Snorri, la progenie de Loki es horrible. Hay en la Tierra de los
Gigantes una ogresa llama Angrboda: de su cuerpo obtuvo tres vastagos. El
primero Fenriswulf, el segundo Yérmungandr y el ultimo Hel...."

Magni
Un hijo de Thor, él sobrevivra el Ragnarék. Su nombre significa "Fuerte"

Mimir

Mimir fue sin duda una criatura dotada de poder supremo, puede clasificarse entre
los Norns, como ser sobre el cual Odin carecié en un principio de autoridad y al que
incluso el Padre de Todo suplica. Era de esperar que los forjadores del posterior
mito le eliminasen u olvidasen sus gestas para favorecer a Odin, deidad nueva y
floreciente.

Ynglinga Saga 1V, dice que tras la guerra entre los Asir y Vanir, éstos pactaron la
paz e hicieron un intercambio de rehenes. Hoenir y Mimir fueron al reino de los
Vanir, cuando llegaron Hoenir fue elegido jefe y Mimir asistié a todas las ocasiones
con sus prudentes consejos. Mas cuando Hoenir asistia a cosas o conferencias y se
debatia alguna cuestidn espinosa, si no tenia cerca a Mimir, siempre contestaba lo
mismo----,!Qué alguien mas aconseje". Asi los Vanir entraron a sospechar que los
Asir los habian engafiado en el trueque de hombres. Por consiguiente tomaron a
Mimir y le cortaron la cabeza, la enviaron a los Asir. Odin la recibié y la curé con
hierbas, cantdé ensalmos para que no se descompusiera.De esta manera le concedi6
el poder de hablarle, gracias a la cual se enter6 de muchos secretos."

Voluspa alude a una diferente version de la historia de Mimir acerca de la cabeza
cortada... "Bajo la raiz (de Yggdrasill) que se retuerce hacia los Gigantes Helados se
encuentra el Pozo de Mimir (pues se llama Mimir el custodio del pozo). Mimir es
sapientisimo, porque bebe del pozo que surge de Gyallarhorn. El Padre de Todo fue
a beber del pozo, pero no lo logré hasta dar un ojo en prenda; asi dice el Voluspa:
Lo sé todo Odin,

donde escondiste tu ojo

en lo hondo del notorio

pozo de Mimir;

todas las marfianas

Mimir bebe

hidromiel del compromiso de Valfodr..."

Desde luego ambas versiones son irreconciliables. La de la cabeza cortada, aunque
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de primitivo origen procede de un tema posterior en el mito noérdico (la aparicion de
los Vanir) y revela influencia celta; Mimir guardian del Pozo de la Sabiduria bajo
Yggdrsill se remonta al periodo indoeuropeo. Este tiene que ver con el Padre de
Todo, el pristino *Dyevs. Quien pierde un ojo no es Odin, dios del viento, sino el
viejo Padre del Cielo. La pupila de éste es el simbolo del sol y el hidromiel que
Mimir apura representa el nacimiento del astro, asi como la ocultacion del ojo
significa el ocaso.

Modi
Un hijo de Thor que sobrevivira al Ragnardk, su nombre significa "Valor".

Nanna

Diosa de la Luna segun Bulfinch. Esposa de Balder y madre de Forseti. Ella se
muere de tristeza, después de la muerte de Balder y se quema con él en su barco
funebre..."El cadaver de Balder fue conducido a la nave, y cuando su mujer, Nanna,
la hija de Nep, lo vio, chill6 de pena y de angustia; Nanna habia nacido en el fuego
y perecid en el fuego. Thor avanz6 un paso y bendijo lapira con el martillo, y en
aquel precioso instante el enano Litr se metié entre sus pies; Thor le propiné una
patada salvaje, que le envié al centro de las llamas, donde murié achicharrado...."

Nerthus

Posiblemente una versién mas vieja de Njord, con el sexo opuesto, los estudiosos
dicen que sus nombres estan relacionados linglisticamente, o su hermana con
quien tiene a Frey y Freya.

Segun Tacitus, en Germania 40, describe el culto a Nerthus, entre los anglos y
otras tribus de la costa occidental del Batico."Estos pueblos no tienen nada digno
de mencidn, en cuanto al detalle, pero se distinguen por el comudn culto a Nerthus,
o Madre Tierra. Creen que se interesa por los asuntos humanos y cabalga a través
de sus pueblos. En una isla del Océano se alza un soto sagrado, en el que hay un
carro tapado con una tela que nadie toca, salvo el sacerdote. El sacerdote nota la
presencia de la diosa en ese lugar sagrado, y la asiste con reverencia suma,
mientras el vehiculo avanza tirado por vacas. Reinan entonces dias jubilosos y de
fiesta en cuantos lugares honra son su aparicion y estancia. Nadie guerrea ni apufia
las armas; se esconden todos los objetos de hierro; entonces, y sélo entonces, se
conocen y estiman la paz y el sosiego, hasta que la diosa vuelve, por manos del
sacerdote, a su templo una vez se ha saciado del trato humano. Luego, la tela, y
aunque no lo creais la propia diosa, se lavan en un lago recéndito. De ello se
encargan unos esclavos, que son ahogados inmediatamente en las mismas aguas.
Asi el misterio engendra terror y una piadosa desgana de inquirir cual es la vision
que solo contemplan ojos moribundos..."

Nyord

Dios del viento y mar, el padre de Frey y Freya, miembro de los Vanir, su casa es
Noatun. Su esposa era la gigante Skadi. Como compensacion de la muerte de su
padre Thjatsi (o Zyazzi), los dioses decidieron permitir que escoja aun marido de
entre ellos, pero la condicién era que solo basado en la apariencia de sus pies. Ella
escogio a Nyord por equivocacion, ella creia que eran los pies de Balder. Nyord y
Skadi, no se pusieron de acuerdo donde vivir. A ella no le gustaba su casa, y a él
no le gusto ella, entonces acordaron quedarse una semana en casa de cada uno,
una semana en Noéatun, y una semana en Zrymheim . Ella era asociada con la caza
y el esqui. Snorri asocié a Nyord con Saturno.

Odin

Lider de los Asir. Odin tenia una cantidad de nombres, incluso Allfather, Ygg,
Bolverk y Grimnir. Tenia muchas funciones incluyendo ser un dios de guerra,
poesia, sabiduria, y muerte. Sus vestibulos sellamaban Gladsheim, Valaskjalf y
Valhalla. El trono de Odin Hlidskialf, estaba en Valaskjalf, desde aqui podia ver a
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todos los mundos. El Valhalla era el lugar donde él tenia a la porcion de guerreros
que morian en la batalla, recogidos por las Valkirias, ellos eran los Einheriar.

Las Valkirias servian el hidromiel que fluia siempre de las ubres de la cabra de Odin
Heidrun, servias la carne del jabali Saehrimnir que volvia a la vida antes de la
préoxima comida. Los guerreros se entrenaban en el Valhalla para cuando llegue el
Ragnarok.

Odin tenia una lanza llamada Gugnir, que nunca fallaba, también era el poseedor
del anillo Draupnir, que se reproducia cada novena noche , ocho anillos similares se
desprendian de éste.Fue el que Odin depositd en el pecho de su hijo Balder, cuando
el radiante dios yacia en la pira funeraria.

Otra posecidn apreciada era su caballo de ocho patas Sleipnir, descendiente de Loki
y el caballo Svadilfari. Sleipnir podia viajar por tierra y aire. También tenia Odin dos
cuervos Hugin , Pensamiento, y Munin , Memoria.””” El wenviaba sus cuevos a
recorrer los mundos todos los dias y luego ellos le contaban lo que habian visto y
oido.

Para obtener la sabiduria Odin se sacrificé en el arbol del mundo Yggdrasill, que
significa el caballo de Ygg. Ygg es un nombre para Odin y el caballo es una
metafora para el patibulo. El aprendio las runas gracias a eso. Otro sacrificio que
hizo para obtener sabiduria fue perder su ojo, para poder beber del Pozo de Mimir
que le dio gran conocimiento.

Se lo describe con una capa azul, con barba gris larga, y una gran sombrero de ala
ancha que oculta su ojo faltante.

Odin estaba destinado a morir en el Ragnardk; El lobo Fenris, lo matara. Sabiendo
su destino prefirio la batalla, mostrando al verdadero guerrero ético. El era el dios
de los guerreros y reyes. Muchas genealogias empiezan con él incluso Sigurd. Su
nombre no se encuentra en muchos sitios, y por consiguiente se cree que no
muchas personas le rindieron culto.

Ran
La esposa de Aegir (Egir), ella era la diosa del mar y de las tormentas, junta a las
personas ahogadas en su red.

Saga

Diosa que bebe con Odin en Sokkvabekk. Su nombre esta relacionado con la la
palabra del norse para la historia, asi algunos la llamaban la diosa de la historia.
También se consideraba un aspecto de Frigg.

Sataere
Algunos consideran a Sataere como el dios germanico de la agricultura y se sugiere
que también es otro nombre de LokKi....

Sif

La diosa de las cosechas y fertilidad, casada con Thor.

Loki corté y robo su cabello, y tenia que reemplazarlo. El fue con los enanos y le
hizo cabellos de oro que crecian directamente de la piel .Una cosa interesante a
destacar es que el cabello corto era sefial de prostituta o esclava.

Sjofn (Vjofn)
La diosa tuvo relaciéon con hacer pensar a hombres y mujeres en el amor. Era su
deber detener peleas de matrimonios.

Skadi

Esposa de Nyord, hija del gigante Zyazzy. "Skadi se obstin6 en establecer su casa
en un confin remoto llamado Zrymheim (Hogar del Clamor), pero Nyord tenia que
morar cerca del mar. Llegaron a un acuerdo: estarian una semana en Zrymheim y
la siguiente en Noatun, y asi sucesivamente. Skadi se fue a las montarfias y se
senté en Zrymheim. Pasaba el dia al aire libre, provista de raquetas de nieve,
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acosando animales que cazaba con flechas, por cuyo motivo se llama Diosa de las
Raquetas de Nieve o Diosa de los Esquies".

Ldl 0os dioses mataron a su padre y ella fue en busca de
lcompensacion a Asgard. Una parte de su wergild era que le
darian en matrimonio un dios, a condicién de que eligiera a
su futuro esposo sin verle el rostro. Los Asir prepararon lo
que deberia ser el primer certamen de tobillos, pues Skadi
tenia que escoger pareja apreciandola por los pies. Sefial6
los pies mas hermosos y mas limpios, convencida de que
habia acertado a descubrir a Balder; pero Nyord, el dios del
mar, cuyos miembros se lavaban constantemente en agua
salobre, result6 la victima....

Snotra

Diosa sabia y mansa. Guerber la llama la diosa de la virtud y maestra de todo
conocimiento. Ella supo el valor de la autodisciplina.

Syn

Esta diosa observa y custodia las puertas de las mansiones que nadie penetre en
ellas sin autorizacién. Util es también en los juicios como defensora contra los
litigios que desea refutar. De ella nace la expresion "Syn (negativo) es mi alegato"
cuando el hombre se declara inocente.

Thor

Hijo de Odin y miembro de los Asir, él era el dios del trueno y el enemigo principal
de los gigantes. El quebaria sus cabezas con el martillo Mjélinir. Para manejar esta
arma imponente necesitaba los guantes de hierro y un cinturén de fuerza. Mjoélinir
volvia a sus manos después de tirarse y su simbolo es un relampago. Thor recorria
Midgard en su carro tirado por dos cabras, su morada se llama Thruthheim (la
Tierra de la fuerza) y su vestibulo, Bilskirnir. Su esposa era Sif.

Era el principal dios de los hombres comunes. El martillo formé amuletos, un
simbolo de Thor, se llevaba colgado en el cuello durante la cristianizacion en
escandinavia. Hay de ese tiempo moldes que contienen las dos cruces y formas del
martillo. Su nombre se encuentra en muchos sitios y su estatua estaba en un lugar
central en el gran templo de Uppsala. Jueves es el dia de Thor y los romanos lo
asociaron con Juapiter. Donar era una version temprana de Thor entre los alemanes
antiguos.

El cantar de Trym

Mucha furia fue Vingtor

Cuando él despertd y no vio su martillo;

Le temblaron las barbas, revolviésele el pelo,
El hijo de Tierra buscé y remira.

Asi lo primero entonces hablo:

Escuchame, Loki, lo que ahora digo,

la cosa por nadie en la tierra oida

ni arriba en el cielo:
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iMe han robado el martillo!

A la casa marcharon de Freya hermosa;
Asi lo primero entonces hablo:

¢Tu apariencia plumada, Freya, me prestas

a ver si con ella recobro el martillo?

Freya dijo:
Te la diera yo a ti aunque fuese de oro,
aunque fuese de plata yo te la daba.

Del Asgard Loki volando salié
--la apariencia de plumas fuerte sonaba--
y volando llegé al confin de los ogros.

Trym en la loma, el sefior de los ogros
De oro collares trenzaba a sus perros,
A sus potros alla recortaba las crines.

Trym dijo:
¢Qué hay de los ases? ¢(Qué hay de los elfos?
¢Porqué a Jotunheim, ta solo, viniste?

Loki dijo:
Les va mal a los ases, mal a los elfos.
¢El martillo de Hlérridi tl lo escondiste?

Trym dijo:

El martillo de Hlérridi yo lo escondi;

bajo tierra esta ocho leguas abajo;

aquel solamente podréa recobrarlo

que a Freya me traiga y la haga mi esposa.
Volando sali6 del confin de los ogros

--la apariencia de plumas fuerte sonaba

y Loki volando al Asgard llegé.

Topdse con Tor en mitad del recinto

Que asi lo primero entonces hablé:
¢Provecho sacaste igual que la pena?
Lejanas las nuevas di tu desde el aire:

A menudo no dice quien ya se sento,

Quien ya se acosté mentiras inventa.

La pena me di y provecho saqué:

tiene Trym el matrtillo, el sefior de los ogros;
aquel solamente podra recobrarlo

que a Freya le lleve y la haga su esposa.

En busca marcharon de Freya hermosa;
Asi lo primero entonces hablo:

jAtate, Freya, la toca de novia!

Ven que a los ogros te lleve conmigo.

Tanto furiosa Freya bufé
Que tembld de los ases la sala entera,

Rompidsele al cuello la joya brisinga:

iDelirando di tu que estaria por hombre
si yo con los ogros me fuera contigo!
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A reunirse en consejo corrieron los ases,
Las diosas todas junta tuvieron;
Discutieron los dioses como podrian
Traerse de alla el martillo de HIo6rridi.

Héimdal habld, el as todo blanco,

El igual que los vanes certero adivino:
Atémosle a Tor la toca de novia,
adornelo a él la joya brisinga.

Pongamosle al cinto sonido de llaves,
Sus piernas tapemos con faldas de moza,
Figémosle al pecho grandes pefiascos,

Su cabeza cubramos con alto bonete.

Asi dijo Tor, el as forzudo:
Marica los ases me van a llamar
si toca de novia a mi se me pone.

Asi dijo Loki, el hijo de Laufey:
jCéllate, Tor, y eso no digas!

Morada de ogros el Asgard seréa

Si no vas pronto a buscar tu martillo.

La toca de novia a Tor se la ataron,

A él lo adorné la joya brisinga,

Le pusieron al cinto sonido de llaves,
Sus piernas taparon con faldas de moza,
Le fijaron al pecho grandes pefiascos,
Su cabeza cubrieron con alto bonete.

Asi dijo Loki, el hijo de Laufey:
Iré yo también haciendo de sierva,
alla con los ogros yo iré contigo.

Pronto tomaron los machos cabrios,
Los pusieron al carro, que bien corrieran:
Se rajaron las pefias, ardieron los campos
Alla al Jotunheim fue el hijo de Odin.

Asi dijo Trym, el sefior de los ogros:
iPaja, gigantes, echad por los bancos!
Ya para esposa a Freya me traen,

A la hija de Niord el que vive en Noatun.

Mis vacas que tengo de cuernos de oro

Mi hacienda me alegran, negros mis toros;
Me sobran riquezas, joyas me sobran;
Faltabame Freya, ella tan solo.

Pronto la tarde llego la después;

Se sirvio la cerveza; entero él solo
Un buey se comid, ocho salmones;
Golosina ninguna dej6 a las mujeres;
El esposo de Sif se bebi6 tres cubas.
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Asi dijo Trym, el sefior de los ogros:
¢Qué novia se ha visto que tanto trague?
Ninguna vi yo que tanto comiese,

Que tanto hidromiel en ninguna cupiera.
Sabia la sierva alerta estaba,

Ella al gigante bien respondio6:

van ocho dias que Freya no come,

tanto anhelaba encontrarse contigo.
Quiso besarla y la toca le alzo;

La sala entera cruzé reculando:

¢Por qué tiene Freya tan torvos ojos?
Fuegos en ellos pensé que ardian.

Sabia la sierva alerta estaba,

Ella al gigante bien respondi6:

Van ocho dias que Freya no duerme,
tanto anhelaba encontrarse contigo.

Quiso besarla y la toco la alzo;

La sala entera cruzo reculando:

¢ por qué tiene Freya tan torvos 0jos
fuegos en ellos pensé que ardian
sabia la sierva alerta estaba,

ella al gigante bien respondi6

van ocho dias que Freya no duerme,
tanto anhelaba encontrarse contigo.

Del ogro la hermana la necia entro
Descarada pidiendo de novia regalo
Del brazo sacate rojas anillas

Si quieres ganarte el carifio mio

El carifio mio y todo mi amor.

Asi dijo Trym, el sefior de los ogros:
El martillo traed, que la novia lo consagre, en sus piernas a ella ponedle el Miollnir
Consagradnos a ambos en nombre de var.

En su pecho Hlorridi gozo sinti6
Cuando el duro martillo en sus manos tuvo:
Mato a Trym el primero, al sefior de los ogros, gigante ninguno con vida dejo.

Del ogro a la hermana, a la vieja mato,
La que estuvo pidiendo de novia regalo;
Ni riquezas tuvo ni joyas muchas,
Pero si se llevo un gran martillazo

Asi el hijo de Odin recobro su matrtillo.

Thrud

Hija de Thor. El enano Alvis quiso casarse con ella, pero Thor lo engafié haciendole
contestar preguntas hasta que se hizo de dia y el enano se convirtié en una roca,
esa era una forma de sortear el peligro de los enanos durante la noche,
entretenerlos hasta que se haga de dia.

Tyr

Dios de guerra. El era el Unico dios valiente que puso la mano en las fauces del lobo
Fenris para que los dioses pudieran atarlo, el lobo mordié su mano derecha y se la
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quité. El martes es el dia de Tyr que también fue conocido como Tiw, o Tiu por los
anglosajones.

Gylfaginning XXV presenta a Tyr de esta manera: "Existe un dios, Tyr, el mas
osado y valeroso sin duda. Mucho puede aconsejar sobre la victoria en combate.
Los soldados no deben olvidarle en rezos. Dicese que un hombre es tan valiente
como Tyr, cuando excede a los otros y no esta mano sobre mano. También es
prudente, por lo cual se suele decir, para retratar a un varon sagaz, que" aprendio
de tyr". Dio claro ejemplo de su audacia cuando los dioses tentaron al Lobo Fenrir
para ponerle la cadena Gleipnir. Fenrir no se fi6 de que le devolverian la libertad
hasta que metieron la mano de Tyr entre sus mandibulas en prueba de fe. Cuando
los dioses se negaron a liberarlo, le amputdé de un mordisco la mano derecha (que
ahora se llama el Miembro del Lobo), por lo que la deidad es manca y no se le
llama Pacificador"

Otros nombres de Tyr son: dios Manco, Criador del Lobo, Dios de las Batallas, Hijo
de Odin. Tyr es el criador del lobo, porque fue el Unico de los seres divinos con el
valor para alimentarle. Gylfaginning XXXIII

Tyr es el mas antiguo de los dioses gotdnicos; su nombre se remonta hasta el
Padre del Cielo indoeuropeo, *Dyevs, el Brillante, y es una repeticion de Dyaus,
Zeus y Jove. Tyr cedi6 su categoria de Padre del Cielo en el pante6n nérdico en
beneficio a Odin, el cual parece que empez6 a encaramarse en la escala social hacia
el siglo | de la era cristiana, completando su encumbramiento a fines de la Edad de
las Emigraciones.

El vigor y la propagacion del culto al dios se prueba en la persistencia de su nombre
en lugares: El Zierberg de baviera; los Diensberg y Zierenberg de Hese; los Tisdorf
y Zeisberg de Sajonia- Weimar; Tystathe y Tuslunde en Jutlandia; Tisvelae en
Zelandia; Tistad, Tisby, Tisjo y Ty ved en Suecia y en Inglaterrra Tuesley (Surrey),
Tifield ( en Sussexx)....etc.

ull

Dios de tiro de arco y la caza, segun algunos era el dios de los esquiadores, era
hijastro de Thor, e hijo de Sif. " Tal es su destreza con el arco y su habilidad con los
esquies, que nadie puede rivalizar con él; ademas, tiene semblante blanco y
grandes poderes guerreros. Hay que rezarle en los combates singulares"

Vali

En algunas fuentes es el hermano gemelo de Vidar. En otras fuentes, él es el mas
joven de los hijos de Odin. Su madre Rin ,una giganta y él estuvo a favor del
propodsito expreso de vengar la muerte de Balder. Cuando el tenia una noche de
edad mato a Hod el ciego,( hermano de Balder quien engafiado por Loki lo matd).
Vali sera uno de los siete Asir sobrevivientes en el Ragnarok.

Var

Presta oido a los juramentos y votos de los hombres, los cuales llaman a los
juramentos solemnes compromisos de Var. Ademas castiga de manera adecuada a
quienes los quebrantan.

Ve

El hijo de Bor y Bestla, hermano de Vili y Odin. Es identificado con Lodur por
algunos. Matando a Ymir junto con sus dos hermanos crearon el mundo con su
cadaver. ... Crearon a los primeros humanos Ask y Embla ..."sangre les dio Lodur, y
color de vida" (V6luspa). Su nombre significa Santidad.

Vidar o Ali

Hijo de Odin y de Rindr (Grid) una giganta, tenia un hermano gemelo llamado Vali.
El moré en Vidi. Valiente en la batalla e incomparable disparador. Puede ser
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considerado un dios de venganza. En Ragnartk vengara a su padre matando a
Fenriswulf. Es uno de los Asir y sobrevivira a la batalla final.

Vili

Hermano de Ve y Odin,hijo de Bor y Bestla, junto a odin y su hermano ve crearon
el mundo y los primeros hombres Ask y Embla. Es identificado con Hoenir, dio el
pensamiento y el movimiento a los humanos.

Vor

Sabia y ansiosa de conocimiento, de suerte que nada se le oculta. Un proverbio
dice;una mujer es sabia cuando ve por los ojos de Vér.

Es conciderada la disa de los contratos y el matrimonio. Probablemente es un
aspecto de Frigg

Las Valikirias (como diosas menores)

Snorri considera a las Valkiriras, en la misma categoria que las diosas menores,
pues comenta tras hablar de las Asynyur: Hay otras a las que les corresponde
servir en el Valhalla, llevar las bebidas, tener | amesa dispuesta y mantener las
jarras llenas.

Estas gentes se llaman Valkirias. Odin las envia a todas las batallas, donde eligen a
los hombres destinados a morir y deciden quién obtendra la victoria. Gudr, Réta y
la menor de las Nornas llamada Skuld cabalgan siempre para seleccionar los
muertos y ordenar el combate.

Algunos de sus nombres son: Hacha del Tiempo, Furiosa, Guerrera, Hierro de
Hueste, Destructora de Planes, Portaescudo, etc, su apariencia se asemejaria a la
de las amazonas. Ellas podian "ordenar la lucha" y desidir la victoria y la derrota. La
diosa Freya también tiene sus Valkirias a quienes comanda.

El significado del nombre Valkiria, es "seleccionadora de los que murieron
violentamente". No es privativo de las lenguas escandinavas puesto que se
presenta también en inglés antiguo con la forma Walcyrge (walcyrge, walcrigge=.
Hay también una locucién escandinava, Kyésa val, "elegir a los matados", cuyo
significado no se conoce con certeza.

Snorri en el Edda en verso describe a las Valkirias como un tipo doméstico de mujer
belicosa, que tanto sirve bebidas en la morada como cabalga espléndidos corceles,
armada de punta en blanco, en los terrenos de lucha.

El Grimnismal incluye una lista de las Valkirias y explica como llegan los héroes al
Valhalla sin la intervencion de estas, la conclusién a la que llegamos es que ya en
esa época habia opiniones diferentes a cerca de como llegaban los muertos al lugar
de eleccion.

Los Glosarios rimados o Zulor ofrecen otras dos listas de nombres de valkirias; la
primera contiene nueve, relacionados al parecer con los hados o Norns, y en la
segunda veitinueve. En ambas se dice de ellas que son las Valkirias o Doncellas de
Odin; su intima dependencia de él y su cabalgar por tierra son significativos.

FUENTES: NORSE MYTHOLOGY

EDDA MAYOR:TRADUCIDA POR LUIS LERATE

TEXTOS MITOLOGICOS DE LAS EDDAS, EDITADA POR ENRIQUE BERNARDEZ
MITOLOGIA GERMANICA ILUSTRADA, POR BRIAN BRANSTON

3.2 Las Nornas

Urd, Verdandi, Skuld

El relato del fin de la Edad de oro:

Uno de los relatos dudosos es el fin de la edad de oro a causa de la "aparicion de
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las Mujere, las que salieronde la Tierra de los Gigantes". En aquellos apacibles dias
la vida de los Asir era armoniosa y bella, se recreaban jugando. Reinaba un estio
eterno, la hierba era verde y los mares azules, las cataratas se desplomaban como
velos sutiles de los Itos acantilados, sobre los que sefioreaba el aguila, mientrasque
en los rios los peces nadaban como saeta de plata. En los campos maduraban
mieses de siembra espontanea. El tiempo carecia de valor y de existencia, y el
mundo entero era joven. Los Asir preservaban su eterna juventud comiendo las
manzanas de la diosa Idunn.

La idilica vida concluyd con la "aparicion de las Muejres, las que salieron de la tierra
de los Gigantes". Snorri en Vo6luspa explica que habia tres mujeres, doncellas
gigantas, zursa meyyar, de Yotunheim, provistas de un poder inmenso. Estos
atributos convienen, en le mito nérdico sobre todo a las Nornas, que son de raza
gigante segun Vafzradnismal 49. No cabe duda en cuanto a us ilimitada potencia,
puesto que son los Hados. Sefalan el ciclo de la vida humana; Gylfaginning XVI las
describe como las preservadoras de toda la trama de la creacion, funcion que llevan
salpicando con el agua del pozo de Urd el tronco del Fresno.
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La raza anglosajona conservo la fe en el tremendo poder de la mayor de las tres
hermanas, Urd, adn después de convertirse al cristianismo. Esta criatura se llama
en el antiguo inglés Wyrd, que significa hado, la facultad compulsora y el destino
postrero que no pueden evitar los hombres ni las cosas; la palabra se emplea con
tal acepciéon nueve veces en el poema Beowulf. Persistié en el idioma inglés, con su
valor original, al menos hasta lo dias de Shakespeare, y hasta la actualidad en
alguna locucién escosesa. En lo que refiere a los escandinavos, ni siquiera Odin
podria burlar su sino, a pesar de colaborar con él en cualquier gran crisis. Por lo
tanto las Nornas son omnipotentes. Indica su procedencia preodinica el hecho de
que Odin esté en su poder; mas aun, se remontan al tiempo indoeuropeo. Sus
antepasadas son los mismos seres de que nacieron las Moiras helenas, las diosas
del destino. Segun la mitologia griega, las Moiras se contaban entre los hijos de la
Noche, la cual, como ya sabemos fue uno de los seres mas antiguos del mito
nérdico, por lo menos mucho mas que el Odin vikingo.

Las nornas estan intimamente ligadas al Pozo de Urd, situado en el cielo, cuya agua
es blanca, a juzgar por el efecto blanqueador que sus gotas tienen sobre las raices
y el tronco de Yggdrasill, el cual se pone albo como la pelicula interior de un huevo.
Hay pues sélidas razones para creer que las Nornas y las fases dela luna tuvieron,
en el principio, mucho en comun, en especial las fases de la luna como viejo
computo del tiempo.

¢Colmo conciliar la idea de la coexistencia de dos fuerzas omnipotentes?
Seguramente la solucién consiste en la asociacidon o, mejor en la identificacién de
los Hados con la luna. Los primitivos escandinavos asistian cotidianamente al
desplazamineto del Brillante, del Padre del Cielo, al cerrar la noche, por obra del
satélite de la Tierra. Desde luego no existia la menor duda de que su vida y en su
poder se renovaban cada mafana, pero, no obstante, cada noche le sustituia la
luna bajo uno de sus TRES distintos aspectos: Creciente URD, Llena VERDANDI y
Menguante SKULD.

Estos nombres pueden traducirse por Pasado, Presente y Futuro de modo que,
cuando "las tres doncellas gigantas salieron de la Tierra de los Gigantes"
introdujeron el tiempo, ceso la alegre y despreocupada existencia atemporal de los
juveniles dioses en Asgard y perdieron la inmortalidad. A partir de la aparicion de
las mujeres han de acontecer los hechos predestinados hasta la Ruina de los dioses
el Ragnarok.

3.3 Las Valikirias

Snorri considera a las Valkirias, en la misma categoria que las diosas menores,
pues comenta tras hablar de las Asynyur: Hay otras a las que les corresponde
servir en el Valhalla, llevar las bebidas, tener la mesa dispuesta y mantener las
jarras llenas.

Estas gentes se llaman Valkirias. Odin las envia a todas las batallas, donde eligen a
los hombres destinados a morir y deciden quién obtendra la victoria. Gadr, Réta y
la menor de las Nornas llamada Skuld cabalgan siempre para seleccionar los
muertos y ordenar el combate.

Algunos de sus nombres son: Hacha del Tiempo, Furiosa, Guerrera, Hierro de
Hueste, Destructora de Planes, Portaescudo, etc, su apariencia se asemejaria a la
de las amazonas. Ellas podian "ordenar la lucha" y decidir la victoria y la derrota. La
diosa Freya también tiene sus Valkirias a quienes comanda.

En Grimnismal se ofrece una lista de ellas:

"Hrist y Mist

traen el cuerno cuando llamo.

Skeggydld

Hildr y Zrudr,

HIokk y Herfyotur,
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Goll y Geirdnul,

Randgridr y Radgridr

y Reginleif

presentan la cerveza a los Einheryar."
Sacudidora, Niebla

Hacha del tiempo, Furiosa
Guerrera, Fuerza

Gritadora, Hierro de hueste
Aulladora, Portalanza

Portaescudo, Destructora de Planes
Linaje de dioses.

Obra de Boris Vallejo

El significado del nombre Valkiria, es "seleccionadora de los que murieron
violentamente". No es privativo de las lenguas escandinavas puesto que se
presenta también en inglés antiguo con la forma Walcyrge (walcyrge, walcrigge=.
Hay también una locucidon escandinava, Kyodsa val, "elegir a los matados”, cuyo
significado no se conoce con certeza.

Snorri en el Edda en verso describe a las Valkirias como un tipo doméstico de mujer
belicosa, que tanto sirve bebidas en la morada como cabalga espléndidos corceles,
armada de punta en blanco, en los terrenos de lucha.

El Grimnismal incluye una lista de las Valkirias y explica coémo llegan los héroes al
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Obra de Boris Vallejo

Valhalla sin la intervencion de estas, la conclusién a la que llegamos es que ya en
esa época habia opiniones diferentes a cerca de como llegaban los muertos al lugar
de eleccion.

Los Glosarios rimados o Zulor ofrecen otras dos listas de nombres de valkirias; la
primera contiene nueve, relacionados al parecer con los hados o Norns, y en la
segunda veitinueve. En ambas se dice de ellas que son las Valkirias o Doncellas de
Odin; su intima dependencia de él y su cabalgar por tierra son significativos.

El Hakonarmal, que se supone compuesto mas de treinta afios después que
Beowulf , es mas fiel a la antigua concepcion de las valkirias. Su protagonista, el
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rey Hakon el bueno, era hijo adoptivo del monarca inglés Athelstan, el vencedor de
Brunanburg. Le mataron los hijos de Gunnhildr. En el poema Gondul y Skogul
reaparecen como Valkirias que le conducen al Valhalla personas dignas y nobles,
armadas de punta en blanco, montadas en altos caballos, dirigiendo la lucha a
tenor de las 6rdenes de Odin.

El Hakonarmal empieza:

El Padre de los Dioses envi6 a Gondul y Skégul

a elegir un campedn regio,

del linaje de Yngvi, que entrase al servicio de Odin,

valiente en el Valhalla.....

Se da la batalla y Hakon recibe una herida mortal:

El rey estaba con la espada desenvainada,

el escudo mellado y la coraza perforada.

Muy poco alentaba el espiritu

de los destinados al Valhalla.

Gondull hablé, dijo apoyandose en su lanza:

"El ejército de los Asir crece,

ahora Hakon con una gran hueste

es enviado a los Poderes celestiales.™

Vencido, el soberano oyé a las Valkirias charlando

en sillas de sus caballos,

bizarra prestancia tenian bajo los cascos,

con los paveses al hombro.

Héakon dijo:

¢Por qué, Skogul, asi mudasteis ayer la lucha?

¢No merecimos otro trato de los dioses?

Skoégul respondio:

Asi lo dispusimos; que td ganaras el campo

y que tus enemigos huyesen.

Pero las dos debemos galopar al verde solar divino

-grité la poderosa Skogul-

Odin ha de saber que un gran rey acude

a verle cara a cara.

En Helgakvida Hydrvardssonar 17. Aqui las doncellas no eligen a los muertos, sino
que desempefian un papel de custodios, llevando a buen puerto las naves de Helgi:
habia tres naves en fila;

una doncella cabalgaba al frente,

calado el casco y blanca por completo;

al encabritarse sus caballos,

de sus crines se desprendian

rocios para los profundos valles,

granizos para los bosques altos,

donde los hombres tienen sus cosechas.

HIokk (Gritadora) Goll (Aulladora) y Skogul (Furiosa)

La crudeza de las Valkirias es mucho mas acusada en el poema escaldico
Darradarlyéd, el lay de los Dardos, en el que las Valkirias tejen la trama de la
guerra, este poema es relativamente tardio debié ser compuesto después de 1014
fecha de la batalla de Clontarf, a la que se refiere. Las Valkirias que se llaman asi
mismas amigas de Odin, cuentan el poema, hablan de una amplia urdiumbre, tejida
sobre lanzas, en las que pasan una trama roja. el tejido victorioso gotea sangre
"llueve sangre". La urdimbre se compone de tripas de hombre, lastradas con
cabezas humanas, y las lanzaderas son flechas. Las Valkirias, que tejen antes de
que la batalla empiece, se llaman Hlidr, Hy6rzrimul, Sangrid, Svipul, Gunnr y
Go6ndul, y dicen con entera claridad:
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Y
Obra de Boris Vallejo

Eige Valkyryor vigs um kosti: Nosotras las Valkirias, podemos ordenar la batalla,
tras lo cual gritan: "ICabalguemos a lo lejos, a los lomos desnudos de nuestras
monturas, empufiando las espadas!”

Obra de Clyde Caldwell
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3.4 Los guerreros

Einheryar

Odin, el Padre de todo es el dios supremo y el mas viejo de todos los de
descendencia divina que son 12. Entre los nombres que tiene Odin , uno de ellos es
Padre de los Matados, porque los guerreros caidos en combate son hijos adoptivos
suyos, los aposenta en el Valhalla y en Vingolf, y son titulados Einheryar o
Campeones.

El Valhalla

..."Entonces dijo Gylfi: "Desde luego, hay multitudinaria concurrencia de hombres
en el Valhalla; asi pues, no necesito que me persuadas de que Odin es un jefe
omnipotente, ya que capitanea tan grande legion. ¢(En qué emplean el tiempo los
Campeones, cuando no vacian las jarras?"

"Harr contestd: Cada dia, en cuanto estan dispuestos, se arman, salen en orden al
campo de maniobras, pelean y se derriban: tal es su ejercicio; después, llegado el
instante del segundo almuerzo, se dispersan hacia Valhalla y se sientan a beber,
como aqui se describe:

"Todos los Einheryar,

en los cuarteles de Odin,

cotidianamente se hieren las cimeras;

recogen los muertos,

retornan de la palestra

y se sientan a beber sanos y salvos.”

Lo que Snorri nos dice sobre la Eleccion de los Muertos Violentamente, es que él
cree que el Salén de los Matados de Odin esta en Asgard; es un paraiso de
guerreros vikingos - un paraiso de hombres-, en el que se come, bebe, juega y
lucha; durante las horas de luz los guerreros combaten y se hieren y matan,
recobrando la integridad y la vida al atardecer, para volver a pelear al dia
siguiente; esto perdurara hasta Ragnardk, en que los Einheryar cumpliran con el
propdsito que los reunid, a saber, auxiliar a los dioses contra sus enemigos.

el cerdo Sahrimnir les proporciona comida y la cabra Heidrun la bebida; Las
Valkirias quienes eligen a los matados, decidian la victoria o derrota de los
guerreros en la la batalla, ellas ordenaban la lucha, y servian la cerveza en el
Walhalla. También Freya se llevaba a los guerreros, la mitad era para Odin y la otra
mitad para Freya, la Sefiora capitana de las Valkirias.

En el Grimnismal . Las estrofas 8,9 y 10, declaran que el Walhalla, destellante de
oro, se extiende a lo ancho y a lo largo en Gladsheimr; los que se presentan a Odin
reconocen facilmente la mansién, pues sus vigas son lanzas, esta techada con
escudos y las armaduras cubren los bancos. En el dintel de la puerta occidental hay
un lobo, sobre el que se cierne un aguila.

Alli Odin, cada dia "elige a los que murieron a mano armada". La estrofa 23 habla
de las quinientas cuarenta puertas de los muros del Walhalla, cuya amplitud
permite que las crucen a la vez "ochocientos" hombres de frente. Estas entradas se
utilizaran particularmente para el dia en que los guerreros salgan "a luchar con el
Lobo" (Ragnardk). La exterior Valgrind, "el santo rastrillo de los matados", de la
"gque pocos pueden decir clan prietamente esta cerrada”, es la Unica que pueden
salvar los que murieron en el combate. Antes de alcanzarla la hueste de los
muertos tienen que vadear el estruendoso rio Zund.

Salvados los obstaculos del rio Zund y la puerta Valgrind, "los que murieron a mano
armada” entran en el Walhalla, donde comen cerdo y beben hidromiel

La batalla perdurable

Se menciona en dos fuentes cdmo los guerreros pasan su tiempo, en Gylfaginning
XLl y en el Vafzrudnismal 41, donde Snorri describe que unos combatientes luchan
y se matan para resucitar o sanar al dia siguiente y seguir con el gjercicio. Es la
Unica fuente de la Edda que menciona la resurreccion de los guerreros y la Unica

90



del mismo Edda que cuenta la batalla perdurable.

Abundan los relatos escandinavos acerca de guerreros que resucitaron en el campo
de batalla para seguir rifiendo. En Hrolfs saga Kraka LI, Skuld, hija del rey Helgi y
de una duende, levanta un ejército contra su hermanastro Hrolfr, y aunque sus
hombres son desmembrados y decapitados, se levantan de nuevo y reanudan el
combate.

Bodvarr Byarki, campedn de Hrélfr, da a los muertos animados el nombre de
"draugar". Skuld lo logra gracias al uso de la magia. Otra suscitadora, por las artes
magicas, de soldados muertos es Hildr. En el Skaldskaparmal XLIX, Snorri cuenta
como Hildr, proplongé una tremenda lucha entre los ejércitos de su padre y su
amante alzando los muertos de noche: "Hildr fue de noche a los cadaveres y le dio
movimientos mediante la magia. Al dia siguiente, los reyes se presentaron en la liza
y pelearon, y con ellos los que habian caido la vispera. Asi la contienda duré dia
tras dia: todos los que se abatian, y todas las armas que habia en el suelo, y todos
los escudos, se convertian en piedra; pero en cuanto amanecia, los difuntos
saltaban sobre sus pies y luchaban, y todas las armas se renovaban. Los cantos
dicen que los Hyadnings seguiran de esta manera hasta Ragnarok".

Saxo Gramatico conserva un tenue recuerdo de la hazafia de Hildr: "se cuenta que
Hildr amé tanto a su esposo, que conjurd con sus encantamientos los espiritus de
los combatientes durante la noche, a fin de proseguir la guerra". En el Sorlazattr
del Flateyarbdk se encuentra otra version: una misteriosa mujer llamada Gondul
obliga al amante a llevarse a Hildr, pero Goéndul trabaja para la diosa Freya, la cual
crea la batalla perdurable porque asi se lo impone Odin, a fin de que rescate su
collar.

Saxo no sofrece también otra version de la descripcion del furioso y heroico
combate que presencio el héroe Hadding, en un viaje al infierno, al que le llevé uno
mujer extrafia y misteriosa: "Mas all4, llegaron a un rio de rapidas y tumultuosas
aguas turbias y de tonalidades plumbeas, cuya veloz corriente arremolinaba
diversas clases de armas arrojadizas. Se podia atravezar por un puente. Cuando lo
hubieron cruzado, descubrieron dos ejércitos embistiéndose con poder y arrojo. Y
cuando Hadding interrog6 a la mujer sobre ellos, ésta le dijo: "Son los que,
habiendo perecido a espada, declaran el modo de su muerte por un continuo
ensayo, y repiten los actos de su pretérita existencia en animado espectaculo”.

4. Bestiario

Bestiario y demas animales de todos los mundos

Nuestros hermanos animales, sean perfectos o no, estan siempre acomparfandonos
aqui en Midgard, claro que los dioses tienen también sus amigos, enemigos y
compafieros de aventuras acorde con su posicion.

Nidhoéggr

"El terrible mordedor " vive bajo Yggdrassil, en la raiz que va hacia el Niflheim,
debajo de ésta se encuentra el Hvergelvir, en Hel, donde Nidhoggrr muerde la raiz
del fresno del mundo, escucha el chismerio de la ardilla que baja y sube por el arbol
hablando con el aguila. Sus compaferos son serpientes que nidan en Hvergelmir,
tantas que no se pueden contar.

Su trabajo destructor es aliviado por las nornas quienes cuidan al arbol
protegiendolo con arcilla y el agua del sagrado pozo de Urd.

Su aspecto es de dragén, y se encarga también de descarnar los cuerpos de los
difuntos que llegan a Hel.

Se lo conoce como "el dragén sombrio", que vuela desde Nidafyol llevando
cadaveres en sus alas.
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Obra de Steven Stahlberg
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Obra de Todd Lockwood

Ratatoskr
Es el nombre de ardilla que maliciosamente lleva y trae el chisme entre el aguila y
Nidhodggr, recorriendo el fresno. Su hombre significa "diente de roedor”

Obra de Gorblimey
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El Aguila y el Halcon

En la frondosa copa del fresno Yggdrassil, anida un aguila incomparablemente
sabia, y entre sus ojos se encuentra el halcon Vedrfélnir, quienes escuchan las
habladurias de la ardilla Ratastokr.

Los cuatro ciervos
Estos ciervos, ramonean las ramas del fresno y muerden su corteza, sus nombres
son: Dainn, Dvalinn, Duneyrr y Durazrorr.

Yomundgandr o Midgardsormr

"la serpiente del mundo". Su padre Loki, su madre una giganta, Angrboda, sus
hermanos son Hel y Fenrir el Lobo, su hobby destruir.... Cuando los hijos de Loki,
que vivian en el mundo de los gigantes, fueron creciendo cada vez mas, los dioses
se dieron cuenta lo peligrosos que eran. El Padre de Todo, los separé y repartio
cada uno a un lugar diferente.A Yomungandr la arrojaron al mar y cuando crecio,
se hizo tan inmensa que cefiia al mundo por completo y tuvo que morderse la cola
para poder entrar, debido a su gran longitud.

Thor y el gigante Hymir salieron a remo de J6tunheim y quisieron pescar a la
serpiente, (este hecho se encuentra en el Hymiskvida, y en el engafio de Gyilfi
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XLVIII.)

La intervencion de esta en Ragnartk se dara por un gran golpe de agua que
inundara la tierra, presa de furia colosal, la serpiente del mundo se encorbara y
surgira del mar ;matara al dios Thor, quién la aniquilara a su vez, ella lo
envenenara con los vapores que despide.

..."El glorioso heredero

de HIédyn se encara

valientemente con la muerte

por el veneno de la Serpiente;

todos los hombres, por doquier,

deben abandonar sus hogares,

cuando el defensor de Midgard

cae exhausto...."

Obra de Larry Elmore

El lobo Fenrir

El lobo Fenrir (Gylfaginning 34)

Al hermano de Hel, lo criaron los Ases (Asir), en su tierra, y Tyr le daba de comer,
pero cuando los dioses vieron cuanto crecia y como las profecias decian que su
destino era dafarlos, los Ases acordaron hacer unos grilletes que llamaron
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"Loeding" y se los llevaron, para
poder ponérselos, le pidieron que
hiciera una prueba de fuerza con
ellos, pero el lobo, pensé que no eran
suficientemente fuertes y los dejé
hacer su voluntad, con una patada se
liberd de los grilletes, rompiéndolos
en pedazos. Los Ases entonces
hicieron otros, y los llamaron
"Dromi", volvieron a pedirle al lobo
que hiciera prueba de su fuerza,
Fenrir se dio cuenta que esta vez los
grilletes eran mejores, pero si queria
conseguir fama deberia hacer la
prueba, asi lo hizo y rompio esta vez
también los grilletes que volaron
lejos.

Luego de los sucedido los Ases
temian ya no poder encadenar al
lobo.

la obra es de RINAT BAIBEKOV

El Padre de Todo, mando al
mensajero de Frey, Skirnir al pais de
los elfos oscuros a buscar a unos gnomos y les mandé a hacer los grilletes que se
Ilamaron "Gleipnir", hechos de seis cosas:

*el ruido de un gato

*la barba de una mujer

*las raices de las rocas

*los tendones del oso

*el alma de un pez

*la baba de un pajaro

los ingredientes eran imposibles o al menos dificil de comprobar su existencia (dijo
Har a Gangleri)

Los grilletes eran lisos, suaves como un hilo de seda. Los Ases agradecieron a
Skirnir, y partieron hacia (Hel) el lago Amsvatnir, a la isleta Lyngvi, le dijieron al
lobo que viniera, y trataron de convencerlo de hacer una nueva prueba con estos
grilletes, pero... éste puso como condicion "para que se haga sin trampa", que uno
de ellos pusiera su mano en sus fauces, los Ases se miraban entre ellos porque
ninguno queria perder la mano, hasta que Tyr ofrecié su mano derecha y la puso en
la boca del lobo.

Fenrir tiraba de la cinta y esta mas se endurecia, todos rieron menos Tyr que perdid
la mano.

Los Ases ataron la cinta que salia del grillete que se llama Gelgja y la ataron a una
gran piedra bajo la tierrra, luego con otra piedra llamada Thviti la hundieron mas
bajo tierra y ataron esta piedra al extremo de la cuerda.

Le clavaron una espada en la boca, esa es su mordaza, el lobo aulla terriblemente y
de su boca mana espuma que llaman Von. Alli permanecera hasta Ragnarok.

Los dioses no podian matar a Fenrir porque estaban en un lugar santo, aunque las
profecias dicen que matara a Odin en el Ragnarok.
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Obra de Geoff TayTor

Garm, el perro

"..."Garm ladra con fuerza

frente a Gnipahellir..."

Este perro temible, vive en la "Cueva del acantilado”, Gnipahellir, y se devora a
aquellos que intentan escapar de Hel, su pecho esta cubierto de sangre de sus
victimas. En Ragnardk escapard, y quedara libre la puerta de salida al mundo de los
muertos. ..."el perro Garm encadenado junto a la Sima Insondable, el temible
monstruo se suelta al fin..."

Geri y Freki, los lobos

Los lobos de Odin, Geri, Tripas voraces, y Freki, Engullidor porque él no necesita
una miga. El vino es su Unico sustento...

"A Geri y a Freki, el Padre de las Huestes alimenta,(la persona de armas
soberbias);pero de vino solo, el dios armado de pies a cabeza, Odin vive para
siempre" Grimnismal 19

Obra de Geoff Taylor
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El lobo Skoll
Es el lobo perseguidor de Sol, la asusta y quiere agarrarla, Sol viaja rapido para
que no la alcance, pues teme su muerte.

El lobo Hati Hrodvitnisson

Hati , Odio, Hijo del Lobo Poderoso, persigue a Luna, nadie duda que lo conseguira.
Hati es hijo del lobo Fenrir, hijo de Loki. Y la madre de Hati y Skoll es una bruja,
que vivia al este del Midgard en el "Bosuge de Hierro", en el mismo sitio moraban
las enanas y las mujeres del Bosque de Hierro. La anciana bruja parié docenas de
gigantes a imagen y semejanza de lobos; de ellos proceden las alimanas de las que
tratamos.

El lobo Mana-Garm

Este lobo sera de la estirpe de la bruja que vive en el Bosque de Hierro, que ha
dado vida también a Skoll y a Hati.

Mana-Garm, significa Lobo de la Luna. "Se saciara con la carne de los hombres
quemueran, devorara la Luna y rociara de sangre el firmamento y el cielo,
apagando la luz solar y suscitando vientos que aullaran por doquier"( La profecia de
Spaewife.)

El gallo de Hel

"El gallo color de herrumbre que esta en los barrotes de Hel" canta con vigor, su
nombre no esté escrito, y tiene un paralelo con el pajaro Gullinkamby de Asgard, y
en Fyalar, de la Tierrra de los Gigantes. La funcidon del primero es despertar a los
dioses con su canto, la mafiana del Ragnarék; el segundo, debe de sacar a los
gigantes de su lecho para que se armen, el gallo color de herrumbre despertara a
los muertos espectrales.... "Los muertos suben por el camino del Infierno™

El gallo Gullinkambi

Voluspa 42, menciona el canto del gallo que despertara a los campeones en el
Ragnarok:

"Entonces para los dioses

cantd Gullinkambi (Peine de Oro)

que despierta a los héroes

en la mansion del Padre de las huestes"

Sleipnir, el caballo de Odin

Gylfaginning XLII

Entonces dijo Gangleri:

"¢De quién es el caballo Sleipnir?;qué puede decirse de él?

Har dice:

"No conoces la naturaleza de Sleipnir ni sabes cudl es su origen: pero veras que
vale la pena que te cuente.

"En los primeros tiempos de la vida de los dioses, cuando los dioses habian creado
Midgard y hecho el Walhalla, vino un artesano que les ofrecié hacerles una fortaleza
en tres estaciones, tan buena que resultara segura contra los gigantes de los
montes y los trols de la escarcha aunque llegaran a entrar en el Midgard. Y dijo
que, acambio, queria a Freya, y queria tener el sol y la luna.

Los Ases se reunieron y discutieron qué hacer, y acordaron con el artesano que
tendria lo que queria si podia hacer la fortaleza en un solo invierno: pero si el
primer dia de verano habia alguna parte incompleta en la fortaleza, quedaria
disuelto el trato, y no deberia contar con la ayuda de hombre alguno para su
trabajo. Y cuando le dijeron estas condiciones, pidi6é que le permitieran la ayuda de
su caballo, que se llamaba Svaldilfaeri. Y Loki aconsejé que se le concediera.

"Comenzo con el primer dia de invierno a construir la fortaleza, y durante la noche
iba a buscar piedras con el caballo. Y les pareci6é a los Ases asombroso cuan
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grandes piedras llevaba el
caballo, que hacia el doble
de duro trabajo que el
artesano. Y hubo muchos
insultos y juramentos por
causa del trato; porque los
gigantes no se atrevian a
estar entre los Ases sin
tregua cuando Thor estaba
en casa, pero habia ido al
Oriente para matar a un
gigante.

Obra de jean Pierre Targete
Y cuando faltaban tres dias
Jpara el verano estaba muy
avanzada la puerta de la
fortaleza.

"Entonces se sentaron los

~ | ldioses en sus tronos, en

we consejo, y buscaron una

L solucion, y se preguntaban
unos a otros quién habia

- laconsejado casar a Freya
con uno de Jotunheim y
destruir el aire y el cielo
quitandoles el sol y la luna
para darlos a los gigantes. Y
convinieron en que lo habia
recomendado quien solia
dar peores consejos, Loki, el
hijo de Laufey, y dijeron que le darian una mala muerte si no hallaba escapatoria
para que el artesano no cumpliera el trato, y fueron a atacar a Loki. Pero se asust6
y respondié con juramentos que se las ingeniaria para que el artesano no cumpliera
el trato. costara lo que costase.

Y esa misma tarde cuando el artesano fue a buscar piedras con el caballo
Svaldilfaeri, una yegua encelada salié corriendo de un bosque hacia el caballo. Y
cuando el caballo se dio cuenta de que era una hembra, se encabrité y rompié las
bridas y corrid hacia la yegua, y ella hacia el bosque y el artesano detras. Pero los
caballos corren toda la noche y el artesano pierde esa noche. Y al dia siguiente no
se habia hecho lo que habian acordado; cuando el artesano ve que no podra
terminar el trabajo, se mostré en su furor de gigante. Y cuando los Ases vieron con
seguridad era un gigante de los montes quien estaba alli, no atendieron a sus
juramentos y llamaron a Thor, que vino rapidisimo, y enseguida vol6 por el aire el
martillo Mj6linir:pag6 el trato, no con el sol y la luna, sino impidiendole seguir
viviendo en el J6tunheim, y cuando cay6 el primer mazazo, el craneo se rompié en
pedacitos y lo mandaron abajo, al Niflheim.

"Pero Loki habia copulado con Svaldilfaeri, y cierto tiempo después pari6é un potrillo
gris que tenia ocho patas, y es el mejor caballo de dioses u hombres."

Sleipnir tuvo protagonismo en muchas aventuras en una de ellas el dios Hérmodr lo
montd, desde Asgard, recorrié durante nueve dias y noches, gargantas cada vez
mas oscuras y mas profundas, sin hallar a nadie .Se encontré con la doncella
Moédgurdr, quien salié a su encuentro y le indicé el camino hacia Hel....Hermoédr
reanudé el galope hasta llegar a la verja de Hel, donde desmonté para apretar las
cinhas. Volvié a montar y clavé las espuelas en el costillar del animal. El garafién
salto tan alto, que hubo mucho crepusculo entre él y los barrotes. Y llegé a caballo
a la mansiéon de Hel donde pudo volver a ver a su hermano Balder.
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Odin y su caballo Sleipnir:

Todo caballero necesita una montura y como conviene al Padre de Todo, el corcel
de Odin es "el mejor de los dioses y los hombres"; es gris tiene ocho patas y su
nombre Sleipnir significa Escurridizo.

En el poema de los Suefios de Balder, Odin monta a Sleipnir, desciende a Niflheim,
mas alla de donde se encuentra Garm, el perro , hasta la tumba de la Vélva, y la
resucita con hechizos......

...."Levantdse Odin, el viejo gauta,

y encima a Sleipnir le puso la silla;

cabalg6 para abajo hasta Niflheim,

se top6 con un can que de Hel le salié..."

Los caballos Arvakr y Alsvidr

Temprano Despertar y Supremo en Vigor, son los caballos que tiran del carro de
Sol, el cual ilumina el firmamento

El caballo Hrinfaxi



Crin Escarchada es el caballo de Noche, todas las mafianas salpica la tierra con el
rocio que gotea de su freno.

La yegua Skinfaxi
Yegua Brillante, es el caballo de Dia, ilumina la tierra y el cielo con la luz que brota
de su pelaje.

Obra de Larry Elmore

El Caballo Gullfaxi "Crin de Oro"

Gullfaxi era el caballo del gigante Hrungir, una vez, éste y Odin compitieron para
probar cual era el mejor caballo, pero Sleipnir, el caballo de Odin, le sacé una colina
de ventaja. Hrungir se enojé tanto que salté la entrada de Asgard sin darse cuenta
de lo que hacia, Los Asir lo invitaron a beber, Hrungir se e mborrach6 y empez6 a
decir muchas barbaridades en contra de los Asir. Estos espantados, llamaron a
Thor. Cuando Thor llegd estaba dispuesto a matarlo, ya que se puso muy furioso
porque el gigante se habia dado la gran fiesta, y encima se atrevia a amenazar a
todos.Como Hrungir estaba desarmado, le dijo a Thor que asi seria muy facil
matarlo, pero que si el traia sus armas lo enfrentaria en la frontera de
Gryotunagardr. Thor aceptd, y Hrungir se fue a caballo hasta J6tunheim. Los
gigantes crearon a un hombre de arcilla en Grydétungardr, de nueve leguas de alto y
tres de ancho, con corazén de una yegua, ya que ningldn otro servia.

Finalmente Thor y Hrungir se enfrentaron, el gigante de arcilla se llamaba
Mokkurkalfi, y permanecio junto a Hrungir, Thor estaba acompafado de sus
sirviente Zydlfi. Hrungir vio volar hacia él , el martillo MjolInir, y le arrojé su piedra
de afilar la que se partio en el aire, sus fragmentos cayeron al suelo en parte, y el
resto se precipité sobre la cabeza de Thor, que se desplomé cuan largo era. Pero el
martillo le dio en el craneo al gigante, lo matd, cayd sobre Thor y una pierna suya
quedo sobre el cuello de Thor. Zyalfi, ataco al gigante de arcilla y se desmorond en
un montdn, luego tratdé de ayudar a Thor. Entonces llegaron los dioses enterados de
que Thor habia caido y ninguno pudo quitarle la pierna del cuello, hasta que lleg6
Magni hijo de Thor y de Yarnsaxa, que tenia tres noches de edad, aparté la piernay
exclamé: "Vamos papa! Fijate en que brete estabas metido porque me retrasé un
poco! Un solo pufietazo mio hubiera despachado a este gigante si llego antes."
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Thor se incorporé y dio cordialmente gracias a su hijo, asegurando que prometia
mucho."Me dispongo a regalarle_agregd el corcel Gullfaxi, que fue de Hrungnir"
Odin medi6 para reprocharle que diera tan buen caballo al hijo de una giganta y no
a su padre.

"Thor retorné a las Dehesas del Poder con el pedazo de piedra de afilar clavado en
el craneo. Le visité la sabia Gréa, mujer de Orvandill el Bravo. Cant6 ensalmos
hasta que la piedra empezd a aflojarse. Al comprobarlo Thor, convencido de que se
libraria de la molestia, anhelé recompensar a Grbéa por su arte curativa, y para
colmarla de felicidad le narré coémo habia viajado hacia el Norte, por las Olas
Heladas, y cémo habia sacado de J6tunheim, del propio Norte, en una cesta
colgada de sus hombros, nada menos que a su marido Orvandill; y en prueba de lo
que decia afiadié que un dedo del pie de su esposo, asomamdo entre la trama de la
cesta, se habia helado y él, Thor, tuvo que romperlo. Lo habia tirado al cielo,
convirtiéndolo en una estrella llamada el Dedo de Orvandill.

"El dios sigi6 diciendo que Orvandill no tardaria mucho en regresar. La alegria
distrajo a Gréa, que se olvidé de cantar ensalmos antes que la piedra se soltara,
por cuya razén aun esta en el craneo del dios: y esta en él el recuerdo de que no
debe tirar una pidra de afilar de una parte a otra de una habitacion, puesto que,
cuando tal se hace, se mueve la cabeza de Thor". Asi quedd al menos en las
tradiciones populares escandinavas. v

El caballo Hofvarpnir

Acoceador, el caballo de Gnar, la diosa
servidora de Frigg que lleva sus
mensajes a traveés de los distintos
mundos.

El caballo Gulltoppr
Es el caballo del dios Heimdall ,su
nombre significa Crin Aurea .

Las cabras Diente Crujidor y Diente
Pulverizador

Diente Pulverizador, y un carro del que
tiran, mientras él conduce.

La cabra Heidrun

Las Valkirias servian el hidromiel que
fluia siempre de las ubres de la cabra de Odin, Heidrun, para que bebieran en el
Walhalla los guerrreros Einheriar y los dioses.

Los cuervos Huginn y Munnin

Los cuevos de Odin: Huginn, Pensamiento y Muninn, Memoria....

"Por todas las tierras , Huginn y Muninn

volando van cada dia;

me temo si Huginn quiza no vuelva,

Muninn mas me preocupa'...

Grimnismal 20

Estos cuervos, se posaban en los hombros de Odin y le cuchichean en sus oidos
todos los detalles de lo que ven u oyen.... Al despuntar el dia, los lanza para que
revoloteen por el universo; regresan en el momento del segundo almuerzo. He aqui
el origen de muchos informes y la razén de que los hombres llamen a Odin el dios
Cuervo.
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La obra es de Stephanie Pui-Mun Law

El jabali Cerdas de Oro

El Jabali de Frey, fue un regalo que le hizo Brokk el enano, durante una
competencia entre Loki y €l.... este jabali corre mejor que un caballo, y por el aire o
el mar, de noche o de dia, ademas dispersa la negrura de la noche con la luz que
despiden sus cerdas.

El jabali Slidrugtanni
Es el otro jabali de Frey que tira su carro junto a Cerdas de Oro.

El jabali Saehrimnir
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Las Valkirias también servian la carne del jabali Saehrimnir que el cocinero
Anhrimnir preparaba en el caldero Eldhrimnir. El jabali volvia magicamente a la vida
antes de la proxima comida.

Obra de Larry Elmore

Los cisnes del pozo de Urd

El pozo de Urd da vida a dos

aves llamadas cisnes, de las

cuales descienden las que asi
se llaman.

Obra de Michael Parkes

Los gatos de Freya
Freya, posee un carro tirado por un par de gatos, no se conocen sus nombres...

s i

La obra es de Nils Johan Blommér.1852

Audhumla, la vaca primordial
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La vaca que naci6 de la escarcha primordial, y quien alimentaba al gigante Ymir.
Lamiendo el hielo como su propio alimento surgi6 el primer dios llamado Buri
(Bruni)

5. Hidromiel
Origenes de la poesia
Skaldskarparmal 11

..."Y adn dijo Aegir:
¢De dbnde ha surgido esa practica que llamais poesia?

Bragi responde:

"El comienzo de esto es que los dioses estaban en guerra con la gente que llaman
Vanes. E hicieron un tratado de paz y estipularon una tregua de esta manera: uno
de cada bando fue a un cantaro y escupieron dentro. Y al separarse, los dioses no
quisieron que se perdiera esa sefial de la tregua y crearon con ella un hombre que
sellama Kvasir; es tan sabio qu enadie puede preguntarle cosa alguna que no sepa
responder. Viajo mucho por el mundo para ensefar a los hombres la ciencia, y
cuando fua a alojarse con unos gnomos, Fjalar y Galar, le llamaron a una
conversacion privada y lo mataron, dejaron correr su sangre en dos cantaros y un
caldero, que se llama Odroérir, y los cantaros se llaman Sén y Bodn. Mezclaron miel
con la sangre, y de ello surgié el hidromiel, y quien bebe de él se vuelve poeta o
sabio. Los enanos dijeron a los Ases que Kvasir se habia ahogado en inteligencia,
porque no habia nadie tan sabio que pudiera preguntarle cosas.

Entonces los gnomos invitaron al gigante llamado Gilling y a su mujer. Los enanos
invitaron a Gilling a ir al mar con ellos a remar. Y cuando iban junto a la costa
chocaron con un escollo y el barco volcd. Gilling no sabia nadar y se ahogd, pero los
enanos dieron vuelta as u barco y llegaron a tierrra remando. Le dijeron a la mujer
este suceso, y ella sufrié y llor6 fuertemente. Entonces Fjalar le pregunto si se
sentiria mas consolada saliendo al mar a donde él se habia ahogado. Asi quiso
hacerlo. Entonces Fjalar le dijo a su hermano Galar que fuera ante la puerta cuando
ella saliera, y le dejara caer una piedra de molino sobre su cabeza, diciendo que
estaba harto de sus gritos: y asi hizo éste.

Cuando supo esto Suttung, hijo del hermano de Gilling, fue alli, cogié a los enanos
y los llevé mar adentro, poniéndolos sobre un escollo que quedaba cubierto en
marea alta. Piden a Suttung que les perdone la vida, y le ofrecen, como
compensacion por su primo, la preciosa hidromiel, y asi se reconcilia con
ellos.Suttung se lleva el hidromiela casa y lo oculta en el monte llamado Hnitbjorg,
y pone como vigilante a su hija Gunnléd.

Por esto llamamos a la poesia sangre de Kvasir, o bebida de los enanos o
contenido, o cualquier clase de liquido sea de Odreri o de Boldn o de S6n, o nave
de los enanos, porque el hidromiel les sacé indemnes del escollo, o hidromiel de
Suttung, o licor de Hnitbdrg.

Entonces dijo Aegir:
Muy oscuro me parece llamar ala poesia con estos nombres, Pero;Como
consiguieron los Ases el hidromiel de Suttung?

Bragi responde:
La historia cuenta que Odin marcho6 de casa y llegé a un lugar donde nueve siervos
segaban el heno. Pregunta si querian que les afilara las hoces y ellos aceptan.

Entonces coge la afiladera que llevaba en el cinto y enseguida les parecio que las
hoces cortaban mucho mejor, y quisieron comprar la afiladera. Y él dijo que la
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venderia al que diera un precio justo. Y todos dijeron qu ela querian, y pidieron que
sel avendiera. Y él lanzé la afiladera al aire, y como todos quisieron cogerla, se
enzarzaron de tal forma que se cortaron el cuello unos a otros.

Obra de Cristophe Vacher
Odin pidio albergar al gigante llamado Baugi, hermano de Suttung. Baugi dijo que
andaba mal de dinero, y que sus nueve ciervos se habian matado y que no sabia
dénde encontrar braceros. Y Odin le dijo que se llamaba Bdlverk, ofrecié hacer el
trabajo de nueve hombres para Baugi, y afirmé que a cambio queria un trago de
hidromiel de Suttung.

Baugi dijo que él no podia disponer del hidromiel, dijo que Suttung queria tenerlo
para él solo, pero que irian él y Bdlverk a intentar conseguir el hidromiel. Bélverk
hizo ese verano la labor de nueve hombres para Baugi, y en invierno le pidi6 la
paga.Entonces van los dos a casa de Suttung. Baugi le cuenta a su hermano el
trato con Bolverk. pero Suttung rehdsa rotundamente dar una sola gota de
hidromiel.

Entonces Bolverk le dijo a Baugi que deberian intentar algun ardid si querian
conseguirlo, y Baugi esta conforme. Entonces Bdélverk trajo la barrena que llaman
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Rati, y dijo que Baugi habria de perforar la montafna para ver si la barrena cortaba:
asi lo hace. Entonces dice Baugi que ya ha perforado la montafa. pero Bolverk
sopla en el agujero de | abarrena, y le saltaron briznas. Entonces descubrié que
Baugi le queria engainiar, y le pidié que perforara la montafia. Baugi sigui6
perforando. Y cuando Bolverk soplé por segunda vez, las briznas se metieron
dentro. Entonces Bélverk tomé apariencia de serpiente y se deslizé por el agujero
de la barrena.

Pero baugi le lanzé la barrena, fallando el golpe. Bélverk fue hasta donde estaba
Gunnldd y se acosto con ella tres noches, y entonces ella le permitié beber tres
tragos de hidromiel. Al primer trago se bebi6 todo Odreri, en el segundo Bodn y en
el tercero sén, y acabé todo el hidromiel. Entonces adopt6 la figura de un aguila 'y
volo lo mas deprisa que pudo. Pero cuando Suttung vio volar el aguila adoptoé
también figura de aguila y vol6 tras él. Y cuando los Ases vieron por donde volaba
Odin, sacaron su cantaro al patio, y cuando odin entré en Asgard escupio el
hidromiel al cantaro. pero Suttung habia estado tan a punto de cogerle, que eché
por detras algo de hidromiel, y éste no se recogi6:lo puede tomar quien quiera, y le
Ilamamos la racién de los poetastros. Y el hidromiel de Suttung lo dio odin a los
Ases y alos hombres que saben componer (poemas). Por eso llamamos a la poesia
el botin de Odin, o su bebida o su regalo, o la bebida de los Ases.

i B ] :1';'. 2

107



Obra de Cristophe Vacher

La bebida de los dioses, parte de la historia

El Hidromiel hecho por fermentacidon de miel con agua, fruta, y aromatizante, tiene
una larga y respetable historia. Es quizas una de las bebidas méas antiguas que se
conocen, el hidromiel se menciona frecuentemente en la biblia y en los libros
sagrados de la India, y la consideraban bebida de los dioses y de los héroes. Se le
atribuy6 por siglos el caracter de "elixir de la vida" como medicina de amplio
alcance: digestivo, antirreumatico, diurético y laxante.

Las sagas nérdicas y germanas, le reservan un importante lugar.

En Rusia la introduccién del hidromiel es tan antigua como la primitiva historia de
los pueblos eslavos, ya en el afio 945 d.C. es mencionado, en las crdnicas de
Laurentio, como la bebida de vieja raigambre, de amplia variedad de gustos y muy
apreciada por la sociedad.

Menciona también como la princesa Olga ordend cocinar miel fuerte para la trisma
(funeral, antes y después del entierro, ceremonia de los antiguos eslavos de amplia
difusion popular. Incluia danzas, comidas, competencias, juegos de destreza y
sacrificio de animales) del principe Igor. La misma fuente refiere como el principe
Vladimiro, para ofrecer un homenaje, hizo fabricar 300 toneles de hidromiel, que
era preparado por cocineros especializados.

la elaboracion artesanal del hidromiel por los campesinos, consistia inicialmente en
el aprovechamiento de la miel que quedaba adherida a los panales de las abejas.
Se aromatizaban con hierbas flores o frutas. Los campesinos rusos, también lo
hacian con miel de abedul, un juego resinoso, dulce y aromatico, obtenido de las
insiciones hechas en la corteza de este arbol.

Eran especialmente famosos las bebidas producidas por los monasterios. Mas aun
desde que en el siglo XV el principe de Moscu Basilio 111 prohibié la libre elaboracion
de hidromieles, dejandola en manos del estado y de los monjes. Eran enormes
toneles de roble de los monasterios con mas de 7 metros cubicos de capacidad
cada uno. Fue esta bebida preferida de los rusos hasta el siglo XVII cuando el zar
Pedro | populariza los vinos y los destilados extranjeros.

Hidromiel (basico)
Miel, 1 parte
Agua, 3 partes

Unir el agua y la miel y llevar a ebullicion lenta hasta reducir a un tercio. Colocar en
un frasco o vasija, cubrir con lienzo. En tres o cuatro dias, el hidromiel estara listo
para beber

Miel de guinda (antigua)

Miel, 2 kg

Agua, 1 litro

Guindas, 4 kg

Lavar y descarozar las guindas, y colocar en una vasija o frasco grande de vidrio.
Unir la miel y el agua, y hervir hasta formar un almibar liviano. Dejar enfriar y
verter sobre las guindas.

Cubrir la boca del recipiente con un trapo grueso mojado. Mezclar dejar descansar
por 3 meses en un lugar frio o en la heladera.

(Con cerezas también queda muy rico )
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Sidra Casera

Manzanas acidas 1 kg

Azucar 100 gr

Miel, 200 gr

Canela molida 2 cucharaditas

Levadura fresca 10 gr.

Agua, 4 litros

Lavar y cortar en finas rodajas las manzanas sin pelar, colocar en cacerola
esmaltada, cubrir con el agua y llevar a hervor. Retirar del fuego y dejar reposar de
2 a 3 horas. Colar y agregar al liquido el azucar, la miel, la levadura y la canela.
Tapar con una tela y dejar fermentar de 2 a 3 dias. Filtrar y envasar.Tapar bien y
conservar en la heladera.

Por ser un procedimiento casero y sin pasteurizar se recomienda consumir dentro
de la semana de preparado

Fuente: Delicias de la cocina rusa. de Otilia Kusmin Ed. EMECE

Hidromiel (otra receta)
Fuente: http://www.cocinandopasoapaso.com/vinos/hidromiel.htm

HIDROMIEL
Ingredientes:

1 14 litros de buen vino arfiejo

7 Yz litros de agua

2 Y quilos de miel pura

una gasa con canela molida y clavos de
especia

Elaboracion:

Se mezcla la miel con el agua y se pone al fuego dejando cocer hasta que el liquido
haya conseguido mucha consistencia y espumando constantemente. Se divide en
dos partes una se pone en un frasco de cristal y en un lugar fresco y la otra en un
pequefio barril que solo se llena hasta la mitad y se pone encima de un tripode
tapando el agujero superior con una tela gruesa. Se deja fermentar durante tres
meses, mientras dura la fermentaciéon por la abertura ir4 saliendo una espuma
espesa que se recogera en un recipiente puesto debajo. A medida que va cayendo
la espuma debe rellenarse el barril con el liquido guardado en cristal. Finalizada la
fermentacion se afiade el resto del vino al barril junto con la gasa. Hay que esperar
un afio para envasar el hidromiel una vez filtrado y hay que esperar otro afio una
vez embotellado para consumirlo, pues este vino es mas exquisito con el paso del
tiempo.

Mas Hidromiel
El hidromiel, una bebida fermentada hecha con miel y agua, es quizas una de las
mas antiguas, anterior al vino y probablemente precursora de la cerveza. Su uso
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estuvo muy difundido entre los pueblos de la antiguedad. En Europa fue
consumida en forma abundante por los griegos, celtas, sajones y los barbaros del
norte. Los griegos le dieron el nombre de melikraton y los latinos la llamaban agua
mulsum. Segun Plinio, la primera receta para la fabricacidon del hidromiel fue dada
por Aristeo, Rey de Arcadia,. Columella, escritor latino de comienzos de nuestra
era, menciona en su obra De re rustica numerosas formulaciones empleadas por los
romanos.

Cuando los romanos invadieron Inglaterra en el siglo | de nuestra era, observaron
que el pueblo consumia una bebida elaborada con miel.

Gruss y Betts refieren en 1931, el hallazgo en Alemania, en un pantano de turba de
2.5 de profundidad, de un cuerno con granos de polen y levaduras, lo que indicaria
que habia servido de recipiente a una bebida hecha con miel fermentada. Esta
pieza, que data de unos 100 afos d.c. seria uno de los testimonios mas antiguos
de la relacién del hombre con el hidromiel...

En la época que el hidromiel fortalecia a Erik el Rojo, conquistador de

Groenlandia, y a sus compafieros de correrias contra los rigores del Atlantico norte,
alla por el siglo XI, el arte de la vitivinicultura comenzé a expandirse desde el mar
Mediterraneo hasta los 50° de latitud norte. Ello motivé que el vino desplazara al
hidromiel como fuente popular para obtener alcohol y que a partir de entonces su
consumo fuera declinando en forma gradual.

El hidromiel, es pues, una bebida alcohélica o mejor dicho fermentada, que resulta
de la fermentacién de una mezcla de miel y agua. En su elaboracién deben
emplearse las mieles mas dulces, mas aromaticas y de color mas claro. Esta
recomendacion tiene por objeto: a) obtener un mayor rendimiento. B) que el
producto obtenido tenga un lindo color ambar palido. C) que presente excelente
aroma.

La miel, cuya densidad es de aproximadamente 1,420, contiene de 65 a 80% de
azucares reductores, 6 a 8% de sacarosa y es algo pobre en sales minerales.
Diluida en agua proporciona un liquido poco apto para la fermentacién, siendo
necesario el agregado de ciertas sustancias para que la mezcla constituya un
mosto (zumo de la uva o de otros frutos antes de fermentar) fermentable.

La fermentacion se obtiene por medio de levaduras vinicas, después de haber
eliminado por el calor los gérmenes naturales de la miel.

No se conservan las instrucciones especificas con que se hacia el hidromiel en los
primeros tiempos, pero en principio el método era el siguiente:

Preparacion del Mosto

No conviene exagerar la proporcion de miel en agua. La dosis méas apropiada es
de 25 a 30 kilogramos de miel en cantidad suficiente de agua para completar 100
litros. Cuando se desea una bebida algo abocada o dulce, se emplearan hasta 40
kilogramos de miel. Como dato concreto podemos manifestar que 25 kilogramos
de miel y 83 litros de agua proporcionan unos 100 litros de hidromiel seco con
una graduacioén alcohdlica de 10° a 11°.

Cada dos kilogramos y medio de miel por cada 100 litros de la mezcla aumentan
alrededor de un grado alcohdlico; este dato sirve para regular el agregado de miel
en mayor cantidad si se desea obtener una bebida mas alcohdlica. Pero no se
debe pretender una bebida demasiado alcohdlica, ya que en lugar de eso, se
conseguird una bebida dulce con no mas de 12° a 13° de alcohol. La mezcla de 40
kilogramos de miel en 72 litros de agua proporciona unos 100 litros de hidromiel
dulce.

El mejor modo de preparar la mezcla de agua y miel consiste en calentar el agua
en un recipiente de preferencia de acero inoxidable y agregar la miel al agua
caliente, agitando un poco para facilitar la disolucion.

Agregado de Sales Nutritivas

Ya dijimos que la mezcla de agua y miel Unicamente no fermenta con facilidad, lo
que es debido a que las levadura son encuentran alimentos en cantidad suficiente,
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razon por la que es necesario agregarlos al mosto. Con ese fin se recomiendan
diversas férmulas, siendo una de las mas aceptables la siguiente:

Fosfato de amonio 40 gramos ,Tartrato neutro de amonio 140 gr, Bitartrato de
potasio 240 gr, Magnesia calcinada 8 gr, Sulfato de calcio (yeso )20 gr, Cloruro de
sodio (sal comudn) 1.6 gr Flor de azufre 0.4 gr Acido tartarico 100 gr, Polen de abeja
50 gr total 600 gramos.

Esa cantidad de sales nutritivas es la dosis apropiada para agregar a cada

100 litros de mezcla. Para afadirla al mosto, la mezcla de esas sales tiene que
estar bien pulverizada y se agregara revolviendo bien para facilitar su distribucion
uniforme.

Preparacion del fermento

Ya hemos dicho que la fermentacion del mosto se hara con levaduras vinicas. Para
preparar el fermento de levaduras vinicas se procede en la siguiente forma:

Por cada 100 litros de hidromiel a preparar, procdrense 5 kilogramos de uvas
(preferiblemente blancas, siendo entre éstas la mejor, la Moscatel ). Debe
observarse que las uvas estén bien maduras y bien sanas.

En un recipiente perfectamente limpio, enlozado o de madera, se estrujan las uvas
a mano perfectamente lavadas y secas, procurando extraer todo el jugo. Luego se
cuela a través de un lienzo y se agrega a la mezcla del mosto. Si no se disponen de
uvas frescas, se pueden emplear fermentos vinicos seleccionados, que se adquieren
en los comercios del ramo.

La fermentacion se puede iniciar sin el agregado de levaduras, pero es mas seguro
proceder en la forma que terminamos de indicar.

Para efectuar la fermentacién se debe emplear un barril o bordelesa (de 100 y de
200 litros de capacidad, respectivamente): para pequefias elaboraciones también
hay barrilitos de 50 y de 25 litros. La capacidad del recipiente se debe calcular de
acuerdo con la cantidad de hidromiel a elaborar y teniendo en cuenta que se llenara
de mosto hasta sus nueve décimas partes o mas: asi, para un barril de 100 litros
usar unos 95 a 98litros de mosto, para uno de 50 litros tener 48 o0 49 litros de
mosto, etcétera.

El casco o barril que se utilice para la fermentacion debe estar perfectamente
limpio y esterilizado con agua limpia durante 2 6 3 dias antes de iniciar la
fermentacion, para que se hinche la madera y el recipiente no tenga fugas mas
tarde.

Una vez acondicionado el recipiente de fermentacién se agrega, por medio de un
embudo de vidrio, el mosto caliente que se termina de esterilizar. Una vez lleno, se
limpia la boca y se tapa con un lienzo doblado varias veces y se sujeta con una
piedra.

La temperatura del mosto se vigila por medio de un termémetro. Cuando la

temperatura ha descendido a 25-28° se agrega el fermento, preparado en la forma
antes indicada y que se puede calentar a unos 25° ¢ antes de agregarlo. Después
de agregado el fermento se vuelve a tapar la boca del recipiente con el trapo
doblado. Si el local es templado y resguardado del frio de la noche, la fermentacién
se iniciara dentro de las 36 horas posteriores al agregado del fermento.

Se deja fermentar durante 24 horas y luego se agregan 10 gramos de metabisulfito
de potasio, bien pulverizado, por cada 100 litros de mosto: para agregar el
metabisulfito conviene disolverlo en un poco de agua tibia, y se revuelve con una
cuchara de madera para mezclarlo uniformemente. Al dia siguiente conviene airear
el mosto (operacion que se llama trasiego) sacando mosto por una canilla a una
tina de madera y vertiéndolo de nuevo por la boca del barril o bordelesa.

En esta forma se activara la fermentaciéon, que ha sido un tanto apagado por el
agregado de metabisulfito. El liquido fermentara pronto con tanta fuerza que
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parecera que esta hirviendo y al cabo de unos dias se apaciguara la fermentacion.
Esa primera se denomina fermentacion tumultuosa, y la que continda después en
forma suave se denomina fermentacion lenta, o complementaria. Cuando comienza
la fermentacidn lenta conviene reemplazar la tapa de lienzo por un cierre hidraulico
o tubo de fermentacién, que se llena con agua a la cual se adiciona un 15% de
alcohol o unos trocitos de metabisulfito; conviene renovar el cierre cada dos o tres
dias. Una vez aplicado el tubo de fermentacion al barril, podra observarse como
burbujea en el agua el gas que sale de aquél. Durante la fermentacion lenta sera
bueno hacer dos trasiegos en la forma que ya hemos indicado, con un intervalo de
6 a 8 dias entre uno y otro.

Cuando la fermentacién esté por terminar (lo que se comprueba aplicando el oido a
la boca del barril, u observando el desprendimiento de gas carbonico en el cierre
hidraulico) habra que proceder a efectuar un relleno, operacién que consiste en
agregar mosto fermentado de otro recipiente o bien hidromiel de una elaboracién
anterior. El relleno tiene por objeto evitar que el liquido esté en contacto con el
aire. Cuando no se dispone de mosto o hidromiel para efectuar el relleno, se
trasiega el liquido fermentado a recipientes de menor capacidad, los cuales se
llenaran por completo.

El trasiego se hara a barriles bien limpios y azufrados. Se puede aprovechar la
oportunidad para agregar un poco de tanino blanco enoldgico, a razén de 15
gramos por cada 100 litros de hidromiel, disolviéndolo previamente en un poco de
hidromiel tibio. El tanino tiene por objeto facilitar la clarificacién y la

conservacion del producto.
A los cinco 6 seis meses la bebida esté lista para su consumo. Claro que el mejor
hidromiel se guarda muchos afios antes de usarlo.

Se puede envasar en frascos de vidrio de 200 a 500 centimetros cubicoscon tapa de
corcho. Una etiqueta vistosa se prestara muy bien para darle una buena
presentacion al producto.

Hidromiel Aromatizado

Si se desea modificar y variar un poco el sabor del hidromiel, se puede emplear
maceraciones de vegetales, hojas, tallos, flores, semillas, raices, cortezas, etc. E
ingredientes diversos. Esas maceraciones se preparan por separado en alcohol o
directamente en el hidromiel, en el curso de la fermentacion o una vez elaborado el
producto, habiendo mejor resultado durante el curso de la fermentacion. Un buen
procedimiento para aromatizar el hidromiel es el siguiente: Para 100 litros de
hidromiel se ponen en un lienzo 4 gramos de jengibre, 2 gramos de clavo de olor y
2 gramos de anis estrella, toscamente pulverizados y se introducen en un costalito
de tela de algoddn o manta, se atan perfectamente y se sumergen durante 24
horas en el hidromiel por espacio de dos o tres dias, 0 mas si se desea obtener un
perfume acentuado en la bebida. Se recomienda proceder con prudencia y practicar
ensayos en pequefia escala antes de aromatizar una cantidad considerable de
hidromiel, por los malos resultados que se obtuviera, esto es, por si no le agradara
el aroma o el sabor resultante.

fuente: Ecoaldea http://www.ecoaldea.com/apicultura/hidromiel.htm

5.1 La Cerveza

El cantar de Hymir

Con caza un dia se hicieron los dioses;
comian aun cuando sed sintieron;
echaron ramillas, las sangre miraron:
de ollas sobrado vieron a Egir.

Feliz como un nifio estaba aquel ogro,
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pareciase al hojo de Miskorblindi.

El nacido de Ygg lo mir6 con desdén:
"ITG de cerveza hartaras a los ases!"

El gran insolente al gigante enojg;

se supo él pronto vengar de los dioses:
la olla pidi6 al esposo de Sif

"en que haceros pueda cerveza a todos™.

No dieron con esa los dioses gloriosos,

los santos poderes, por mas que buscaron;
pero entonces Tyr a su amigo le dio,

a Hlérridi solo, precioso consejo:

"Mas alla de Elivagar al este vive,

al borde del cielo, Hymir el sabio;

recia una olla mi padre tiene,

un caldero espacioso, una legua de hondo."
"¢Nos podremos hacer con aquella marmita?"
"Sdlo si tretas, amigo, usamos."

Donde Egil vivia, lejos de Asgard,

hasta alla llegaron tras dura jornada;
dejaron con él a los dos cornifuertes;
a la sala de Hymir marcharon luego.

Espantosa a su abuela el hijo encontro;
novecientas cabezas ella tenia;

pero toda enjoyada, cerveza la otra,

la clara de cejas, sirvidle a su hijo:

"10h parientes de ogros! Debajo de las ollas
0s quiero esconder, a los dos temerarios;
tiene mi amado con todo el que viene
tacarfio el trato y pronta ira."”

Tarde era ya cuando el ogro maligno,
Hymir perverso, volvié de la caza;

al entrar aquel hombre hielos sonaron,
helado traia el bosque del rostro.

"lAlégrate, Hymir y ponte contento!!
Ahora a tu sala el hijo nos vino,

aquel que esperamos de largos senderos.
Lo acomparia de Hrod el fiero enemigo,
el que ayuda a los hombres: Veur se llama.
Mira que al fondo estan de la sala
guardandose alli con un poste delante."
La mirada del ogro el poste parti6

y arriba la viga quebrése por medio;
ocho calderos de ella cayeron,

mas uno, el sélido, entero quedo.

Avanzaron entonces; el viejo gigante
fija la mirada clavé en su enemigo;
poco de bueno pas6 por su mente

al ver en su casa al martirio de ogresas.

Toros entonces, tres, se apartaron;
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los tres el gigante mando que cocieran;
de su largo quitaron lo que ra cabeza
y al hoyo a cocer los echaron pronto.

El esposo de Sif dos bueyes de Hymir
comidse él antes de irse a dormir;
parecidle al viejo compadre de Hrungnir
que HIdrridi mucho y de mas comia:
"Mafiana a la noche fuerza sera

que con algo de pesca cena apafiemos.
Dispuesto a pescar dijole Veur,

si torvo gigante el cebo le daba.

"Ve a mi manada, si es que te atreves,
y alli mata-ogros, buscate el cebo;
seguro que si que un buey te lo da,
veras qué facil sacarselo a él."

Resuelto el joven se fue para el bosque,
alla a donde estaba un buey todo negro:
le arrancé a aquel toro el tritura-gigantes
el alto solar de sus ambos cuernos.

"Menos contento pones asi
al amo del barco que estandote quieto".

Més el sefior de los machos cabrios
queria alejar el corcel de rodillos,

mas el hijo de micos dijo que no,

que mas para afuera él no remaba
Con anzuelo entonces Hymir forzudo
a la vez, él solo, sac6 dos ballenas;
pero atras en la popa con mafas Veur,
el hijo de Odin, preparaba su cuerda.

Con cabeza de buey su anzuelo cebd

el guardian de gentes, verdugo del monstruo;
el cebo mordié el que hostiga a los dioses,
aquel que en el fondo las tierras cifie.

Tor, atrevido, arriba a la borda

saco6 con fuerza al reptil ponzofioso;
pego su martillo en la pefia de los pelos
de la hermana gemela, horrible, del lobo.

Crujieron montafas, rocas saltaron,
vieja la tierra entera temblé;
se metid aquel pez en las aguas luego.

Mohino el ogro remaba a la vuelta,
largo silencio Hymir guardaba;

tirando del remo el rumbo cambid.
"¢Podras igualarme en obra de fuerza?
LIévame a casa las dos ballenas

0 saca y amarra el carnero del mar."

Hlorridi entonces tiré de la proa
y con agua en el fondo, con cubas y remos,
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la jaca marina encima se aupo;
a la casa llevo el cebon de las olas
camino cortando por altas pefias.

Porfiado ogro, de Tor todavia

las fuerzas ret6: aunque duro remase,
un hombre no era, dijo, forzudo

Si N0 conseguia romper su copa.

Hl6rridi pronto, lanzando la copa,

un poste con ella de piedra partio;

la hizo pasar a través de pilares,

mas llevaronla a Hymir y estaba entera.

Hermosa entonces la amante del ogro
consejo le dio, el que bueno sabia:

"Al craneo apunta de Hymir tragon,

que lo tiene mas duro que todas las copas."

Levantése el sefior de los machos cabrios,
con su fuerza de as se llen6 poderoso:
aguanté en el viejo el tarugo del yelmo,
se rompio la redonda, la tina del vino.

"Pieza valiosa pierdo en verdad

cuando ya para siempre sin copa quedo."
Y el viejo afadi6: "!Nunca ya mas

podré yo beber calentita cervezal
Veamos ahora si es que podéis,

probad a sacar el bajel cervecero.

Tyr dos veces traté de moverlo,

las dos el caldero quieto quedo.

Lo agarré por su borde el padre de Modi
y en la sala se hundi6 a través del suelo;
selo echd a la cabeza el esposo de Sif:
anillas sonaron dando en talones.

Al poco de marcha, el hijo de Odin

para atras una vez volvié la mirada:

de los riscos del este vio que con Hymir
salian tras él los de muchas cabezas.

Se baj6 de los hombros la olla entonces
y el MjolInir alzé contra el clan sanguinario:
a los monstruos del yermo, a todos, mato.

Al poco de marcha, un macho cabrio
echoésele a Hlorridi, alla medio muerto:
rota la pata la jaca tenia

y aquello lo hizo Loki malvado.

Escuchado tenéis-- o cuéntelo bien
aquel que mejor de los dioses sepa--
lo que él recibié del ogro del yermo,
que diole sus hijos, los dos, en pago.
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Con todos los dioses él regreso
llevandoles, fuerte, la olla de Hymir
IBien beberéan, los ases ahora

la cerveza que Egir hara cada otofio!

(Edda mayor) Traduccién por Luis Lerate

Cerveza casera

Fuente: http://cerveceros1060.com.ar/club/rece/recel.htm club de cerveceros caseros
RECETA BASICA:

Ahora, vamos a describir una proceso de fabricacién y una receta de cerveza, ideal
para quién recién empieza. No solo por lo simple, sino también por los pocos
implementos que se necesitan.

EQUIPAMIENTO:

1) Licuadora.

2) Cacerola.

3) Termdbémetro que llegue a 80C°.

4) 3 0 4 mt. de manguera trasparent,.

5) Colador grande (los de fideos son ideales).
6) Damajuana o botellén de al menos 15 litros.
7) Tapon perforado.

8) Botellas.

INGREDIENTES:

1) 2,5 Kg. de malta.

2) 20 gr. de lapulo cascade (es el que se consigue en Argentina)

3) 1 sobre de levadura.

PROCESO:

1) Deberemos empezar por partir el grano en la licuadora, para eso, tendremos que
ponerlo en pequefias cantidades, ya que si llenamos el vaso, el grano de abajo se
hara harina y el de arriba quedara intacto.

Debemos tratar de lograr que los granos se partan pero que se genere la menor
cantidad de harina posible, en mi caso eso lo logro colocando una pequefia cantidad
de grano, no mas de tres o cuatro centimetros sobre la cuchilla y prendiendo la
licuadora al maximo durante unos pocos segundo.

2) Con esto listo, colocaremos 16 litros de agua en la cacerola y la llevaremos a
67°C de temperatura.

Alcanzado este punto agregaremos el grano triturado, revolviendo para que no se
formen grumos y controlaremos la temperatura. Nuestro objetivo sera mantener el
grano durante una hora y media dentro del rango de 62 C°® - 67 C°, y lo lograremos
prendiendo o apagando la hornalla, segun corresponda.

3) Colaremos el grano, recuperando el liquido en un recipiente apropiado y
tiraremos a la basura los restos de grano mojado.

4) Colocaremos ese liquido en la cacerola y lo pondremos a hervir, en el instante en
que rompe el hervor, le adicionaremos el 50% del ltpulo, la otra mitad la
agregaremos 3 minutos antes de apagar el fuego.

5) A la hora, contada desde que hicimos la primera adicion de IGpulo, apagaremos
el fuego y colocaremos la cacerola tapada, en un fuentén o en una pileta grande,
donde pondremos hielo, o haremos circular agua permanentemente, para enfriar
nuestra cerveza lo méas rapidamente posible.

6) Cuando hayamos logrado bajar la temperatura a menos de 30 C°, (es preferible
esperar un poco mas de tiempo y no estar destapando y metiendo el termémetro a
cada instante, ya que en este punto las posibilidades de contaminar la cerveza son
muy altas), pasaremos el contenido de la cacerola a la damajuana, haciendo sifén
con un pedazo de manguera y tratando de no mover mucho la cacerola, para evitar
que pasen residuos solidos a la damajuana. Aqui dos recomendaciones, una, que
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los sedimentos queden en la cacerola, sin pasar al fermentador; la otra, que el
fermentador no lo llenen hasta el borde, dejen como minimo unos 20 cm. libres, de
no hacerlo, cuando empiece la la fermentacion se derramara nuestro preciado
liquido.

7) Hecho esto, agregaremos el contenido del sobre de levadura y la taparemos con
el tapdén perforado, por cuyo orificio habremos pasado previamente un pedazo de
manguera, lo suficientemente largo como para introducir la punta que queda libre
en un recipiente con agua y alcohol que colocaremos junto a la damajuana. El
objeto de esto, es permitir que salgan los gases que genera la fermentacién e
impedir que ingrese aire.

8) Siete dias después, previo comprobar que no salen mas burbujas a través del
agua o que salen en intervalos de mas de 3 minutos, procederemos a trasvasar la
cerveza a otro recipiente, haciendo sifén y sin remover el fondo. Aqui nuevamente
se habra generado una gran cantidad de sedimentos y estos deberan quedar en la
damajuana. En el nuevo recipiente agregaremos 6 gm de azucar por cada litro de
cerveza y luego de revolver procederemos a embotellar.

9) Podemos usar botellas con tapa a rosca o de las comunes, para esto ultimo
deberemos haber comprado tapitas y contar con una tapadora, (en la seccién
Envasado hay un plano para poder fabricarse una).

10) Ahora, solo restara esperar aproximadamente 10 dias, para lograr que el
azlcar que agregamos al embotellar se convierta en gas y nuestra cerveza este
lista para ir a la heladera.

RECOMENDACION FINAL:

Luego de terminar el hervido y hasta que hayamos cerrado la botella es muy
importante trabajar con la mayor asepsia posible, por ello, recomendamos enjuagar
todos los utiles, incluidas las botellas, las tapitas y las mangueras con una mezcla
de 70% de alcohol y 30% de agua.

Si la cerveza se les contamina se daran cuenta ni bien la abran ya que el olor sera
muy pero muy feo.

Porter Utopia

Para 20 Litros

Ingredientes:

Maltas (en gramos):

Pilsen 4.500

Chocolate 150

Brown 300

Caramel 150

Black Patent 150

Ambar 50

Gold 150

Avena Arrollada 150

Roast Barley 100

Mashing: 90 minutos a 65° C
Coccion: 60 minutos en ebullicion
Lupulos: 20 Grs. (B) de Brewers Gold en minuto 60

14 Grs (F) de Tettnanger en minuto 30

20 Grs (A) de Fuggle en minuto 2
Levaduras: London 1028 de Wyeast Lab
D.l.: 1046

D.F.: 1010

Fermentacion Controlada a 18-20° C Doble
Triple Fermentacion en botella
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6. Las Runas

FNPEFRSXFHYIQRICYSTENHNTD « R M

Las Runas ha sido un interesante y confuso asunto de estudio por muchos afos. La
palabra Runa significa "misterio" y ocasionalmente "secreto" o "consejo secreto" y
se encuentra en la mayoria de los idiomas germanicos y célticos.

Hay variantes de ellas aunque su significado es similar.

También encontramos la palabra funcionada en viejo irlandés, significando misterio
y el rhin en Galés Medio con una definicion similar. Un niumero de gente ha
discutido que la palabra fue pedida prestada del céltico al aleman, aunque mas han
discutido el revés, puesto que se encuentra en significados mas vigorosos, mas
extensos en lenguas alemanas.

Es absolutamente posible, sin embargo, que ambos de ese grupo de lenguas
tengan la palabra del Proto-indoeuropeo reu o gwor-w-on. La forma, reu, significa
rugir y susurrar, mientras que la Ultima conectaria con el nombre de los dioses
griegos y viejos dioses del Indico, Ouranos y Varuna , ambos conocidos por sus
poderes de atar y crear. Esas cualidades también se asocian con el dios Odin
(conocido como Wotan, Odhinn, Wotanaz, Gautr y algunas otras variaciones). En
cualquier caso, esta claro que la palabra tiene, desde el principio, un significado de
algo que es un misterio o un secreto.

El primer uso sistematico e historicamente documentado de runas usadas como
letras, fecha a 50 C.E. que es la fecha aproximada del broche de Meldorf. Desde
entonces las Runas, que fueron usadas para encantamientos magicos y como
runestaves, (escritura), se encuentran con mayor frecuencia. Los eruditos han
propuesto un numero de teorias durante afios para explicar el origen historico de
las Runas, y de estas teorias cada una tienen fortalezas y debilidades. Casi ninguna
de estas teorias son absolutamente correctas pero , las Runas se presentaron como
una combinacién de todas ellas. Las teorias nombradas por los eruditos son la
teoria latina, la teoria griega, la teoria del Norte-Itélico (o Etrusco) vy la teoria
indigena. Cada uno explica como las Runas surgieron y la mayoria de los eruditos
aceptan generalmente una combinacion de una parte de ellas.

Los runas comenzaron su existencia hace aproximadamente 6000 afios como
elementos simbdlicos y en uso diario hace aproximadamente 2200 afios como un
alfabeto y sistema de numeracion. En los primeros tiempos fueron ideadas como un
sistema magico y de adivinacidon y mas adelante se convirtieron en un alfabeto o
viceversa, son un tema de mucha conjetura y ahora estan siendo utilizados para
ambas funciones. Los usuarios mas famosos de las runas eran losVikingos. Esta
gente audaz los trazé por todas partes donde ellos estuvieron. Segun la creencia de
los ndrdicos, las runas fueron dados a Odin, el padre de toda la creacién. Y por
medio de estas runas, él se comunicé con su gente, le dio advertencias,
bendiciones y maldiciones a sus enemigos. Las runas llegaron a ser mas sagrados
por esta misma razoén y fueron tratados con respecto y dignidad. Pero esto no
siempre fue asi.

Con el avance del cristianismo, las runas fueron consideradas como "demoniacas" o
"letras del diablo", no porque asi lo eran, sino porque la iglesia no podia controlar la
gente que utilizé las runas. Por 800 A.D., habia tal persecucion de las runas y de
sus usuarios que ellas comenzaron a caer en desuso, 0 mantenidas muy en secreto
entre miembros cercanos de la familia o el sacerdocio. Antes de 1700, habian
desaparecido bastante del uso diario en general. La Unica cosa real que mantuvo su
misterio vivo era que son magicas, tenian caracteristicas Unicas y ahora al ser tabu,
muy deseables de tener. Gracias a los historiadores, las runas estan mucho mas
vivas otra vez hoy. No solamente como un alfabeto.
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Si vas a hacer tu juego de runas, sentite agradecido nosotros no elegimos las
runas, ellas nos eligen para ser sus estudiantes.

Historia Metafisica de las Runas

La historia comienza con Odin, quién colgé del arbol del mundo, en sacrificio,
durante nueve noches y dias, para adquirir sabiduria.... lo describe en Havamal asi:

138 Sé que pendi nueve noches enteras
del arbol que mece el viento;

herido de lanza y a Odin ofrecido

- yo mismo ofrecido a mi mismo-

del arbol colgué del que nadie sabe

de cudles raices arranca.

139 Ni pan me tendieron ni copa alguna;
fijo en lo hondo miré;

las runas alcé, las gané entre gritos;

cai a la tierra de nuevo.

140 Nueve conjuros del hijo de Boltorn,
del padre de Bestla, aprendi,

y también he bebido el excelso hidromiel,
el que estaba en Odrbrir.

141 Todo saber yo entonces logré,

de poder me llené y de gozo:

de palabra a palabra la palabra me fue,
de accidon en accion la accion me llevo.

142 Averigua las runas y aprende los signos,
las runas de mucha fuerza,

las runas del mucho poder,

que el turl supremo tifié

y los altos poderes hicieron

y el sefior de los dioses grabo.

143 A los Ases Odin, a los elfos Dain,
a los enanos grabéselas Dvalin,

a los gigantes Asvid;

yo mismo algunas grabé.

144 ;Las sabes tu grabar? ;Las sabes tu entender?
¢Las sabes tu tedir? ¢Las sabes tu probar?

¢Las sabes ta pedir? ;Les sabes tu ofrendar?

¢Les sabes tu ofrecer? ¢Les sabes tu inmolar?

145 Mejor no pedir que por todo ofrendar;
su pago la ofrenda busca;

mejor no ofrecer que siempre inmolando.

Asi grab6 Tund antes que gentes hubiese;
Alla revivié cuando vino de nuevo.

000
146 Los conjuros yo sé que ni esposa de rey

ni hombre alguno sabe:
auxilio se llama el que auxilio te da
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en pleitos y penas y en malas dolencias.

147 El segundo yo sé remedio de aquellos
que quieren ser curanderos.

148 El tercero yo sé, si mucho preciso
dejarme a alguno trabado:

sus filos le emboto a aquel mi enemigo
Yy ni armas ni mafas le valen.

149 El cuarto yo sé, si preso me ponen
y atados los miembros tengo:

yo canto el conjuro y me puedo escapar;
libre los pies se me quedan,

sueltos los brazos.

150 El quinto yo sé, si lanza yo veo
que busca traidora a mi gente:

por recia que vuele parada la dejo,
si mi vista la ve.

151 El sexto sé, si en raiz me laceran

del arbol con savia tomada:

el hechizo que a mi aquel hombre me canta
él se lo sufre y no yo.

152 El séptimo sé, si entre altas llamas
veo en la sala a mi gente:

por mucho que arda salvarlos puedo,
tal el conjuro que canto.

153 El octavo yo sé, ese que siempre
atil serd que aprenda:

odio que surja entre hijos de jefe,

yo pronto cortarlo puedo.

154 El noveno yo sé, si mi barco peligra
y lo he de salvar en la mar:

yo el viento detengo que azota las olas
y toda la mar sosiego.

155 El décimo sé, si brujas veo

que arriba estan por los aires:

de manera yo hago que locas huyen
y no dan con sus cuerpos

y no dan con sus mentes.

156 El undécimo sé si a la guerra llevo

a mi tropa de viejos amigos:

tras mi escudo les canto y ellos con fuerza
bien en la lucha entran,

bien de la lucha salen,

bien me regresan de ella.

157 El duodécimo sé, si veo al ahorcado
que arriba en el arbol se mece:
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de manera yo grabo y las runas tifio
que el muerto se anima
y me tiene que hablar.

158 El decimotercero sé, si al nuevo guerrero
echarle las aguas debo:

no caera él si a la guerra fuere,

lo respetan a él las espadas.

159 El decimocuarto sé, si yo entre loshombres
decir de los dioses debo:

de los ases y elfos yo doy toda cuenta.

iNo hace otro tanto el necio!

160 El decimoquinto sé, que el enano Tiodrorir

a las puertas de Délling canté:

con las fuerzas de los ases, con gloria a los elfos,
lo cant6 a Hroptatyr con la ciencia.

161 El decimosexto sé, si cauta mozuela
quiero que gusto me dé:

sSu mente y su amor para mi se los vuelvo
a la nifa de blancos brazos.

162 El decimoséptimo sé, la nifia mocita
que no se me vaya.

Nunca Loddfafnir, tuyos seran

Estos conjuros,

Aunque has de saberlos,

Debes ganarlos,

Te urge obtenerlos.

163 El decimoctavo sé, aquel que jamas

a doncella diré ni casada

- es siempre mejor que sepa uno solo,

- y aqui los conjuros se acaban-,

sino a aquella tan s6lo que me eche el brazo
y también a mi hermana.

El Futhark




El Elder Futhark (runas nérdicas)son una coleccién de 24 simbolos divididos en tres
familias o aettr. Estuvieron inscritos en los amuletos para la proteccion, la suerte en
batalla, etc. Pues la vieja lengua de los nérdicos no tenia ningun tiempo futuro,
estas runes no fueron utilizados para las predicciones futuras definitivas, sino se
podrian consultar para entender las tendencias basadas en el presente (que sale del
lector para extrapolar hacia fuera como apropiado). El 25to rune del espacio en
blanco disponible en algunos sistemas, es una invencidn moderna no usada por la
mayoria de los estudiantes de las Runas. Algunas de las runas segun lo
representado arriba también fueron escritos en otros estilos.

7. Las Eddas

El corpus de los cantos que llamamos Edda Mayor, o Edda en verso, procede de un
manuscrito, hoy denominado Codex Regius, que fue descubierto en Islandia en
1643 y que recibié el nombre impropio de Edda Saemundi Multiscii.

En este pequefio coédice de 19 por 13 cm, en el que se cuentan hasta 45 hojas de
apretada escritura, y del que lamentablemente falta un cuadernillo de 8 hojas mas,
lo que suele llamarse "la gran laguna".

En las modernas ediciones es comun incluir junto con los cantos del Regius, un
reducido conjunto de 6 composiciones mas procedentes de otras diversas fuentes
que se han considerado igualmente dignos de figurar, la coleccion ha llegado asi a
sumar un total de 35 cantos.

Las Eddas son las principales fuentes literarias de informacién, la flor y la nata de la
poesia éddica antigua-ndrdica.

La Edda en verso, la Edda en prosa, y una tercera fuente que provee Saxo
Gramatico en sus primeros nueve capitulos de "Historia danesa"”, las sagas y
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La Edda Menor, es obra de Snorri Sturlusson, famoso islandés que vivio entre 1179
y 1241. La nota afiadida en la copia del manuscrito, en el Uppsalabdk, escrita
aproximadamente medio siglo después de la muerte de Snorri dice: "Este libro se
llama Edda y fue compuesto por Snorri Sturlusson”. El significado de la palabra
Edda, ha dado lugar a grandes polémicas, un significado es "bisabuela" y otro es "el
libro de Oddi", que era el lugar donde Snorri vivio en Islandia.

7.1 Comentarios sobre los poemas

Voluspa: o la vision de la adivina, es quizas el poema méas magnifico de todos, en el
Odin dios principal, ha evocado de su tumba a una vélva (mujer "spae" sibila o
vidente), la cual le habla del pasado, de cuando se creo el mundo, del primer
hombre, de la primera mujer, del fresno Yggdrasill y de la guerra entre los dioses y
los Vanir; pasa luego a tratar del porvenir, profetizando el fin de los dioses y la
destruccion, por el fuego e inundacion del cielo y de la tierra. Un nuevo universo
surgira, con muchos hombres y mujeres y con dioses nuevos y viejos. El Voluspa se
halla al principio del Codex Regius; pero otra version (encontrada en el Hauksbok y
compilada hacia 1300) presenta muchas estrofas en un orden completamente
diferente.

La evidencia indica que el poema fue escrito en Islandia pais que no fue colonizado
hasta después del 874; asi que nos queda un periodo de tiempo entre 874 en el
que pudo ser compuesto Véluspa, la fecha podria acercarse al 950.

Aparecen a continuacion tres cantos:
los dichos de Har, los dichos de Vaftrudnir y los dichos de Grimir.

Sobre los dichos de Har, es clara la falta de relacion que gran parte del poema tiene
con lo especificamente mitolégico. Amplias secciones del canto que se compone de
hasta cinco o seis tramos independientes, se aplican por ejemplo a sefalar
provechosas normas de conducta a seguir en las banquetes con los amigos, con las
mujeres, etc

El Vafzradismal (las palabras de Vafzradnir) es una enciclopedia de informacion
mitoldgica desarrollada como duelo de preguntas y respuestas entre el gigante
Vafzradnir y Odin (disfrazado). El : ol 7 e N~
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Balder

Aungue no es mucho lo que como caracterizacién puede extraerse de estos cantos,
téngase en cuenta que el evidente espiritu didactico que los informa a los tres, los
sitla de inmediato en una tesitura tipicamente odinica: la del conocimiento, la de la
sabiduria. Y es que es Odin ala vez que el aristocratico dios de la guerra y todo lo
oculto. Frey dios de la fertilidad constituye junto con Odin y Thor la trinidad de
divinidades mayores de la antigua mitologia. De su apasionado amor con la giganta
Gerd cuenta el poema "los dichos de Skirnir"

7.2 Los Cantares

El canto de Harbard

llustra a Thor en tono burlesco, y muestra el sencillo talante de este dios frente al
agudo e imprevisible Odin.

El canto de Hymir, los escarnios de Loki, donde solo Thor es capaz de poner fin a
las inconvenientes invectivas de este.

El cantar de Trym: de nuevo se asoma lo humoristico, se refieren diferentes
grandes hechos del dios, que todos dicen de su descomunal fuerza fisica.

Los dichos de Alvis: Muestra a Thor aplicado a un eruditestco juego de preguntas y
respuestas con un sabio enano ocupando asi un lugar en el que mejor nos
esperariamos encontrar a Odin.

Los suefios de Balder
El primero de los cantos, incluidos en el Edda mayor procedente de otras fuentes.
Nos relata del los suefios proféticos del dios Balder sobre su muerte.

En los cuentos de Rig, el dios Heimdall es el protagonista quien cuenta el origen de
las castas sociales.

El canto de Hyndla

La diosa Freya interroga a una giganta muerta y un breve pasaje que no encaja
bien en aquel contexto, el conocido por la visidon de la adivina en la redaccién corta,
vinculan al poema con el mundo de la mitologia.

Los Conjuros de Groa y los dichos de Fiolskin a veces se hallan citados bajo un
titulo en comun de " los dichos de Svidpag".

Con el cantar de Volund, pasamos al corpus de los poemas con contenido épico o
heroico legendario, recogidos en la segunda parte de la Edda Mayor.

Los 18 cantos propiamente épicos del Regius han sido también ordenados y
relacionados entre si por el autor del manuscrito con la pretensioén de que parezcan
seguir en su desarrollo los avatares de una Unica y larga historia sin soluciéon de
continuidad.

Tradiciones de procedencia franca y burgundia subyacen en la historia de Sigurd
(Sigfrid en el cantar de los Nibelungos) y de sus cufiados Gunnar y Hogni (GuUnter y
Hagen en el cantar aleman) en torno al cual giran los cantos que forman el segundo
ciclo.

La muerte de Sinfiotli, las predicciones de Gripir, los dichos de Regin, los dichos de
Sigrdrifa, Fragmento del cantar de Sigurd, Cantar primero de Gudrun, El cantar
breve de Sigurd, El viaje a Hel de Brynhild, la muerte de los niflungos, Cantar
segundo de Gudrun, Cantar tercero de Gudrun, el lamento de Oddrun, el Cantar de
Atli. Los dos cantos finales, el lamento de Gudrun y los dichos de Handir,
corresponden a un ciclo de origen goténico. Una simple reelaboraciéon a partir del
mismo tema. El historiador godo Jordanes, a mediados del siglo VI, escribi6é en su
Getica de como el rey ostrogodo Hermanaricus en venganza contra un enemigo,
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descuartizé a su mujer Sunilda, los hermanos de esta trataron de vengarla e
hirieron a Hermanaricus, mas tarde dicen , esa herida fue la causa de su muerte.

7.3 Clasificacion cronolégica de los poemas

A- Cantos del siglo IX; el cantar de Volund, el cantar de Atli y los dichos de Handir
B- Cantos del siglo X, o en torno al afio 1000; La vision de la adivina, Los dichos de
Har (partes), Los dichos de Vaftradnir, Los dichos de Grimnir, Los dichos de Skirnir,
El canto de Héarbard, Los escarnios de Loki, La cancién de Grotti, Los dichos de
Regin, Los dichos de Fafnir, Los dichos de Sigrdrifa y Cantar Segundo de Gudrun.
C- Cantos del siglo XI o XII; El cantar de Hymir, El cantar de Trym, Los suefios de
Balder, El cuento de Rig, El canto de Hyndla, Los conjuros de Groa, Los dichos de
Fiosvinn, Cantares de Helgi, Fragmento del cantar de Sigurd, Cantar Primero de
Gudrun, El cantar Breve de Sigurd, El viaje a Hel de Brynhild, Cantar Tercero de
Gudrun, El lamento de Oddrun, Los dichos groenlandeses de Atli y el Lamento de
Gudrun.

D- Cantos del siglo XlIlI: los dichos de Alvis y las predicciones de Gripir.

Las obras de Snorri, el Gylfaginning y el Skaldskaparmal se convierten en una
fuente sumamente...

Importante, a pesar de haberla escrito unos 250 afios después que los poemas
tomaran forma y unos 200 afios mas tarde de la conversiéon de Islandia, porque
Snorri reproduce la mayor parte del material mitolégico contenido en la Edda en
verso, y ademas una buena parte del que se ha perdido.

En relacidon a los dioses del Norte, las dos Eddas tienen casi la misma importancia,
pero contrastandolas entre si con Saxo, los escaldas, la filologia y la arqueologia,
Uunico modo de llegar a conclusiones claras.
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8. Textos

Las vielas hiscoﬂmg que.» R
ne Los hombnres anciz

Covavia recuervo los gizances e q&m ”’m‘x;ﬁ
(ue me Dienron el pan en DiAS ya pgmoté
hueve munoos conoci, Los nueve en el ﬁ,ﬂhml,

De PODEeRosAs naices en La clerra.

i

Ancizua pue La e0ad en La que Ymir ‘uh?hé;
no habia ni manr, ni Frescas olas, ni Aﬁﬂﬂa&
La clerra o ena, n Llos cielos en Lo ﬁﬂgﬁ:a
s6lo un claro ablenco, sin hienbas, en mﬁﬁj
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Mas canve Los hijos e bun
elevaron el nivel pel suelo,
A La pooenrosa Mioganro alli crearon;
el Sol vesgte el Sun calencd
Las pleoras ve LA Tierna,
U venroe rue el suelo,
cubierco De hierbas creciences.

el Sol, La henmana pe La Lluna,
vesve el Sun,
exciente sU mano tenecha
neste el borve vel clelo;
ella no sabia cudl era suU poven,
Las escnellas no sabilan
00n0e escaban sus escaciones.

enconces ocuparon Los Dioses

suUs sicios eh La Asamblea,
Los Saznanos mancuvienon consejo;
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nombraron A La mafhana,
g a La luna menguance,
enconces vDienon nombres al atanvecen
y Al crepusculo, a La noche Yy al amanecer,
paRras enumenan Los Afos.

en lnavill se neunienon Los Dioses PoDerosos,
slvanes Yy vemplos elevaron en maDeRrd;
prepananon Las rrazuasy ctrabajaron el mineral,
hicieron tenazas Yy ponjanon herramiencas.

en sus hozanes, en paz, juzaban sobre mesas,
sin palca De oro vivian Los Dioses,
hasta que en ese momenco
Lleganon nesbe jdcunheim !
cres gigances voncellas, De ehonme pPoven

ehconces ocupanron Los DVioses
SUs sicios en La Asamblea,
Los SagnaDos mancuvienon conseio,
PARA enconcrAr Al (ue coh veneno
habia Llenano el aine,
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0 habia Davo La promecioa te 00
A La raza ve los zisances.

Coh ruria creclence se lLevancd Thon,
rARA vez se sienca Al escuchar tales cosas,
Uy el pacco pue nocvo, como Las palabras y Los Lazos
U La promesa poverosa hecha encre ellos,

Yo sé vel cuerno oe heimoall, oculco
bajo el zran Arbol sazravo;
De él rluye, por La promesa vel Paore Val,
Un PODEROSO ARROYO, &PoDRIAS saber Alln MAS?

L ?

solo me hallaba sencano
cuanoo el Anciano me enhconcnd, 4
el terpron De Log Dioses, mird A mis ojos:
Oué clenes dque presuncar? SO qué has yvenino?
ODin, Yo sé nonbe se ehncuencna tu ojo.

Uo sé nonve escd oculco el ojo De ODin,
en Lo prorunto tel pramoso manancial De Mimin;
hioromiel te La prenta De 00N, caDa malana
bebe Mimin. & Poorias saber atn mas?
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brazaleces cenia, y anillos vel Paore heen,

gablo ena mi viscurso y mi sabiouria mazica;
De Lejos concemplaba Tonos Los munoos,

Por tonas pantes Yo vi La Asamblea De Valkunrias,
prescas A cabalzanr hacia La rila 0e los Dioses.
Skulo Lleva el escuno, Y Skozul cabalza necnds,

guo, hilo, Sonoul y Seirskozul.
De Las voncellas ve henrjan p
La lista has escuchano,
La Valkurias proncas s cabalzan
Alrenenon e La tienna.

Yo vi & balver, el Dios sangrance,
establecen Los vescinos e Los hijos De 0ODIN,
ramosos U bellos en lLos excelsos campos
cublentos De MUeRDAZO creclenno con pirmeza.

De La rnama que panrecia tan esbelva Yy bella,
sunzid un vanroo maligno que hoour povia ARROJAR:
pero prohco hacid el hermano ve Daloer
U ya hace mucho ciempo Luchd
cohcra el hijo De OvDIN.
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Sus manos ho Lavo, sus cabellos no peino,
hasca encenoen La pina LLameance
vel enemizo ve baloen,
pero en Fensalin Llond su pena Frizs.
A causa De la necesivat De Valhall.

& Poorias saber atin mAs?

Clerta vez Yo vi i
en Los Limices ne Llos himevos bosgues,
A un amance pel mal, similar a Loki:
A su Lavo, Sigun se sienca, no muy peliz 5
De ven A su compafieno. ;
bPoorias saber Alh mAs?
Desve el €esce, vience A travées De Valles venenosos
con espaADAS U 04a3as el nrio SLio.

hacia el Norcte un salén ve oro alli se eleva,
en Ninavellin, pana La naza De Sinoni,
Y enh OKolhin exisce ocno,
oohoe el zigance Dnimir tenia su salon De cerveza.
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Yo vi un salodn, Lejos vel Sol,
sus puencas miran al Nonce
U se encuencna en Nasondno;
S0TAS Ve veheho S0h VeRTIDAS
A tnaves e La salina pe humo,
AlreveDor De sUS pPAREDES Se eNnroscAn serpiences.

Yo vi alli acacanrn a tnravées De salvales nrios,
A hombnres trnamposos Yy cambién a Los Asesihos,
A Los hacevores De mal ;
con Las muleres oe Los hombres;
alli, Niohézs sonbia La sangnre ve Los muenrcos,
Y Los Lobos vevoraban a Los hombres. .
&Poorias saber atn mas?

La viela zigance sencaoa, !
hacia el €sce, Y sostiene a La rnaza De Fennin;
encnre ellos bajo apanriencia 0e monscruo
proio nobania el Sol vel cielo.

ALl se alimenca hasca saciarse
De La canne De Los muencos,

U La morava De Los Dioses, se ehnojece con sangne;
se oscunece el Sol Yy pronco con el venrano
Llesan LAS pPoDenosaAs Tonmencas.

GPoorias saber atn mAs?

Sobne una colina se sencaba y tafila su anpa
ezsthen, el alezne, zuanna De Los zizgance;
sobre él, cancaba el zallo eh el bosiue ve pPajaros,
hernmoso y nrojo, se enzuia Plalan.
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enconces Jollinkambi, cancé a los Dioses,
nespercanto o Los héroes en el Salon pe 0vin;
U bajo La clerna haly otnro que canca,
en La banna oe hel, un pAjano nojo como hennumbne.

Ahora allla con puerza sanrm ance Jhipahellir,
Las cavenas se nomperan y Lo lobos cornenan lLibres;
muchas cosas Yo sé, Y mAs puevo ven
vel pescino e los Dioses, Los pooenrosos en bacalla.

Los henmanos luchandn Uy se vennibandh UNoS A OGROS,
y Los hijos ve hernmanos mancillanrdn en parencesco;
oipiciL serd La ciernna, con znan pPromiscuinaD;
ciempo De Sejunr, Tiempo e espaDASs,
Los escuvos se nrompenrdn,

ena vel Vienco, ena vel Lobo,

ANces (ue caizan Las espanas;
Los hombnes se compavecerAn Unos A 0TROS.

RAPIDO se mueven Los hijos e Mimin, U el Vestiho
se escucha en La nota De JFjallanrnhonn.
heimoall ruerce sopla el cuerno en Lo alco,
con temon tiemblan tonos
Los que escan en el camino ve hel.

Ussorasill se sacune, Y ciemblan en Lo alco
Las ancisuas ramas, U el sizance escd suelco.
0Onin cuina La cabeza e Mimin,
pero el parience ve Surcr pronco Lo mAGARA.
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uque suceverd a los Dioses?
&Clué suceverd A Los ouenoes?
Cooo jorunheim zime, Los Dioses mancienen consejo;
con puerza nrugen Los zhomos
junco a Las puencas De piedra,
Los sefiores ve la pieora.
bdpoonrias saben aln mAs?

Ahona allla con puerzs JArmM Ance Sn’npgheLL’m,'
Las canenas se nompenran y Lo Lobos connenan lLibres;
muchas cosas yo sé, Y mAs puedo ver
nel vescino e Los Dioses, Los povenosos en bacalla.

Vel esce viene hrun con el escuno en Lo alwo: \
con grah ira se necuerce La Senrpiehce;
sobre Las olas se enrosca y el Azuila aleonanva
connoe cavnAvenres, sricanoo; Naglran escA suelco.

Por el manr Deste el Nonrce naveza el banco,
con el pueblo me hel, en el cimdén esca Loki;
tras el Lobo siguen Los hombres salvajes:
u con ellos el henmano ve byelisc va.

Viene nel Sun con el Azote De nAMAS,
el Sol oe Los Dioses cue bacallan
muestra sU espana;

Los peflascos se rompen,
Las mulenes 3sigances se huhoen,
Los muencos se Amonconan
en el cammo ve hel, y el cielo se abne.

i
o ¥
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Ahona viene hlin, otno henivo mas,
cuanno 0vin avanza a luchan con el Lobo,

y el henmoso macaoorn oe Dell busca a Sunrcn,
pues alli nebenrna caen La alegria ve nrizs.
enconces viene el poveroso hijo vel Paore Sis.,
vioar, a4 luchar coh el Lobo que echa espuma,
hasca el conrazdén: el Paone ha siDo vengano.

enconces Llesa el hijo ne hléoun,
La bnillance Senpience que bogueasa minanvo al cielo;
contra LA Senrpience avanza el hijo ve 0ovin.

Con puria solpea el zuanvidn ve La Tiernra,
De sUs casas oeben huin Los Nombnres,
Avanza nueve pPasos el hijo oe Fjérzun '

U, cemenanio, se hunbe muenco pon LA Senpience.

el Sol se oscurece, LA cienra se hunoe en el man,
Las anvience escnellas caen,
Desve el cielo son arrolanAas,
sube violenco el humo
Uy La Llama que alimenca La vioa
hasta que el ruego sube A Lo alco,
hasta el mismo cielo.

Ahona aulla con ruenza Sanm ance Snipahellin,
Las cavenas se nompenrAn
y Lo Lobos connernan Libres:
muchas cosas Yo sé, Y MAS pPuevo ven
vel wescino e los Dioses, Los poverosos en bacalla.
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Los Dioses eh ioavill se relinen,

hablan vel cenrible cenco que noveas La Tienna,
U rRecuero0an el PASADO 1D0VERO0S0,

Y Las anciguas nunas vel que nrige & Los Dioses.

La manavillosa belleza, una vez mAs;
se¢ elevan Las tonrnavnas mesas encre Las hienbas,
Lo que Los Dioses poseueron en Los 0ias De Ancalio.

Los cAmMpos aln sin segan, cohclenen prUCOS MATUROS.
covos Los males mejornan, y vuelve baloen.
balven y hoour habican
en el Salén ve bacalla ve hropo,

y Los povenrosos Dioses.
bpoorias saber atin mAs?

enconces obtiene honir La vara prorécica,
U Los hijos De Los henmanos De Tvezssl habican ahona
en Vinoheim. épPoonias saben atn mas?

Mas henmosa que el Sol veo una sala,
(que eh ZiMlLé escd, techana 0e 0RO,
alli Los juscos zobennavnones habican,
y por siempre el zozo alli cenoran.

ALL, en Lo alco, mancenienoo cooo el pomen‘f
uh pPooenoso setfiorn soblerha ctovas Las clennas.

Desoe abajo vel orAzON, surze LA 0SCURIDAD,
volLanoo hinhozs pespe hinaridel,
Los cuerpos ve lLos hombres en sus alas sosciene,
La brillance serpience: pero ahora Debo sSUmerzirme |
g
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8.1 Los dichos de Har HAVAMAL

1 Por todas las puertas, antes de entrar,
métase el 0jo,

mirese bien;

poco se sabe cuando enemigos

se sientan dentro.

2 jSalud al que invita! Un huésped llega.
¢,Donde lo van a sentar?

Inquieto esta quien suerte probando
Junto al hogar espera.

3 Necesita fuego quien llega de fuera
y frias rodillas trae;

comida y ropa aquel necesita

que ha recorrido montafias.

4 Necesita agua quien llega a convite,
toalla y buena acogida,

un trato amistoso, si puede logralo,
conversa y atenta escucha.

5 Necesita cordura quien lejos viaja.
iFacil es todo en casa!

En ridiculo queda el de poca cabeza,
Si esta con gente sensata

6 Nadie presuma de buen sabedor,
més vale andarse con tiento:
prudente que calla a su casa regresa,
de males el cauto escapa.

Nunca se tiene de amiga mas fiel
Que la mucha cordura.

7 Alerta esté quien vaya a convite,

afine el oido y calle,

con la oreja escuche, con el ojo observe.
iEn guardia el sabio se tiene!

8 Dichoso el hombre que sabe ganarse
el elogio y la estima de todos;

malo sera lo que queda callado,

metido en el pecho ajeno.

9 Dichoso el hombre que en tanto vive
de estima y cordura goza;

perverso consejo se obtuvo a menudo
salido del pecho ajeno

10 No hay carga mejor para hacer el camino
que la mucha cordura;

no hay oro mejor que se tenga entre extrafios,
es ella el recurso del pobre.

11 No hay carga mejor para hacer el camino
que la mucha cordura;

no hay lastre peor para andar por el llano
que el mucho beber cerveza.
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12 La tan buena cerveza no es para nadie
lo buena que dicen que es,

pues mas y mas a medida que bebe

el hombre el juicio pierde.

13 La garza llaman: ella en la fiesta

el juicio a los hombres roba;

en la hacienda de Gunnlod preso quedé
en las plumas de aquel pajarraco.

14 Ebrio quedé y borracho mucho
all4 donde Fialar el sabio;

bien se behié si después de la fiesta
el juicio a los hombres torna.

15 Callado y sensato el hijo de rey
y bravo en la guerra sea;

contento y gozoso esté todo hombre
hasta el sia en que muera.

16 Espera el cretino vivir por siempre
si evita entrar en pendencias,

mas tregua poca le da la vejez,

si las lanzas si la dieran.

17 Boquiabierto el imbécil esta en el banquete,
refunfufia o no dice palabra:

al momento luego, si se echa un trago,

el juicio se pierde.

18 Aquel solamente que lejos viajé

y por muchos lugares anduvo
calarles sabe el talante alos hombres:
aguda la mente él tiene.

19 No te pegues al cuerno, con tiento bebe,
di lo preciso o calla;

de toscas formas nadie te acusa

si temprano a dormir te marchas.

20 El glotén que el juicio no sabe usar
la salud se arruina comiendo;

de mofa sirve entre gente prudente

la panza del hombre insensato.

21 Recogerse a su hora el ganado sabe
y deja entonces la hierba;

nocion ninguna el necio tiene

de cuénto en su panza cabe.

22 El hombre ruin y de mal natural
de mucho se rie;

algo no sabe y saberlo debia:

que faltas también él tiene.
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23 En vela el memo las noches pasa,
mucho cavila;

pesaroso él esta ala mafiana,

sus males igual que estaban.

24 Se piensa el necio tener un amigo
en todo el que rie con él;

poco él ve que le dan mal trato

si esta con gente sensata.

25 Se piensa el necio tener un amigo
en todo el que rie con él;

he aqui lo que ve cuando el pleito tiene:
pocos su parte apoyan.

26 Tiénese el necio por hombre sabido,
si esta en un rincén resguardado;
después no sabe qué cosa decir

si alguno a él le pregunta.

27 El necio que llega a un lugar de reunién,
mejor que se esté callado;

nadie le nota su poca cabeza

con tal que no hable de mas

No sabe tampoco el que nada sabe
Cuéndo esta hablando de mas.

28 Por sabio se tiene al que bien pregunta
y sabe bien responder;

nunca callado los hombres dejan

cosa que pase entre gente.

29 Quien nunca calla muchas dice
necias palabras:

la lengua ligera, si no se contiene,
a menudo su mal se canta.

30 Nunca el hombre que vaya a un banquete
a nadie en ridiculo ponga;

por sabio se tiene al que no sonsacan

y puede callar a piel seca.

31 Por sabio se tiene si echa a correr
huésped que de otro se mofa:
juega quizas con mal enemigo
guien hace en la fiesta burlas.

32 Son muchos los hombres de buen talante
que en pugna en la fiesta entran;

para siempre luego queda rencor

si huésped y huésped pelean.

33 Es bueno que el hombre se tome su almuerzo,

pero no si a banquete irg;
aburrese alli, desganado mastica,
conversa le sale poca.
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34 Por largo rodeo se va al mal amigo,
aungue esté en el camino su casa;

al amigo sincero atajos llevan,

por mas que lejos se vaya.

35 Se debe marchar, nunca el huésped
pegado se quede en un sitio:
el mismo que agrada molesto se vuelve
si alarga de mas la sentada.

36 Mia mi casa, aunque sea pequefa:
en ella soy yo mi sefior;

si dos cabras tengo y un techo pajizo,
pues mejore que andar mendigando.

37 Mia mi casa, aunque sea pequefia:
en ella soy yo mi sefior;

corazoén dolorido el hombre lleva

si se ha de pedir el sustento.

38 Ni un paso jamas de sus armas se aprte
hombre que va por el llano:

nunca se sabe por esos caminos

cuando hara falta la lanza.

39 Generoso no vi ni tan buen anfitrién
que aceptara a rehusar un regalo,

ni tan gran dadivoso que hallara molesto
tener que aceptar a cambio.

40Que nadie se prive y esté escarimado
bienes que ahorrados tenga;

se le guarda al querido y lo hereda el odiado.
iPeor puede ir que se esperal!

41 Con armas y pafios se obsequian amigos,
cada uno por si ve;

la amistad se prolonga, si bien va todo,

entre dos que se dan y toman.

42 Amigo el hombre sera de su amigo,
con regalo al regalo responda;

la risa con risa se debe acoger,

la doblez con engafio.

43 Amigo el hombre sera de su amigo,
de él y de amigo que él tenga,;

nunca el hombre amigo sera

del amigo de algun enemigo.

44 Si tienes amigo en el cual confias
y sacarle provecho quieres,

abrete a él, cambiaros regalos,

ve con frecuencia en su busca.

45 Si tienes a otro en quien poco confias
y sacarle provecho quieres,

finuras dile, mas tenlo por falso;

paga el doblez con engafio.
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46 Lo mismo con ese en quien poco confias
y no le ves bien la intencién:

rie con él, pero calla tu intento;

dale segun él te dé.

47 Joven yo era, solo viajaba;
perdido quedé en los caminos;
me veia yo rico si alguno topaba.
iAl hombre el hombre confortal!

48 Los magnanimos son y también los bravos
quienes viven mejor y sin penas;

el hombre cobarde de todo se asusta,

al tacafio el regalo escuece.

49 Ropas mias le spuise en el llano

a dos personajes de palo;

parecieron sefiores después de cubiertos.
iVergiienza es hombre desnudo!

50 Sécase el pino que esta en claro,

ni corteza ni agujas lo guardan;

igual con el hombre al que nadie estima.
¢ Para qué sigue él viviendo?

51 Mas viva que el fuego entre malos amigos
la paz cinco dias arde;

apagase luego el sexto llegando

y toda amistad se malogra.

52 No precisa dar siempre grandes regalos,
con poco que des te elogian:

con un medio pan y un algo en la copa

me hice de un fiel camarada.

53 A orilla pequeiia, pequefia la mar:
pequefio juicio el del hombre;

mal repartida esté la cordura,
siempre un poco falta.

54 De sabio el hombre lo justo tenga,
nunca de sabio se pase;

de la vida més grata aquellos gozan
que saben bien lo bastante.

55 De sabio el hombre lo justo tenga,
nunca de sabio se pase;

raramente contento esta el corazén
del sabio que todo lo sabe.

56 De sabio el hombre lo justo tenga
nunca de sabio se pase;

aquel que ignora qué suerte le aguarda
gozosa la mente tiene.

57 Fuego da el fuego hasta todo quemarlo,
llama de llama prende;

por su habla los hombres al hombre conocen,
quien calla por tonto queda.
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58 Levantese pronto quien piense tomar
vida o fortuna ajenas

ni lobo acostado pata consigue

ni hombre que duerme victoria.

59 Levantese pronto el escaso de gente
y corra a atender sus faenas:

mucho retrasa quien duerme mas;
diligencia a riqueza lleva.

60 Los secos troncos calcula el hombre

y la piel de abedul para el techo,

y también la lefia que gasta en tres meses
y en un medio afio.

61 Lavado y comido se ira a la asamblea,
aungue no vestido se vaya,
ni calzado o calzén a nadie avergliencen

ni tampoco el caballo, aunque bueno no sea.

62 Estira el pescuezo a la orilla del mar
y en las olas el aguila busca;

asi con aquel que entre muchos se ve,
mas con pocos que estén de su parte.

63 Preguntas haga y respuestas dé
quien quiera lo tengan por sabio;

lo sabido por uno no sepan dos;

si tres, se sabréa por todos.

64 Con tacto siempre el hombre avisado
se debe valer por la fuerza:

pronto descubre quien da con valientes
que nadie les puede a todos.

65 Palabras que a otro el hombre diga
casi siempre las paga luego.

66 En muchos lugares pronto era aun,

ya tarde llegaba en otros:

que cerveza no quede o que esté por hacer
jamas el molesto acierta.

67 Llamarianme a mi para todo banquete
si no precisara comer

o si dos le colgasen al buen amigo

por la pata que yo le como.

68 Cosa no hay mejor que el fuego
y la vista del sol

si de buena salud el hombre goza
y vida sin tacha lleva.

69 Con algo se cuenta, aunque falte salud:
confortan a unos sus hijos,

sus parientes a éste, sus riquezas a aquel,
a otros sus obras bien hechas.
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70 Mejor es vivir que ya no vivir:
la vaca el vivo la tiene;

buen fuego yo vi en casa del rico
y a él a la puerta muerto.

71 El cojo cabalga, el manco a pastor,
el sordo en la lucha sirve;

mejor estar ciego que estar quemado
iA nadie aprovecha un muerto!

72 Es util un hijo aunque tarde nazca

y luego que el padre murio:

tan solo el pariente en honor al pariente
piedra en la senda erige.

73 Con uno dos pueden; por lengua la cabeza cae;
de mano me cuido que tapa el manto.

74 Agradece la noche el de buen Zurrén;
al remo, apretados los puestos;

en otofio, noche insegura;

ya en cinco dias el tiempo cambia,

pero mas en un mes.

75 No sabe tampoco el que nada sabe
gue a muchos fortuna obceca;

si rico es un hombre, pobre es el otro,
no debe culpérsele a él.

76 Mueren riquezas, mueren parientes,
también uno muere;

la gloria tan s6lo no muere jamas,

la de aquel que ganarsela logra.

77 Mueren riquezas, mueren parientes,
también uno muere;

tan so6lo una cosa sé que no muere;

la fama que deja un muerto.

78 Yo vi lleno el redil de los hijos de Fitiung,
ya van con bastén de mendigo:

como un parpadeo fortuna se va,

la menos constante amiga.

79 Si ocurre que el necio fortuna alcanza
o logra favor de mujer,

la arrogancia crece, que no el buen seso;

de gran presuncion se llena.

80 El dia a la noche se alabe; la mujer quemada;
la espada, probada; la moza, casada;

el hielo, cruzado; la cerveza, bebida.

82 Con el viento el arbol se tale;

en bonanza se salga a pesacatr;

con moza en lo oscuro se diga:
son muchos los ojos del dia;
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navegar debe el barco, guardar el escudo,
herir la espada y besar la muchacha.

83 Beber, junto al fuego; patinar, por el hielo;
flaco se compra el rocin

con herrumbre la espada;

en casa al caballo se engorda y suelto al perro.

00O

84 Que nadie confie en palabras de moza
ni en nada que diga muijer:

corazon se les dio -json ellas volubles!-
moldeado en la rapida rueda.

85 De arco quebrado, de llama que arrecia,
de lobo que aulla o corneja que grazna,

de cerdo que grufie, de arbol sin base,

de ola que crece, de olla que bulle,

86 de flecha que vuela, de tromba que viene,
de hielo de un dia, de bicha enroscada,

de tratos en cama o de espada rajada,

del juego del oso o de hijo del rey,

87 del ternero doliente, de esclavo dispuesto,
de parla de bruja, de muerto reciente,

88 de aquel, si lo ves que a tu hermano mato,
de mansién mal quemada, de rapida jaca

- no sirve el corcel si se rompe una pata-,

de nada de esto seguro te fies.

89 Ni seguro es un campo que pronto se siembra
ni tampoco al principio un hijo:

al campo el tiempo y al hijo el seso,

dos cosas inciertas, rigen.

90 Igual el amor de mujer engafiosa

que llevar sin ramplones un potro por hielo,
troton, de dos afios y mal ensefado,

0 cruzar sin timon tempestad de la mar

0 ir cojo tras reno por cuesta en deshielo.

91 Mas digo verdad, pues a ambos conozco:
le finge a la hembra el hombre;

mientras mas engafiosos, mas linda la parla
que ala nifia prudente enreda.

92 Lindezas le diga y le lleve regalos
quien quiera de moza amores;

aldbele el cuerpo a la hermosa muchacha,;
cortejandola se logra.
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93 Nadie a un hombre jamas le censure
amor que él tenga;

se arroba el sensato con linda cara

que frio el cretino deja.

94 Nadie en un hombre censure nunca
cosa que a tantos pasa:

cretina vuelve a la gente sensata

la loca pasion amorosa.

95 Sélo la mente en pecho ve,

su cuita ella sola lleva;

no hay para el sabio dolencia peor
que perder el gusto por todo.

96 Claro lo vi cuando alla entre los juncos
goces de amor me esperaba;

corazon y carne yo puse en la moza;

no fue sin embargo mia

97 A la hija de Billing dormida hallé
- como el sol relucia- en su lecho;
la suerte de un jarl hubiera yo dado
por gozar de aquel cuerpo.

98 Pero luego ala noche, Odin volveras,
si tratarme de amores quieres;

que de esta torpeza nadie se entere
sino soélo nosotros solos.

99 Del cierto placer me abstuve entonces
pensando que ella me amaba,;

seguro crei que después gozaria

de todo su amor y favores.

100 Cuando luego volvi, feroces guerreros
alerta guardia montaban

con fuego de teas y antorchas en alto.

i Mal paso alli se me abria!

101 Ya cerca del alba de nuevo volvi:
ahora los hombres dormian;
amarrada en la cama la perra estaba
de la hermosa muijer.

102 Son muchas las nifias, si bien se mira
con los hombres falsas;

claro lo vi cuando quise que gusto

la astuta mozuela me diese:

por toda vergienza me hizo pasar

y no logré yo gozarla.

000

103 Alegre en su casa, festivo con huésped
Y cauto ha de ser el hombre;

Memorioso y locuaz, si quiere ser sabio;

Lo bueno a menudo cuente.

Por imbécil se tiene al que apenas habla,
Es ese el modo de ser necio
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104 Visité al viejo ogro; heme aqui vivo;
diome alli poco el callar:

parla abundante servicio me hizo

en la sala de Suttung.

106 Con la boca de Rati camino me abri
con ella la roca royendo:

por alto y por bajo arriesgué la cabeza-
pasabanme sendas de ogros.

105 Gunnlod me dio en su trono de oro
del excelso hidromiel,

mal yo a ella después le pagué

su buena intencién

Su sentir sincero.

107 De la bien conseguida bien me servi
-ipoco le falla al sabio!-

y Odrérir ahora en lo alto esta,

en el templo del dios de los hombres.

108 Todavia quizas pudiera yo verme

alla en el reducto del ogro

de no haberme servido de Gunnlod hermosa,
gue encima el brazo me eché.

109 All4 a la mafiana los ogros fueron

y en la sala de Har por Har preguntaron:
que si vivo volvié con los dioses Bolverk
0 si Suttung lo habia matado.

110 Se tenia de Odin juramento en la anilla.
iQuién le creera ya nada!

Traicionado a Suttung dejo a su partida

Y a Gunnlod llorando.

000

111 Palabras ahora en el podio del tulr,
ala vera del pozo de Urd;

yo vi y callé, yo vi y medité,

al habla atendi de los dioses;

de las runas oi, su poder escuché

por la sala de Har,

en la sala de Har.

Esto escuché que decian:

112 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

De noche no salgas si no es a espiar

0 vas a excusado sitio.

113 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Con bruja abrazado jamés te aciestes
Ni que ella te trabe los miembros.
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114 Ella te hara que no tengas en nada
asamblea o palabra de rey,

que ni quieras comida ni trato con nadie
y todo angustiado te acuestes.

115 Te damos Loddfafnir buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

De hembra casada nunca pretendas
Sacarte amores.

116 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes aberlo:

Si has de viajar por montafia o por fiordo
Date una buena comida.

117 Te damos loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Nunca le cuentes al hombre malo
Desgracia que tengas;

Los hombres malos jamas corresponden
A la buena intencion.

118 A uno yo vi al que mal mordian
palabras de mala mujer:

la falsa lengua cobrése su vida,

un hombre en verdad sin culpa.

119 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Si tienes amigo en el cual confias,

Vete a menudo en su busca;

De zarzas se cubre y de altas hierbas
Camino que nadie frecuenta.

120 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Procura ganarte al hombre bueno;
Conjuros aprende siempre.

121 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

No seas tu nunca el primero en romper
Con un camarada;

Si no tienes a alguno al que todo cuentes
Tendras angustiado el pecho.

122 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

No tengas jamas discusion ninguna
Con mico ignorante.
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123 Pues el hombre malo jamas corresponde
al bien que le haces;

el hombre bueno sera quien te logre
renombre y fama.

124 Por igual un hermano tiénese a aquel
al que todo se cuenta;

nada hay peor que el poco sincero,

no es bueno el amigo que a todo asiente.

125 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

A un hombre peor, ni tres feas palabras;
A menudo el mejor concede

Cuando busca el peor pelea.

126 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Haras un zapato o haras una lanza
Sdlo si son para ti;

Mal hecho el zapato o la lanza torcida
Y tu mal te desean.

127 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir
y que debes saberlo:

Donde hallares maldad con maldad responde.

iQue paz tu enemigo no tengal!

128 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Nunca un mal contento te dé,

Lo bueno alegrarte debe.

129 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Para arriba no mires si estas peleando
-jiguales que locos los hombres quedan!-,
no vaya a agarrarte hechizo.

130 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Si quieres ganarte a la hermosa muchacha
Y que ella gusto te dé,

Prométele y dile y cimplele siempre:

A nadie buen trato hastia.

131 Te damos Loddfafnir, buen consejo

que te ha de servir

y que debes saberlo:

Sé cauto, te digo mas tampoco te pases-,
Sobre todo bebiendo o con hembra casada,
Lo tercero, también, no te engafien ladrones.
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132 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Nunca de huésped te rias o burles

Ni de un caminante.

133 Se pregunta a menudo la gente en la sala

qué hombres seréan los llegados:
nadie hay tan bueno que falla no tenga
ni tan malo que nunca sirva.

134 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

Del turl venerable jamas te rias:

Es bueno a menudo lo dicho por viejo;
A menudo bien habla el talego curtido,
El que cuelga entre cueros

Y entre pieles se mece

Y entre tripas se orea.

135 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

No le grites al huésped ni lo eches afuera,
Dale buen trato al pobre.

136 Pesada la tranca que se ha de alzar
para abrirles a todos;

si anillo no das, un mal te desean,

dolor que tus miembros cojan.

137 Te damos Loddfafnir, buen consejo
que te ha de servir

y que debes saberlo:

cuando mucho bebieres,

recurre al poder de la tierra

(de cerveza la tierra libra,

como el fuego de pestes,

de pujo el roble, de embrujo la espiga,
de sofoco el salco,

- contra hechizos se pide a la luna-,

de picada el brezo, de desgracia las runas),
del vomito libra el suelo.

000

138 Sé que pendi nueve noches enteras
del arbol que mece el viento;

herido de lanza y a Odin ofrecido

- yo mismo ofrecido a mi mismo-

del arbol colgué del que nadie sabe

de cudles raices arranca.

139 Ni pan me tendieron ni copa alguna;
fijo en lo hondo miré;

las runas alcé, las gané entre gritos;

cai a la tierra de nuevo.
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140 Nueve conjuros del hijo de Boltorn,
del padre de Bestla, aprendi,

y también he bebido el excelso hidromiel,
el que estaba en Odrérir.

141 Todo saber yo entonces logre,

de poder me llené y de gozo:

de palabra a palabra la palabra me fue,
de accidn en accion la accién me llevo.

142 Averigua las runas y aprende los signos,
las runas de mucha fuerza,

las runas del mucho poder,

que el turl supremo tifié

y los altos poderes hicieron

y el sefior de los dioses grabo.

143 A los Ases Odin, a los elfos Dain,
a los enanos grabéselas Dvalin,

a los gigantes Asvid,;

yo mismo algunas grabé.

144 ¢ Las sabes tu grabar? ¢ Las sabes ta entender?
¢Las sabes tu tefiir? ¢ Las sabes tu probar?

¢Las sabes tu pedir? ¢ Les sabes tu ofrendar?

JLes sabes tl ofrecer? ¢ Les sabes ti inmolar?

145 Mejor no pedir que por todo ofrendar;
su pago la ofrenda busca;

mejor no ofrecer que siempre inmolando.
Asi grab6 Tund antes que gentes hubiese;
Alla revivié cuando vino de nuevo.

000

146 Los conjuros yo sé que ni esposa de rey
ni hombre alguno sabe:

auxilio se llama el que auxilio te da

en pleitos y penas y en malas dolencias.

147 El segundo yo sé remedio de aquellos
que quieren ser curanderos.

148 El tercero yo sé, si mucho preciso
dejarme a alguno trabado:

sus filos le emboto a aquel mi enemigo
y ni armas ni mafas le valen.

149 El cuarto yo sé, si preso me ponen
y atados los miembros tengo:

yo canto el conjuro y me puedo escapatr;
libre los pies se me quedan,

sueltos los brazos.

150 El quinto yo sé, si lanza yo veo
que busca traidora a mi gente:

por recia que vuele parada la dejo,
si mi vista la ve.
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151 El sexto sé, si en raiz me laceran

del arbol con savia tomada:

el hechizo que a mi aquel hombre me canta
él se lo sufre y no yo.

152 El séptimo sé, si entre altas llamas
veo en la sala a mi gente:

por mucho que arda salvarlos puedo,
tal el conjuro que canto.

153 El octavo yo sé, ese que siempre
util serd que aprenda:

odio que surja entre hijos de jefe,

yo pronto cortarlo puedo.

154 El noveno yo sé, si mi barco peligra
y lo he de salvar en la mar:

yo el viento detengo que azota las olas
y toda la mar sosiego.

155 El décimo sé, si brujas veo

gue arriba estan por los aires:

de manera yo hago que locas huyen
y no dan con sus cuerpos

y no dan con sus mentes.

156 El undécimo sé si a la guerra llevo

a mi tropa de viejos amigos:

tras mi escudo les canto y ellos con fuerza
bien en la lucha entran,

bien de la lucha salen,

bien me regresan de ella.

157 El duodécimo sé, si veo al ahorcado
que arriba en el arbol se mece:

de manera yo grabo y las runas tifio

que el muerto se anima

y me tiene que hablar.

158 El decimotercero sé, si al nuevo guerrero
echarle las aguas debo:

no caera él si a la guerra fuere,

lo respetan a él las espadas.

159 El decimocuarto sé, si yo entre loshombres
decir de los dioses debo:

de los ases y elfos yo doy toda cuenta.

iNo hace otro tanto el necio!

160 El decimoquinto sé, que el enano Tiodrorir

a las puertas de Délling canté:

con las fuerzas de los ases, con gloria a los elfos,
lo cantd a Hroptatyr con la ciencia.

161 El decimosexto sé, si cauta mozuela
quiero que gusto me dé:

sSu mente y su amor para mi se los vuelvo
a la nifia de blancos brazos.
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162 El decimoséptimo sé, la nifla mocita
gue no se me vaya.

Nunca Loddfafnir, tuyos seran

Estos conjuros,

Aungue has de saberlos,

Debes ganarlos,

Te urge obtenerlos.

163 El decimoctavo sé, aquel que jamas

a doncella diré ni casada

- es siempre mejor que sepa uno solo,

-y aqui los conjuros se acaban-,

sino a aquella tan so6lo que me eche el brazo
y también a mi hermana.

000

164 Ya ahora en la sala de Har

los dichos de Har se cantaron

para todo provecho del hombre,

para poco provecho del ogro.

iSalud al que dijo! jSalud al que supo!
iQuien algo aprendio, que lo goce!
iSalud a los que esto oyeron!

8.2 Los dichos de Fjélsvinnsmal
1 All4 divisé detras de la cerca
la alta mansién de los ogros.

Fiélsvinn dijo:
"¢, Qué engendro es ese que esta ante la cerca
y sus llamas voraces ronda?

2 ¢ A quién vienes tU, a quién buscando
0 en busca de qué, desdichado?

Anda y regresa a las hiumedas sendas,
que aqui no se admiten mendigos!"

Svipdag dijo:

3 "Qué engendro es ese que esta tras la cerca
y fuera al viajero deja?

Fi6lsvinn dijo:
"No eres tu quién para hacerte honores.

Marchate y vete a tu casa!

4 Me llamo yo Fi6lsvinn y sabio soy,
mas poco a nadie convido.

INunca esta cerca podras pasar!
Sigue de largo, proscrito!"

Svipdag dijo:
5 "All4 donde el ojo lo hermoso vio,
alla llegar se desea:

refulgente de oro esa sala veo.
Bien para mi la queria!"
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Fi6lsvinn dijo:

6 "Dime de quién, muchacho, naciste
o0 hijo de quién eres t0."

Svipdag dijo:

"Me llamo yo Vindkald, Véarkald mi padre
y Fidlkald su padre fue.

7 Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras

a esto que quiero saber:

¢, Quién es aqui quien manda y dispone
en riguezas y hermosas salas?"

Fi6lsvinn dijo:

8 "Menglod se llama, de su madre nacida
y del hijo que fue de Svafrtorin:

ella es aqui quien manda y dispone

en riguezas y hermosas salas."

Svipdag dijo:

9 "Ahora respuesta, Fiélsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢,Como esta verja --la méas peligrosa
que viose entre dioses-- se llama?"

Fi6lsvinn dijo:

10 "Trymgiol se llama, obra que hicieron
los hijos tres de Solblindi;

por firme cadena trabado queda

quien de su enganche la alza."

Svipdag dijo:

11"Ahora respuesta, Fiolsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢, COmo esta tapia -- la mas peligrosa
que viose entre dioses-- se llama?"
Fi6lsvinn dijo:

12 "Gatrdpnir se llama y hecha por mi
con los miembros esta Leirbrimir;
mucho la tengo bien reforzada

que ella por siempre resista.»
Svipdag dijo:

13 «Ahora respuesta, Fiblsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢, COmo esos perros, rabiosos, se llaman

que corren en torno al recinto?»

Fiélsvinn dijo:
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14 "Gif el primero___si quieres saberlo___
y Geri el segundo se llaman;

por ellos guardadas las once estaran
hasta el dia en que caigan los dioses"

Svipdag dijo:

15 "Ahora respuesta. Fidlsvinn, daras

a esto que quiero saber:

¢, Se podria que un hombre lograse entrar
mientras duermen los canes feroces?

Fidlsvinn dijo:

16 "Con suefio cambiado aqui se les tiene
desde que estan de guardianes:

duerme el uno de noche, de dia el otro,
que nadie que venga entre."

Svipdag dijo:

17 "Ahora respuesta, Fiolsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢,Bocado no hay que echarseles pueda
para pasar mientras comen?"

Fidlsvinn dijo:

18" Dos de Vind6fnir __ si quieres saberlo
trozos de ala sacan:

no otro bocado echarseles puede

para pasar mientras comen."

Svipdag dijo:

19 "Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢ Cémo, anchuroso, el arbol se llama
que todas las tierras cobija?"

Fi6lsvinn dijo:

20 "Mimamaid se llama; por nadie sabido
de cudles raices arranca;

derribarlo podra lo que mal se imagina.
ni fuego ni hierro lo dafan."

Svipdag dijo:

21 Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢,Como aprovecha ese arbol glorioso
que ni fuego ni hierro dafian?"

Fi6lsvinn dijo:
22 "De sus bayas tome pasados por fuego
mujer que su mal padezca:

lo que dentro guardaba afuera echara
por la fuerza y poder que él tiene."
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Svipdag dijo:

23 "Ahora respuesta, Fiblsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢, Como ese gallo, el de oro, se llama
que arriba en el arbol brilla?"

Fiélsvinn dijo:

24 "Vidofnir se llama el que esta reluciente
en las ramas de Mimameid;

mucho él pone constante pesar

en Surty Sinmara."

Svipdag dijo:

25 "Ahora respuesta, Fiblsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢Arma no hay que a Vidofnir mate

y a la sala lo arroje de Hel?"

Fi6lsvinn dijo:

26 "Levatéin con runas Lopt la grab6
abajo en la verja de Nagrind:

en cofre de hierro Sinmara la guarda,
alla bajo cierres nueve."

Svipdag dijo:

27 "Ahora respuesta, Fiolsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢ Regresar podra quien en marcha se ponga

y vaya a buscar esa rama?»
Fi6lsvinn dijo:

28 «Regresar podra quien en marcha se ponga

y vaya a buscar esa rama,
si aquello le lleva que pocos poseen
a la Eir del luciente limo .»

Svipdag dijo:

29 «Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras

a esto que quiero saber:

¢ Preciosa los hombres qué cosa tendran
gue a la palida ogresa contente?»
Fi6lsvinn dijo:

30 «Mete en la caja la clara guadafia
gue tiene en sus muslos Vidéfnir:
después solamente que esto le lleves
te dara Sinmara aquel arma.»

Svipdag dijo:

31 «Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras
a esto que quiero saber:
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¢ Como se llama la sala cercada,
seguras, de inquietas llamas? »

Fiélsvinn dijo:
32 «Hyr es su hombre; por siempre oscilante

en la punta estara de la lanza ;
de la rica morada -sdlo de oidas-
cosas antiguas se cuentan.»

Svipdag dijo:

33 «Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢ Quiénes hicieron aquella que yo
tras la cerca vi de los ases? »
Fiélsvinn dijo:

34 «Uni e Iri, Ori y Bari,

Var y Vegdrasil,

Dori y Uri, Délling, Atvard,

Lidskialf y Loki.»

Svipdag dijo:

35 «Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras
a esto que quiero saber:

¢ Como se llama la alta montafia

en que esta la muchacha gloriosa?»

Fi6lsvinn dijo:
36 Lyfiaberg 32 se llama, de siempre que fue

en dolencias y llagas alivio:

sanara la mujer que hasta arriba la suba,
aunque mal de vejez padezca.»

Svipdag dijo:

37 «Ahora respuesta, Fiolsvinn, daras

a esto que quiero saber:

¢,Como se llaman las mozas amigas

gue a las piernas se sientan de Ménglod?>
Fidlsvinn dijo:

38 «Hlif la primera, otra Hliftursa,

la tercera Tiodvara se llama,

Biort y Bleik, Blid, Frid,

Eir y Aurboda.»

Svipdag dijo:

39 «Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras

a esto que quiero saber:

SAsisten ellas, si el trance lo urge,

a aquellos que bien les ofrendan»?
Fi6lsvinn dijo:

40 «A aquellos asisten que bien les ofrendan

del ara en el santo lugar:

de malos peligros, por grandes que sean,
a todas las gentes libran.»

Svipdag dijo:

41 «Ahora respuesta, Fidlsvinn, daras

a esto que quiero saber:

¢, Qué hombre sera el que llegue a dormir
en los dulces brazos de Ménglod?»
Fi6lsvinn dijo:
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42 «Hombre ninguno a dormir llegara

en los dulces brazos de Ménglod,

sino Svipdag tan sélo, que a él esa novia,
la clara cual sol, se le guarda.»

Svipdag dijo:

43 « jAbre la verja y déjame entrar!

iA Svipdag tienes delante!

Llégate ahora y preguntale a Ménglod

si quiere que goce su amor.»

Fi6lsvinn dijo:

44 «Escucha, oh Ménglod, un hombre llegé.
iA ver a tu huésped corre!

Se alegran los perros, adentro él pasa:
Svipdag pienso que es.»

Ménglod dijo:

45 «Sagaces los cuervos tus 0jos a ti

arriba en la horca te saquen,

si mientes diciendo que aqui a mi sala

de lejos me vino el viajero.»

46 «¢,De donde nos vienes? ¢ De donde nos llegas?

¢,Como tu gente te llama?

Por tu nombre y familia cierto sabré

si a ti te estoy prometida.»

Svipdag dijo:

47 «Svipdag me llamo, soy hijo de Sélbiart;

por sendas me echaron de gélidos vientos:

lo que Urd dispuso nadie lo cambia,

aunque esté malamente ordenado.»

Ménglod dijo:

48 « |Sé bienvenido! Logré mis deseos;

siga al saludo el beso.

La vision del amado de gozo llena

a todo el que esta con amores.

49 En la buena montafia > aguardandote siempre

noches y dias estuve:

ya se cumplié lo que tanto esperé,
que volvieras, muchacho, a mi sala.
50 Falta de ti por tu amor pené,
como tu mis amores ansiabas.
jJamas tl y yo -seguro es eso-

nos vamos ya a separar! »
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9. El Ragnarok

El destino de los Dioses

Los dioses expuestos al destino avanzan constantemente hacia su ruina, el
Ragnarok. En tal dia, las fuerzas del mal, los Gigantes Helados, los de las montafias
y los igneos, Hel y sus criaturas, bajo la jefatura de Loki y de Sutr marcharan
contra los seres divinos.

Los héroes se reunen con Odin en el Walhalla, en espera a que suene el ominoso
canto del gallo de la mafiana de Ragnarok.

El primer dios que pasa por la experiencia de la muerte, es Balder. Sus funestos
suefios se consideraron como presagio de su fin y como principio de una serie de
acaecimientos que culminarian en el Ragnarok.

"Ante todo llegara aquel invierno que merece el apodo de Monstruoso, en que las
celliscas soplaran de todos los puntos, las heladas tendran dureza de hierro, los
vientos seran recios y el sol no se asomara. Reinaran seguidos tres inviernos
idénticos, sin respiro del estio. Para llegar a ellos habra otros tres en que todo el
mundo guerreard. El hermano matara al hermano por sérdida codicia; ni padres ni
hijos se mostraran misericordiosos en la matanza y en la fornicacion.

En Voluspa:

"El hermano con el hermano contiende, uno con otro se destrozan;hijas e hijos_ se
mezclan incestuosamente; el hombre es el juguete de una imagen de
prostitucién._Tiempo de hacha y de espada_los escudos se hendirdn_ tiempo de
viento y de lobo, antes de que el Mundo termine."

Entonces acontecera una novedad espantosa: "El Lobo devorara el Sol. Los
hombres se aterraran ante el enorme desastre. El otro lobo tragara la Luna de un
bocado, pérdida irreparable, y las estrellas se desprenderan del firmamento.
Después, la tierra y los montes se estremecen, los bosques se desarraigan de
cuajo, los despefiaderos se parten de raiz y todas las cadenas y ligaduras se
fragmentan y dispersan. Por lo tanto el Lobo Fenrir queda suelto, y un gran galope
de agua inunda la tierra, cuando presa de su furia colosal, la Serpiente del Mundo
se encorva y surge del mar.

El barco Naglfar rompe las amarras. Este barco se construye con las ufias de los
difuntos, lo cual constituye un aviso de que un hombre que fallece sin cortarse las
ufias contribuye a completarlo. Y, flotando en la gigantesca ola, Naglfar zarpa. El
Lobo Fenrir galopa con las mandibulas abiertas, arando la tierra con los colmillos
inferiores y rascando el cielo con los superiores. Sus 0jos y narices despiden llamas.
La Serpiente Mundial resopla nubes de veneno que envuelven toda la tierra y el
cielo. Verla al lado del Lobo es algo que hiela la sangre en las venas.

"En pleno estruendo, los cielos se abren y , a través del resquicio, aparecen los
Hijos de Muspell. Sutr cabalga el primero, lanzando fuego ante si y hacia atras, y
empufa la espada suprema, mas cegadora que el sol. Y cuando galopan sobre
Bifrost, el puente se desploma en pos de ellos, tal como se predijo. Las huestes
todas de Muspell van inconteniblemente a la llanura Vigridr, a reunirse con Fenrir el
Lobo y la Serpiente Mundial. Alli acuden Loki y Hrymr, que capitanean a los
Gigantes Helados, y los secuaces de Loki son los Hijos de Hel; las Criaturas de
Muspell componen un ejército...."un ejército llameante! El Valle Vigridr mide cien
leguas de largo y cien de ancho.

Cuando esto ocurre, Heimdallr se destaca y toca con fuerza el Gyallarhorn avisando
a los dioses, que se congregan. Odin corre al Pozo de Mimir en busca de consejo
para él y los suyos. Yggdrasill, el Fresno Mundial, rompe a temblar; ningdn ricén del
cielo ni de la tierra esta exento de horror. Los dioses y los Campeones se arman y
marchan al campo de batalla. Odin los encabeza, con casco de oro y destellante
armadura, enristrando la lanza Gungnir. Acomete veloz a Fenrir el Lobo; Thor le
acompafa, pero no puede ayudarle, porque harto trabajo tiene al enfrentarse con
la Serpiente del Mundo. Frey y Sutr se atacan, y en violenta pelea Frey muere;
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firmd su sentencia de muerte al regalar en otro tiempo su incomparable espada a
su criado SKirnir.

Y Garm, el can infernal, que estuvo encadenado cerca del Abismo Insondable, el
terrible monstruo se suelta. Ferozmente embiste a Tyr, y se matan
simultaneamente. Thor da muerte a la Serpiente del Mundo y retrocedea a traspies
nueve pasos, antes de caer exanime, a consecuencia de los vapores venenosos de
que la Serpiente le rodeé. El Lobo engulle a Odin, que asi fenece, pero al punto
Vidarr avanza y planta un pie en la mandibula inferior de la bestia. (Calza su pie la
bota que estuvo haciéndose desde el principio del tiempo con pedacitos de cuero
que los hombres arrancan de las puntas y los talones de sus zapatos; y por ello
quienes deseen cordialmente auxiliar a los dioses deben tirar tales trozos). Sus
pufios atenazan la quijada superior del Lobo y se la destrozan; asi muere el terrible
y fatidico Lobo. Mas, a la postre, Sutr arroja un anchisimo mar de refulgentes
Ilamas sobre la tierra e incendia todo el cielo. Este relato concuerda muy bien con
la "Cancion de la Sibila":

"Agudamente tafie el cuerno

de Heimdallr en el cielo;

Odin cuchichea

con la cabeza de Mimir;

Yggdrasill vacila,

el antiguo Fresno Mundial,

el viejo arbol se bambolea y el gigante queda libre.
¢Qué ocurre a los Asir?

¢Qué ocurre a los Duendes?

Toda la tierra de los Gigantes se queja
los dioses acuden a la Cosa;

los moradores de las grietas,

los enanos gimen

junto a sus puertas pétreas.

¢Qué mas adivinaras?

Desde el este se precipita Hrymr

con el escudo en alto;

la Serpiente sufre

un acceso de ira enorme,

batiendo las olas;

el aguila de pico broncineo

chilla rajando cadéaveres;

y Naglfar zarpa.

Desde el norte, un barco se hace a la vela
con los Hijos de Hel,

bebiendo la espuma

Loki lleva el timén:

en él rema la raza de monstruos

con todos sus hombres,

también en la embarcacion

va el hermano de Byleistr

Del sur parte Sutr

con el azote de los bosques;

el sol de los dioses de las batallas relampaguea en su espada;

las cimas de los despefiaderos caen

cuando los gnomos corren;

los cadaveres marchan por el camino infernal
y el cielo se parte.

Entonces hiere a Hlin
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su segunda gran pena,
cuando Odin va

a reiiir con el Lobo;

y el brillante matador de Beli
a contender con Sutr;

el amado de Frigg

esta condenado a perecer.

Vuela el hijo de Odin

a enfrentarse con el Lobo,
Vidarr se precipita sobre
la bestia de la carrofia:
con la punta de la espada
atraviesa el corazén

del hijo del monstruo:

su padre queda vengado.

El glorioso heredero

de HIddyn se encara
valientemente con la muerte
por el veneno de la Serpiente;

Todos los hombres por doquier,
deben abandonar sus hogares,
cuando el defensor de Midgard
cae exhausto.

El sol se oscurece,

la tierra se hunde en el mar;

de sus puestos en el firmamento
las fulgidas estrellas se desprenden;
fuego y humo ascienden

a lo alto y chocan,

con ardor caliginoso,

contra el propio cielo".

Mas sobre Ragnarok

El Ragnartk esta intimamente relacionado con lo que acontece después: la
reaparicion de ciertos dioses en un nuevo cielo, el surgimiento de una nueva tierra,
etc.

La destruccion total del Universo, la muerte de los dioses, resultan dificilmente
admisibles por la mente humana si no tienen una ulterior continuaciéon, si no dejan
una puerta abierta, por estrecha y lejana que sea, a la esperanza.

Dice Snorri cuando hubo oido los sucesos del Ragnartk, Gylfi pregunt6: "¢Y
después?;Qué ocurre cuando toda la Creacidon ha ardido, cuando todos los dioses
han muerto con los Guerreros Elegidos y las razas de los hombres?

No aseguraste antes que alguien viviria eternamente en un nuevo cielo?"

"El tercero respondi6: Muchas son las moradas buenas y muchas las malas:La
mejor sera Gimblé; y excelente para estos dioses que se divierten entrechocando
las copas, es el palacio de Brimir que esta en Okolnir, el Jamas Frio. También es
estupenda la mansién que hay en Nidafyo6ll (hecha de oro rojo), denominada Sindri.
Alli viviran los buenos hombres, de corazén puro. En Nastrond, la Costa de los
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Cadaveres, existe una buena morada y otra mala: su entrada se orienta hacia el
norte glacial. Ademas esta cubierta de serpientes trenzadas como si fuera un taller
de mimbre, y todos los reptiles dirigen la cabeza hacia la sala y expiden veneno en
tales cantidades, que alli surge un rio ponzofioso; y lo sperjuros y asesinos tienen
que vadearlo".

"Vi una mansién

alejada del sol

en Nastrond;

la puerta da al norte,

gotas de veneno

caen de los tragaluces

la sala esta rodeada

de dorsos de serpientes.

Asesinos y perjuros
entre los muertos

para siempre vadearan
las olas perniciosas;

Aunque en Hvergelmir esté lo peor:

"Alli Nidhoéggr descarna

los cuerpos de los difuntos.

Entonces Gylfi preguntd "Pero ¢vivirdn los dioses, o habra tierra o cielo?"

"Alto repuso: La tierra se alzara verse y hermosa del mar, y las plantas creceran
donde jamas se sembraron. Vidarr y Vali vivirAan como si el mar o los fuegos de
Sutr no los hubiesen lastimado, y se estableceran en Idvollr, donde Asgard antes
estuvo. Alli acudiran también los hijos de Thor, Modi y Magni, portando el martillo
de su padre. Y después Balder y Hodr, salidos del infierno. Viviran en amor,
hablaran mucho, recobraran su antigua sabiduria y olvidaran los antiguos males de
la Serpiente del Mundo y del Lobo Fenrir. En la hierba encontrardn mas tarde el
ajedrez de oro que poseyeron los dioses. Como aqui dice:

"Vidarr y Vali

contemplaran las mansiones de los dioses

una vez se apaguen los fuegos de Sutr;

Maodi y Magni

tendran el Mjollinir,

cuando cese la batalla de Vingnir."

"Y del bosque de Hoddmimir se refugiardn dos seres humanos llamados Lif y
Lifzrasir, se esconderan de los aterradores fuegos de Sutr. De ellos descendera una
multitud tan nutrida, que colonizara el mundo entero.

"Y te asombrarda saber que Sol tenga un ahija tan extraordinariamente bella como
ella, que recorrera el mismo sendero que hollé su madre, porque asi se cuenta:"

Una hija radiante

la brillante Sol alumbra

antes de que la devore Fenrir;

asi la doncella

recorrera el camino materno,

cuando los dioses hallen la ruina

"Quizéas tengas mas preguntas que hacer, pues no sé de donde tu las sacas.Nunca
oi qu enadie se interesase tanto por el curso del mundo. Conténtate con lo has
escuchado".
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10. Tribus Nordicas

Los pueblos que pueden incluirse en la familia continental son las tribus que
fundaron los linajes que hoy se llaman alemanes, holandeses, daneses, suecos,
noruegos, islandeses, ingleses y otros de similar extraccion. Por desdicha, el primer
nombre colectivo aceptado para esos grupos afines fue el nombre latino de
germani, "germanos". Al utilizarlo se incurre en cierta ambigiedad ya que a
menudo resulta dificil saber si nos referimos al todo o a la parte. En un principio,
una de las mas influyente de estas tribus relacionadas entre si fue conocida con el
nombre de "godos". A pesar de su antigua importancia, no existe actualmente en
Europa una raza goda tal como la hay, por ejemplo la alemana o la inglesa.
Gudmun Schitte ha propuesto como término general para referirse a los pueblos
germanicos, comprendiendo a todas las diversas tribus, la expresion de pueblos
gotdnicos, que es la que utilizaremos, ya que es el calificativo mas cientifico
posible. El lazo de unibn menos dudoso entre las diferentes ramas de los pueblos
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gotdnicos es el lenguaje. Su supuesto lenguaje comun se ha designado como
germanico primitivo; para eliminar la ambigliiedad mencionada es preferible decir
gotodnico. Los pueblos goténicos se hallaban también relacionados por el habla con
otros 10 grupos de gentes que empleaban lenguajes parecidos. Los fildlogos
reconoces por tales a los siguientes: 1- Gotdnico, cuyos restos mas antiguos son
inscripciones runicas del afio 200 d J.C., La traduccion completa de los Evangelios,
obras de Ulfilas, fechada en los alrededores del 500 d J. C . Los manuscritos
normandos mas antiguos que se conservan del siglo Xl y los anglosajones del siglo
VII. 2- Céltico, actualmente solo sobrevive el gaélico, galés, irlandés, lengua de la
isla de Man y el hablado en Bretafia (Francia). 3- Italico, el latin, el osco y el umbrio
conocidos desde el 400 a. J.C. cuyos descendientes modernos son el italiano,
francés provenzal, galaicoportugués, castellano, catalan y rumano. 4- Albanés 5-
Griego, los numerosos dialectos que se hablaron desde la antigiiedad, el bizantino
medieval y el griego moderno. 6- Eslavo, seria el ruso, polaco checo, croata y
servio. 7- Baltico, el lituano, prusiano antiguo, letén. 8- Armenio. 9- Iranio, o sea el
moderno osetiano, el curdo y el persa. 10- Indico, seria el antiguo sanscrito y el
précrito, con sus modernos vastagos. 11- Tojariano, una lengua extinta, con dos
dialectos conocidos por antiguos manuscritos descubiertos, en las ruinas de las
ciudades de Tarim.

La patria primitiva de las naciones gotonicas

Indoeuropeo es un término linglistico no racial. Pero no cabe duda alguna que
muchos de los actuales lenguajes europeos e indios proceden de una lengua
original suficientemente homogénea para que se la pueda designar indoeuropea y
considerar como un solo lenguaje. La fecha en que esta lengua se habl6 solo puede
conjeturarse tal vez en el 4000 antes de la era cristiana fue una unidad linguistica.
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Si los que la hablaron era oriundos de Asia o Europa no ha sido resuelto
satisfactoriamente. Habria empezado su dispersion en el 2500 a J.C Origen europeo
de los pueblos gotdnicos El cimulo de tribus goténicas, sus tradiciones nativas
implican una cuna ndrdica. T4cito cita por primera vez estas tradiciones en su libro
Germania afio 98 d J.C, y Jordades en el siglo VI. Jordanes llama a escandinavia
"fabrica de pueblos" y matriz de naciones". Hallamos los primeros ecos de sus
creencias en el poema épico Beowulf, con la historia de Scyld Scefing, el antecesor
epoénimo de los escildingos, la familia real danesa de la obra. Scyld Scefing, nifio
todavia, llegé por mar, solo en una barca, y cuando murio, fue colocado de nuevo
en ella y devuelto al mar. Esta tradicion debe de proceder del continente, y llegaria
a Inglaterra con los primitivos colonos anglos, quienes la conservaron oralmente.

Las emigraciones

En la historia posterior al afio 200 a. J C. Hallamos una confirmacion de la
existencia de un punto de partida septentrional de las emigraciones gotonicas y de
una continua tendencia a dirigirse hacia el sur. Los nombres de Escandinavia:
Scanza insula, Scandinavia, Scandin- auja, Scandanan. Formas del nombre de
Scanza aparece en las nuevas colonias fundadas por las tribus goténicas que
emigraron de su viejo lar. Asi como en el Nuevo Mundo surgieron una Nueva
Amsterdam, o una Nueva York, asi los godos fundaron Gotiscandza, los
longobardos, Scatenauga y los burgundios, Scandauii. Al parecer podemos situar
con bastante precisiéon el hogar de tradicional de los pueblos goténicos en Scandin-
aujas, y con menos certidumbre en una costa baja situada mas al sudoeste. La
emigracion fue de N a S aunque también la hubo de S a N cuando los sajones
salieron desde italia a los distritos de Elba en el 572 de nuestra era o los hérulos
desde regiones del centro del Danubio a Escandinavia 505 d J.C. Ya nombramos los
once pueblos y sus lenguajes que han sido relacionados y derivados del complejo
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indoeuropeo. Hay unos lazos mas intimos entre los pueblos goténicos, italicos y
celtas. Los pueblos gotdnicos antes del afio 1800 a J.C. estaban establecidos en
Dinamarca y Escandinavia Meridional. Hacia aquella época se iniciaba la Edad de
Bronce que perdur6 hasta el 600 d J.C. Después del afio 1000 a J. C. Algunas tribus
empezaron a avanzar hacia el oeste y sudoeste penetrando en los territorios de los
celtas, alrededor del 200 antes de la era cristiana habian alcanzado el Rin y el
Maine en el sur. De esta rama occidental la mayor parte de la germania meridional,
surgen los frisones, holandeses, alemanes y anglosajones. Otros grupos de tribus
gotdnicas que formaba parte de la rama oriental empez6 a emigrar al sur de la
peninsula escandinava aprox. En el 500 a J.C. cruzaron el Béltico y avanzaron por
la regién situada entre los rios Oder y Vistula y sus alrededores desplazandose
hacia el Mediodia en los 200 afios siguientes, hasta que alcanzaron las laderas de
los Carpatos, estas tribus incluian lombardos de Scania, burgundios de Bornholm,
rugianos de Rogaland y godos del Ostergétland y el Vastergotland de Suecia. Habia
ademas, los vandalos, los gépidos y los hérulos el avance persistié hasta las playas
del Mar Negro. Las primeras tribus que lo alcanzaron fueron los escirios y los
bastarnianos entre los afios 200 y 150 a J.C. La importancia de la incursiéon
gotonica en Escandinavia para los miembros de los pueblos gotdnicos que
permanecieron en escandinavia y Dinamarca fue doble: primero por el contacto con
los escirios y los bastarnianos con otros pueblos, tales como los dacios, macedonios
y griegos, de quienes asimilaron nuevas ideas culturales y religiosas; y en segundo
lugar por cuanto estas ideas tuvieron ocasion de llegar a la patria escandinava y a
la costa prusiana del ambar, por medio de la emigracion y las rutas comerciales

Marcha hacia el sudoeste

La marcha hacia el sudoeste continué aproximadamente hasta el afio 113 antes de
J.C, cuando los cimbrios abandonaron Jutlandia y atacaron sin gran éxito a los
celtas establecidos en Bohemia. Entonces la corriente se desvid hacia el sudoeste
desde los paises regados por el Danubio y del 109 al 101 a.J. C, los cimbrio sy los
teutones asolaron Galias y el norte de Italia. Desde ésta época hasta el afio 58 a.
J.C se produjo al parecer una inmensa comba en direcciéon al oeste, desde el Baltico
al Mar Negro. Las legiones de Julio César desviaron arrojando al rey Ariosto, rey de
los suevos, al otro lado del Rin. Las naciones gotdnicas fueron desde entonces
vecinos permanentes de los romanos y pronto las fronteras de Roma alcanzaron

desde la desembocadura del Rin hasta la del Danubio. Movimientos Godos El
siguiente gran movimiento de la rama gotdnica oriental, es el de los godos que
habian alcanzado los distritos del bajo Danubio el afio 238 d. J. C quienes
conquistaron Dacia alrededor del 250, efectuaron expediciones a Tracia, Asia Menor
y Grecia desde el 267 y fundaron un reino al sur de Rusia después del afio 300.
Destacamos el nombre de los hérulos del sur de Escandinavia, quienes navegaron a
remo y a vela por el Mar Negro en compafiia de los godos, porque después del afio
500, los hérulos dieron media vuelta, obligados por los longobardos, y regresaron a
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las antiguas comarcas escandinavas, llevando los conocimientos adquiridos durante
sus viajes. Los hunos partieron de las playas del mar Caspio y se dirigieron al
oeste, obligando alas tribus gotoénicas a llevar a cabo sus grandes invasiones del
imperio romano. En el 375 los hunos invaden el imperio de los godos del sur de
Rusia. Ostrogodos, visigodos y lombardos se dirigieron a Italia; visigodos?
,vandalos, burgundios y francos invadieron Espafia, prosiguiendo los vandalos su
camino hacia el norte de Africa. A fines del siglo IV (300 afio), Roma ordena la
retirada de sus legiones de Britania, los anglos y los sajones aprovechan para para
convertir sus incursiones ala costa sajona de Britania en una ocupacion
permanente. Nuevas aventuras de los Hunos En la primera mitad del siglo V, los
hunos forman un estado que fue unificado por Atila, hacia el afio 445. El jefe
romano del nordeste de Galias, Aecio, con un ejército de romanos, burgundios y
visigodos detuvo a los hunos en las afueras de Orleans, les obligé a retroceder y el
14 de junio los derroté cerca de Troyes, en la Champagne. Los hunos se retiraron
en 453 Atila muere y los pueblos gotdnicos sometidos pero no absorbidos se
sublevaron e hicieron retroceder a los hunos hacia el Danubio y las estepas del Mar
Negro. Los vikingos: su establecimiento en Inglaterra. En cuanto alas ramas de las
tribus gotdnicas que se habian retirado a sus viejos lares de Dinamarca y
Escandinavia, no se convirtieron en un terrible y feroz agente de la Europa
occidental hasta poco antes del 800 d. J. C. El invento del hacha y la expansion
vikinga Se ha dicho que el invento del hacha de hierro fue en realidad, lo que
precipitd la expansion de los vikingos porque con ella pudieron talar los arboles
para establecer nuevas granjas y obtener madera para hacer sus naves. La historia
de las incursiones de los vikingos invasores en Inglaterra puede dividirse con
exactitud en 5 fases situadas cronoldégicamente en los afios 878 y 1066. Las cuatro
fases inciciales forman ciclos de unos 30 afios cada una. En los primeros 30 afios
fueron meros ensayos, ataqgues de menor cuantia tales como Weymouth y el
saqueo de monasterios. En los segundos 30 afios, realizaron algunos intentos
importantes para sentar firmemente sus reales. Egbert rey de Wessex y su hijo
Athelwaulf estaban igualmente decididos a alejar a los indeseados huéspedes.
Derrota de Beorthwulf (Afio 851) trescientas cincuenta naves penetraron en el
estuario del Tamesis y tomaron Canterbury al asalto. Derrotaron a Beorthwulf, rey
de Mercia, al frente de su ejército, después cruzaron el Tamesis hacia el sur,
entrando en Surrey, para combatir en Oakley contra las levas de Wessex
conducidas por el rey Athelwulf y su hijo Athelbald. Fue una terrible carniceria, los
ingleses obtuvieron la victoria.

Batalla naval de Sandwich

También ese afio el rey Athelstan (de Kelt) y el regidor Ealthere tomaron parte en
la guerra naval, en Sandwich, matando muchos invasores, capturando nueve
embarcaciones y poniendo en fuga a las demas. Cuantia de las expediciones
noérdicas Si calculamos un promedio de cuarenta hombres por cada navio, la
expedicidon que tomé Canterbury y fue destruida en Oakley incluyé catorcemil
hombres.

AR g L e gt |
En el tercer periodo, los vikingos se trasladaron con todos sus pertrechos a Anglia
Oriental y a Nortumbria. La Gran Armada invade Inglaterra El afio 865 es tan
importante en la historia inglesa como el 1066, pues en tal fecha la Gran Armada
invadio y ocup6 el pequefio reino de Anglia Oriental. En realidad, la Gran Armadas y
sus refuerzos quedaron firmemente arraigados en la zona situada al norte de una
linea que iba desde el estuario del Tamesis ala desembocadura del Mercey, que se
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designo a esta area con el nombre de Danelaw (juridiccion danesa). En este periédo
también intentan conquistar el sur de Inglaterra. Pero el pequefio reino de Wessex
resulté inconquistable y su rey , Alfredo el Grande derroté a los daneses y convirtio
a su jefe Guthrum. (uno de los jefes mas notables del ejército danés). En la cuarta
fase del ataque vikingo contra Inglaterra que termina hacia el afio 926, continuaron
establecidos en Danelaw; pero los sucesores del rey Alfredo, establecieron un
dominio nominal sobre dicha comarca, que sin embargo, conservo su ley vikinga,
(sus usos y costumbres). Athelfled, " la Sefiora de Wessex" la famosa hija del rey
Alfredo y su hijo Eduardo el Mayor anexionaron a su reino todas las colonias
danesas situadas al sur del Humber. En 939, Athelstan, hijo de Eduardo, obtuvo
una gran victoria sobre un ejército de daneses y escoceses en Brunanburch. Le
sucedi6é Edmund y después Eadred quien en 954 expulsé a los ultimos reyes
extranjeros de York y quebrantd momentaneamente el poder de los vikingos.
Ethelred, rey de Inglaterra. En 978 subi6 al trono de Inglaterra un nifio de 10 afios;
Ethelred, quien pag6 altas sumas para obtener proteccion de los daneses, y cuando
lo arrojaron de su reino en 1013 le sucedié el primer rey danés en Inglaterra,
Swain de Dinamarca. Asi pues la ultima fase del asalto vikingo a Inglaterra desde
980 al 1066 vio en el trono una dinastia danesa. Sin embargo, los reinados de
Swain, Canuto, Harald Herefoot y Hardicanuto no tuvieron el mismo efecto de largo
alcance que habian tenido la previa poblacién y el cultivo agricola de la Danelaw por
los hombres del norte. Los soberanos ingleses retornaron al pais con Eduardo el
Confesor (1042-1066) y Harold, el cual detuvo la ultima invasién vikinga
propiamente dicha en el Puente de Stamford, a trece km. de York.
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Mitologia Nordica lll

Los Nordicos vivieron desde aproximadamente 200 a 500 D.C. en el Norte de Europa y
Escandinavia. Después de 700 D.C., los Nérdicos emigraron en busqueda de nuevas tierras,
asentandose en partes de las islas Britanicas, Islandia, Groenlandia y hacia el Este en Rusia. A
partir de este periodo los Nérdicos fueron conocidos como Vikingos.

1. La Tierra: Midgard

Midgard es el reino donde viven los humanos, la Tierra. Fue creado cuando el dios Odin y sus
hermanos Vili y Ve mataron al gigante Ymir. En la Mitologia Nérdica, el mundo era considerado
un arbol gigante, llamado el Mundo Arbol o Yggdrasil, alrededor del que existian nueve reinos,
cada uno en diferente nivel. Las raices aguantaban al arbol y sus ramas le daban sombra al
mundo.

Las raices del arbol descendian hasta el inframundo. En la superficie, Midgard esta rodeado
por una serpiente gigante. Bifrost es un enorme puente que conecta a Midgard con Asgard, la
casa de los dioses.

#JE Detalle de una piedra conmemorativa, fechada alrededor

i de 500 D.C., que fue encontrada durante una restauracion
3 en la iglesia en Sanda en Gotland. El arbol en el centro

il simboliza el concepto Vikingo del universo.
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2. El Mar: Aegir

Aegir era un dios fiero del mar. Tenia dedos como garras. Su esposa se llamaba Ran, y tenian
nueve hijas, las doncellas que se pensaba que movian las olas. Aegir a veces se aparecia en
el mar para destrozar a los barcos.

A menudo, él y su esposa usaban redes para capturar a los marineros, y llevarlos al reino
submarino. Los capitanes le daban monedas a cada marinero, ya que si eran capturados
podian tener un regalo para los dioses.

Los piratas de Saxon ofrecian como sacrificio a cada décimo prisionero, asegurando asi un

viaje seguro a través del mar de Aegir. Aegir era representado como un dios poderoso,
frecuentemente aguantando una lanza. El es muy similar al dios Griego Poseidén.
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3. El viento: Njord
Njord era el dios del mar y el viento en la mitologia Nérdica. El es el padre de Freyry Freyay el
lider de los Vanir. Njord estaba casado con la gigante
Skadi. El padre de Skadi fue matado por los dioses.
Para compensar su pérdida, se le permitié a Skadi
escoger un esposo entre los dioses.

A ella no se le permitia mirarles a la cara, solo a los
pies. Ella escogio los pies mas lindos que vio,
pensando que le pertenecian al dios Balder. En
realidad eran los pies de Njord. Skadi estaba
acostumbrada a vivir en las heladas montafias y Njord
estaba acostumbrado a vivir en el mar. Esto hizo que
su matrimonio fuera complicado, y eventualmente
decidieron vivir separados.

Dibujo basado en un pendiente Vikingo que
representa a Freya con su collar precioso alrededor
de los hombros.

4. El Trueno: Thor

En la mitologia Nordica, Thor era el dios del trueno. EL produce el trueno con su martillo
llamado Mjolnir, que significa "El Destructor". Este martillo fue hecho por los enanos, y
regresaba magicamente a la mano de Thor cuando lo necesitaba. Thor era representado como
un hombre alto, muscular con pelo rojo y una barba. Su cinturén méagico podia duplicar su
increible fortaleza. Su enemigo mayor era la Serpiente del Mundo, que vivia en el océano que
rodeaba a Midgard, la Tierra.

Solamente quedan pocas historias sobre este poderoso campedn de los dioses. Una cuenta
sobre una aventura para destruir a la temida Serpiente del Mundo. Disfrazado como un joven
pescador, Thor se uni6 al gigante Hymir en su barco. Usando la cabeza de un buey Thor atrap6
a la bestia en la linea. El intenté matar a la serpiente con un enorme lanzamiento de su espada.
Sin embargo, el temeroso Hymir corté la linea, mandando a la serpiente de regreso al océano,
antes de que Thor pudiera terminar su trabajo. Thor fue retado a un
duelo por el gigante Hrungnir, quien tenia un corazén y una cabeza de
piedra. EL compafiero de Thor, Thjalfi, engafié al gigante haciéndolo
que se parara en su escudo. Esto le permitié a Thor que bajara desde
arriba y le rompiera la cabeza.

La pequefia estatua de bronce (about 2.5 pulgadas, 6.4 cm),
probablemente hecha alrededor de 1000 D.C., ge encontrada en una
granja en Akureyri en Islandia. Representa al dios barbudo Thor con
su martillo.

5. El Cielo: Tyr

Tyr era el dios del cielo en la mitologia Nérdica. El sacrificé una de sus manos por el bien de
los dioses. En Asgard, la tierra de los dioses, habia un lobo endemoniado llamado Fenrir. Era
tan grande y feroz que solamente Tyr se atrevia a acercarse. Los dioses decidieron amarrar al
lobo, usando una cadena irrompible hecha por los enanos.
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El lobo, queriendo pruebas de que la cadena era
inofensiva, pidié que uno de los dioses pusiera una
mano en su boca mientras le ponian la cadena. La
bestia se desilusioné cuando supo que la cadena no se
podia romper. Tyr habia sacrificado su mano para que
los dioses se pudieran sentir mas seguros. Odin tomo
el lugar de Tyr como dios del cielo alrededor de los
siglos ocho y nueve.

El bosquejo anterior esté basado en un tinte usado
para hacer placas de cascos, que fue encontrado en la
isla de Oland. Representa al dios Tyr que sostiene a un
monstruo, el lobo Fenrir.

6. El Cielo: Odin

Odin era el dios poderoso de los Nordicos. Era llamado El Gran Padre. El es representado
como un hombre de mediana edad con pelo largo y rizado y barba. Su
arma, llamada Gungnir, era una lanza que le hicieron los enanos. Estaba
frecuentemente acompafiado de los dos cuervos llamados Hugin
(pensamiento) y Munin (memoria).

Por su sed de conocimiento, Odin sacrificd uno de sus ojos para poder
tomar de las raices del Arbol del Mundo, Yggdrasil. Para descubrir el
secreto de las runas (encantamientos magicos), Odin se colgo del Arbol
del Mundo por nueve dias.

Sus asistentes especiales eran unas mujeres guerreras llamadas las
Valkirias. Las Valkirias se llevaban el cuerpo de los guerreros muertos en
las batallas hacia Valhala, localizado en la ciudad del Paraiso. Alrededor
del siglo ocho y nueve, Odin ocupé el papel del dios del cielo Tyr. Junto
con sus hermanos Vili y Ve, Odin cre6 al mundo del cuerpo del gigante
Ymir.

7. La aurora: Freya

La mitologia Nérdica asocia las auroras con la hermosa
diosa Freya, hija de Njord y la gigante Skadi. Freya era
la diosa de la belleza y el amor, asi como también de
las batallas y la muerte.

El Viernes ge nombrado por ella. A ella siempre la
representan usando su collar famoso, llamado
Brisingamen, que le dieron los enanos. Su hermano era
el dios del Sol Freyr.

En una historia, un hombre se ofrece para reconstruir la
pared de los dioses si le dan a Freya como esposa, asi
como también al Sol y la Luna. Los dioses aceptaron,
pensando que era imposible reconstruir la pared en
seis meses. Sin embargo, el hombre casi tenia
terminada la pared y quedaban solo tres dias. Loki
engafié al hombre, y el hombre no pudo terminar la
pared a tiempo. Freya quedod libre del control del
hombre.
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Esta es una representacion que un artista hizo de Freya. Frecuentemente se le muestra
montada en un carruaje tirado por gatos.

8. Las luces del Norte: Las Valkirias

Se ha sugerido en la mitologia Nérdica que las luces del
norte, la aurora, representa los reflejos de luz en los
escudos de las Valkirias. Las Valkirias, cuyo nombre
significa "Escogedoras de los Caidos" eran mujeres
guerreras y asistentes especiales de Odin, el dios del
cielo.

Ellas eran enviadas por Odin para escoger cuéles de los
guerreros muertos serian llevados hacia Valhala. En
Valhala, los guerreros muertos eran bienvenidos con
una bebida. Valhala era parte de Asgard, la casa de los
dioses. Las paredes de Asgard estaban hechas de
escudos y su techo de lanzas.

9. El Sol: Freyr

De acuerdo a la mitologia Nérdica, Freyr era asociado con el Sol. El era el dios de la paz y la
fertilidad. Sus padres eran el dios del mar Njord y la gigante Skadi. En un viaje al inframundo
vio y se enamord de la gigante Gerd.

El envié a su sirviente, Skirnir, en un viaje para que convenciera a Gerd a que se casara con él.
También le dic una espada magica para que la utilizara. Skirnir, sin embargo, no pudo
convencer a Gerd a que se casara con su amo. No ge hasta que la amenaz6 con la espada
magica que Gerd aceptd encontrarse con Freyr en un bosque para convertirse en su esposa.

El viaje de Skirnir al inframundo es simbdlico de los meses de invierno en las tierras Nordicas,
donde hay periodos largos de oscuridad.

Dibujo de una figura de bronce pequefia que usa un gorro puntiagudo,
que se cree que representa al dios de la fertilidad Freyr, encontrado en
Rallinge, Sodermanland, Suecia.

10. El Planeta Venus: Syf

En la mitologia Nérdica, Sif era la esposa de Thor, el poderoso dios del trueno. Sif era una
esposa leal. Ella era considerada el simbolo de la fidelidad. Una vez el malvado dios Loki le
corté las largas trenzas rubias a Sif. Cuando Thor descubrié esto, no pudo controlar su ira'y
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atrapo a Loki, amenazandolo con romperle los huesos. Loki lloré y pidié clemencia y prometié a
Thor que convenceria a los enanos para que crearan
un pelo muy refinado de puro oro, que creceria como
pelo natural en la cabeza de Sif.

Uno de los volcanes del planeta Venus se llama como
la diosa Ndrdica Sif. La mayoria de los elementos del
planeta Venus son nombrados con los nombres de
famosas diosas y mujeres. La razén mas probable por
la cual se nombran asi a los elementos de Venus es
porque este es el Unico planeta que tiene el nombre de
una diosa, la diosa Romana del amor y la belleza.

Esta es una imagen del Sif Mons (Monte Sif) en el
planeta Venus.

11. La Via Lactea: Bifrost

Bifrost, el arco iris, era el puente que conectaba a la Tierra llamada Midgard, con Asgard, la
casa de los dioses.

Solo los dioses podian cruzar este puente, que era protegido por el dios Heimdall. Este puente
también ha sido asociado con la Via Lactea.

Se creia que una gran batalla entre el bien y el mal
acabaria con la destruccion de los dioses. Durante la
batalla, Bifrost se rompi6 debido al peso de los
monstruos.

En la historia, todos los dioses y todo en la Tierra
desaparecio bajo el mar. Sin embargo, la Tierra se elevo
desde el agua y la vida comenz6 nuevamente.

El dibujo representa el concepto Nérdico del Universo
como un arbol enorme alrededor del cual se encuentra la
Tierra. En la raiz del arbol se encuentra el mundo de los
muertos, el mundo de los dioses y el de los gigantes.
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12. El Arbol Familiar Nérdico
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13. Ampliacion de datos
13.1 las Eddas

La principal fuente de conocimiento que tenemos de esta mitologia son las Eddas, textos
mitologicos, religiosos, herdicos y poéticos que datan en el Codex Regius que los conserva del
siglo XIll. Por lo visto estos poemas eran aprendidos de memoria por los poetas antes de que
existiera el lenguaje escrito. Eran utilizados en ceremonias iniciaticas de la pubertad a la edad
adulta, en las que el nedfito debia identificarse con la figura del dios protagonista (a menudo
Odin), y pasar por las pruebas que el dios habia establecido y superado.

El poema mas famoso de las eddas tal vez sea el Voluspa, o Profecia de la Vidente, en la cual
se narra el interrogatorio de Odin a una bruja muerta a la que resucita para que le cuente el
destino de los dioses (el Ragnarok). La vidente comienza contando la creacion del mundo...

jOid! pido a todas las estirpes divinas,
grandes y pequefios hijos de Heimdall;
me pides, oh Valfodr, que te refiera
las mas viejas historias que puedo recordar.
Recuerdo a los trolls, los primeros nacidos,
gue en un tiempo lejano me dieron la vida;
nueve mundos recuerdo y nueve ramas,
y el gran arbol del mundo ain bajo tierra.
Fue en los tiempos primeros cuando Ymir vivio;
no habia arena ni mar, ni las frias olas,
tierra no habia, ni el alto cielo,
s6lo el vacio abismo, tampoco habia hierba.
Mas los hijos de Bur formaron la tierra,
aquellos que crearon el famoso Midgard;
brillé el sol desde el sur sobre el palacio,

y surgio en la tierra la verde hierba...

13.2 El origen del mundo

En un principio era Musspell, el reino de fuego, luminoso y caliente. Alli vive Surtur, (el fuego)
que saldra en el fin del mundo con su espada llameante a acabar con los dioses. Al norte de
Musspell estaba Niflhei, el reino del hielo eterno. De la fuente de Hvergelmir se alejaban 12 rios
helados, y cuando el rio Eliagavar se alejo lo suficiente, comenzé a derretirse debido al efecto
del calor de Musspell. El hielo se fundié y de él surgié Ymir, el padre de la estirpe de los
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Gigantes de Hielo. Ymir se durmidé y sudd, de su mano izquierda surgi6é una pareja de gigantes,
y de sus pies un hijo.

De la escarcha de Eliagavar también surgié una vaca, Audumla, de cuyos cuatro rios de leche
se alimentd Ymir. La vaca se alimentaba chupando el hielo sagrado, y en tres dias sus lamidas
descubrieron un hombre: Bruni, que era hermoso, grande y poderoso, cuyo hijo Borr se caso
con la giganta Bestla, hija de Bolthorhn, quien tuvo de el a Odin, Viliy Ve.

Los hijos de Borr mataron a Ymir, y en la sangre de sus heridas se ahogaron todos los gigantes
menos la familia de Bergelmi. Odin y sus hermanos llevaron el cuerpo de Ymir al centro de
Ginnngagap, donde lo despedazaron para formar el universo: De su carne se hizo la tierra, de
la sangre el mar y los lagos, de sus huesos las montafas, de sus muelas las rocas, de su
cerebro las nubes, y de su craneo la esfera celeste. Debajo pusieron a cuatro enanos para
sostenerla: Nordi, Sudri, Austri y Vestri (los cuatro puntos cardinales). De las chispas que salian
del Musspell formaron las estrellas, ordenando sus orbitas. La Tierra qued6 rodeada del Mar
exterior. En sus costas viven los gigantes. En su interior, protegida por una muralla que son las
cejas de Ymir, levantaron Midgard, la Tierra Media, hogar de los Hombres.

Paseaban los hijos de Borr por la costa y encontraron dos arboles; uno les dio vida, otro
sabiduria y movimiento, el tercero forma, habla, oido y vista. Les dieron ropas y nombres a los
hombres que habian creado: el hombre se llamé Ask y la mujer Embla, de quienes descienden
los hombres de Midgard.

El gigante Narfi vivia en Jétunheim (J6tum es la palabra nérdica para gigante, cada uno de los
nombres de dioses y demas seres tiene un significado en su lengua). Fue el padre de Nott (la
Noche), negra y oscura como su estirpe. De Naglfari tuvo a Aud. De Annar a Jord, la Tierra. De
Delling (Brillante), de la estirpe de los Ases (Dioses) tuvo a Dag (el Dia), luminoso y bello como
su padre. Odin, Padre de todos, les dio caballos y carros para que recorrieran el cielo. El de
Nott se llama Hrumfaxi y humedece la tierra con la espuma del bocado (el rocio). El de Dag se
llama Skinfaxi, e ilumina el aire y la tierra con sus crines.

Un hombre llamado Mundilfaeri tuvo dos bellos hijos Luna (el chico) y Sol (su hermana). Esta
caso con un hombre llamado Glen. Los dioses irritados los pusieron en el cielo como
conductores de los carros del sol y de la luna, chispas de Musspell. Los caballos de Sol se
llaman Arvaki y Alsvidr y son refrescados por las fuelles isarnkol. Luna tomo de la tierra dos
nifios, Bil y Hjuki, que salieron de la fuente Myrgir llevando la cuba Saerg y la pértiga Simul.
Vidfinn se llama su padre. Estos nifios se ven aun desde la tierra. Los carros celestes son
perseguidos por los lobos Skoll y Hati. son hijos de Hrodvitin y de Gyg la giganta, de cuya
estirpe de hechiceras, las Jarnvidur, nacera Managram, el lobo que se tragara la luna.

Midgard, la tierra de los mortales, y el divino asgard estaban unidos mediante Bifrdst, el puente
del arco iris que estaba hecho de fuego para que los gigantes no pudieran atravesarlo.

Odin construy6 el Gladsheim en Idavellir, el palacio de oro donde reside su trono y que es
hogar de los dioses desde donde los doce ases dictan el destino de los hombres. Vingolf seria
el palacio de las diosas.

Dieron los dioses forma humana y raciocinio a los enanos, que habian nacido en la tierra como
los gusanos en la carne de Ymir.

Junto al fresno Yggdrasil tienen los dioses su tribunal. Este es el mayor de todos los arboles,
sus ramas se extienden por todos los mundos y llegan al cielo. De las tres raices del arbol, una
llega donde los ases, otra donde los Gigantes de Hielo, alli en el antiguo Ginnungagap, y la otra
en Niflheim. Bajo esta raiz esta la fuente Hvergelmir, alli Nidhogg la serpiente mordisquea las
raices. Bajo la raiz que va a donde los Gigantes esta la fuente de Mimir, que oculta la sabiduria
y el conocimiento. Mimir bebe de esta fuente con el cuerno Gjallarhorn, y de ella dio a beber a
Odin, quien dio en prenda su ojo siendo desde entonces el dios tuerto. La tercera raiz esta en
el cielo, y bajo ella esta la sagrada fuente de Urd. Alli esté el tribunal de los dioses, y cada dia
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cabalgan los dioses cruzando el Bifrést. En una hermosa sala viven tres doncellas, las Nornas,
Urd, Verdandi y Skuld (pasado, presente y futuro), que modelan el destino de los hombres. Hay
nornas de los elfos, de los hombres y de los enanos.

Un 4guila sabia se sienta sobre las ramas del fresno, y sobre sus ojos hay un halcon que se
llama Vedrfolnir. La ardilla Ratatosk sube y baja el fresno y lleva habladurias entre la
serpiente/dragén Nidhdgg y el aguila. Cuatro ciervos comen junto al fresno: Dain, Dvalin,
Duneyr y Durathror. Hvergelmir esté llena de serpientes, y en la fuente de Urd, con la que las
nornas refrescan sus raices para que no se pudran y cuya agua vuelve a todo lo que toca
transparente como la clara del huevo, nadan dos cisnes. Del rocio de Yggdrasil se alimentan
las abejas.

El concepto del arbol césmico, el eje del mundo, se halla por doquier en las mitologias, y en
este caso de la nérdica se expresa con especial fuerza, procedente de los indomitos bosques
del norte de Europa y de toda la cultura celta/ndrdica desarrollada alrededor de la sabiduria del
arbol y su simbologia para chamanes y druidas.

Otros reinos que el arbol comunica son Alfheim, hogar de los Elfos de la Luz (brillantes y
hermosos) y los de las Tinieblas (mas negros que la pez; que viven bajo tierra).

El viento es creado por un gigante en forma de aguila que vive al norte del mundo, Hraesvelg,
que lo crea al aletear. Svasud (agradable) es el padre del verano y Vindlom o Vindsvalr hijo de
Vasar, el invierno, de fiero corazon.

13.3 Los dioses

Los dioses nérdicos aparecen divididos en dos familias o categorias: los Ases (habitantes de
Asgard) y los Vanes (que viven en Vanaheim). Parece ser que existio una antigua disputa entre
los dos clanes, que acabaron firmando la paz. Los Vanes eran una suerte de semidioses, se
ocupaban de asuntos terrenales como las riquezas, el comercio, la fertilidad, etc...

Odin es el méas noble y antiguo, y todos le sirven. Frigga, su esposa, conoce el destino de los
hombres aunque no sea vidente. Odin es llamado Allfédr (Padre de todos), Valfédr (Padre de
los caidos en la lucha, a quienes aguarda el Valhalla), Hangagud (dios de los ahorcados) y
muchos otros hombres.

Thor es el més fuerte de hombres y dioses. Se le llama Okuthor (Thor del carro) por el carro
gue posee, que es tirado por dos chivos, Tanngnjést y Tanngrisnir. Las ruedas del carro al
avanzar por los cielos producen el ruido de los truenos. Su martillo Mjolnir es viejo conocido de
los gigantes, y con sus guantes de hierro jamas se le escapa el mango. un cinturén magico
acrecienta su fuerza. Su reino se llama Trudvangar y su palacio es Bilskirnir.

El otro hijo de Odin es Balder, el més bello, bueno y sabio de los Ases. su cabello es blanco y
su rostro resplandeciente. Habla tan juiciosamente que nadie puede rechazar su opinion. Vive
en el celeste Breidablik, donde no tiene lugar la suciedad.

El tercer As es Njord, que vive en Noatun. Rige los vientos y calma el mar y el fuego. Concede
toda suerte de riquezas al ser invocado. Creci6 en Vanaheim, pero fue tomado por los dioses
como rehén y los Vanes se llevaron a cambio a Haenir para reconciliarse. Su mujer Skadi es
hija del gigante Thjazi, y preferia vivir en las montafias de Thrymheim. Njord, sin embargo, vivia
junto al mar. Acordaron dormir nueve dias en cada sitio, pero a uno no le gustaba el aullido del
lobo ni a otra el chillido de las gaviotas, asi que se separaron y Skadi vivio en las montafias,
donde esquia y caza bajo el nombre de Ondurdis.

Frey y Freyja son los hijos de Njord, poderosos y bellos. Frey rige la lluvia y el brillo del sol, la
fertilidad de la tierra y las buenas cosechas. Freyja vive en Folkvangar, y elige a la mitad de los
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caidos en combate. Su palacio es Sessrumnir. Conduce un carro tirado por dos gatos. Le
gustan las canciones de amor.

Tyr es el mas osado y valeroso, y concede la victoria en las batallas. Tan sabio es que existe el
dicho "sabio como Tyr". Perdié su mano cuando los dioses encadenaron al lobo Fenris.

Bragi es el poeta de entre los Ases, elocuente como ninguno. Su esposa es Idun, que guarda
en un cofre las manzanas de oro que procuran la inmortalidad de los dioses.

Heimdall es llamado el As blanco. Es hijo de nueve hermanas. Se le llama Hallinskidi, y
Gullintanni por sus dientes de oro. Su caballo es Gulltop. Vive en Himinbjorg, junto al Bifrost.
Vigila la llegada de los gigantes de las montafias, duerme menos que los pajaros. Ve de noche
como de dia hasta las 300 leguas. Oye hasta como crece la hierba o la lana de las ovejas. Su
cuerno Gjallarnhorn se oye en todos los mundos. Su espada es Hofut.

Hodr se llama el As ciego, de enorme fuerza e infausto recuerdo.
Vidar es taciturno y lleva gruesos zapatos.
Vali es otro, es hijo de Odin y Rind, osado en las batallas y de gran punteria.

Ull es hijo de Sif, adoptado por Thor. Habil arquero y esquiador. Es gran guerrero, invocado en
combate singular.

Forseti es hijo de Balder y Nanna, la hija de Nep. Su palacio celeste es Glitnir, donde todos los
que llegan enemistados marchan acordes. Es el mejor juez de dioses.

Por ultimo esté Loki, enemistador de ases y mentiroso, desdicha de hombres y dioses y
despreciado por todos. Es hijo del gigante Farbauti. Su madre es Laufey y sus hermanos son
Byleist y Helblindi. Loki es hermoso y bello, pero de mala naturaleza y caprichoso. Es muy
astuto. Su mujer se llama Sigyn, su hijo Nari.

13.4 Las diosas

De las Asinias, Frigga es la mas noble. Tiene una espléndida mansién llamada Fensalir.
Saga es otra, que habita en la magnifica S6kkvabekk.

Eir es la curandera.

Gefjun es doncella, y la sirven las que mueren virgenes.

Fulla adn es virgen. Lleva el cabello suelto y una cinta de oro en la cabeza. Lleva la bolsa de
Frigga y comparte sus secretos.

Freyja es la mayor, con Frigga. Se caso6 con Odr y su hija se llama Hnoss, tan bella que da
nombre a los tesoros. Odr marchaba a largos viajes y Freyja lo lloraba con lagrimas de rojo oro.
Se la llamé de distintas formas cuando busc6 a Odr entre los hombres: Mardoll y Horu, Gefu,
Syr, Vanadis. Posee el collar magico Brising.

Sjofn se ocupa de conducir el pensamiento de hombres y mujeres hacia el amor.

Lofn es tan dulce y buena que el invocarla consigue el permiso de Odin y Frigga para las
relaciones de hombres y mujeres. Da nombre a la alabanza.
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Var escucha los juramentos de los hombres, da nombre a los juramentos solemnes y toma
venganza de quienes los rompen.

Vor es sabia e inquisitiva, nada se le oculta.

Syn se ocupa de las puertas y las cierra a quienes no deben entrar.

Hlin esta para vigilar a los hombres a quienes Frigga quiere salvar de algun peligro.
Snotra es sabia y de gentil porte.

Gnar es la mensajera de Frigga. Su caballo Hovfvarpnir corre por aire y mar, hijo de
Hamskerpir y Gardrofa.

Jord, la madre de Thor, SAl y Bil se encuentran también entre las asinias.

Pero las féminas mas conocidas de la mitologia nérdica son las Valquirias, las virgenes
guerreras enviadas por Odin a rescatar a los caidos en batalla para conducirlos al Valhalla,
donde preparan las mesas y les escancian la hidromiel: Gugr. Rota, Norn, Skuld y otras cinco
desempefian esta funcion, siendo la méas conocida Brunhilda, que por desobedecer a Odin
perdiese la inmortalidad y fuese desposada por Sigfried, el hombre sin miedo.

13.5 Las aventuras de Thor y Loki

Thor esté casado con Sif, la cual tiene poder para prever el futuro (como las sibilas), y sus dos
hijos son Magni y Modi, quienes sobreviviran al Ragnarok y heredaran el martillo Mjolnir.

Cuenta Snorri que Okuthor y Loki viajaban en el carro guiado por chivos de Thor y llegado el
anochecer se resguardaron en la cabafia de un granjero. Una vez alli, Thor sacrific a sus dos
chivos, los despellejo y los llevé a la olla para cocerlos. Thor, Loki y la familia del granjero los
comieron, pero Thor les advirtié que no dafiasen los huesos, aviso que no escuché uno de los
hijos del granjero, que rompié un fémur con su cuchillo. Thor ordené a los campesinos echar
los huesos en las pieles de los chivos. Por la mafiana Thor se vistié, tomé al martillo MjéInir y
consagro las pieles de los chivos, que aparecieron entonces vivos de nuevo, mas Thor se dio
cuenta que uno cojeaba por tener el fémur roto, por lo cual Thor reprendié al campesino por
haber sido su familia poco cuidadosos. Al saber lo que el hijo del granjero habia hecho, Thor
"dejo caer las pestafias sobre sus 0jos", lo cual hizo por si sélo que los campesinos se
aterrorizaron y pidieran perdon, ofreciéndose a darle todo lo que tenian, pues Thor podia matar
s6lo con la mirada. Thor, iracundo, apret6 el mango de Mjolnir hasta que los nudillos se le
pusieron blancos, mas al ver su miedo se calmd y aceptd que el hijo y la hija de los granjeros
se convirtieran de entonces en adelante en siervos suyos, y asi Thjalfi y Réskva siguieron
siempre a Thor.

Continuando el viaje hacia Oriente, llegaron al Jétunheim (la tierra de los gigantes) y al mar, y
se embarcaron. Al tocar tierra, encontraron un enorme bosque por el que caminaron todo el
dia. Al anochecer se resguardaron en una cabafia enorme, cuya puerta era tan ancha como la
misma cabafia. A medianoche hubo un gran estruendo, la tierra temblé bajo ellos y la casa se
estremecia. Encontraron una celda y alli se resguardaron mientras esperaban la llegada del dia
escuchando grufiidos y estrépitos. Al amanecer, Thor salié martillo en mano y vio a un enorme
hombre que dormia y roncaba fuertemente, explicAndose asi qué eran los ruidos de la noche.
Thor se cifi6 su cinturén, que aumenta su fuerza divina, pero en ese momento se desperté el
gigante. Por una vez dudd Thor antes de golpear y le pregunté su nombre. Asi descubrié que
se llamaba Skrymir, y que la cabafa en la que se resguardaron era el guante del gigante y la
celda el pulgar del guante. Skrymir pregunt6 a Thor si querian acompafiarle, a lo que el as
respondié que si. El gigante abrid su bolsa y comenz6 a devorar su comida. Les pregunté que
si querian juntar las provisiones, y aceptaron pues tenian pocas. Skrymir las guardé en su
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bolsa y ech6 a andar a grandes zancadas. Al anochecer les buscé refugio bajo un gran roble, y
se echd a dormir invitdndolos a comer lo que quisieran. Thor intentd desatar la bolsa, pero
increiblemente no pudo mover ni un nudo. Enfadado, se fue hacia donde dormia el gigante y le
asestd un martillazo. Skrymir se desperté y pregunté si es que le habia caido una hoja en la
cabeza, si habian comido y si se iban a acostar ya, cosa que hicieron, aunque no pudieron
dormir sin miedo... A media noche, Skrymir se puso a roncar de tal manera que el bosque
retemblaba. Thor se levanté molesto y le golped de nuevo hasta clavarle medio matrtillo en el
occipucio. Skrymir se volvio a despertar y achacé el golpe a alguna bellota que le hubiese
caido... Thor, impresionado, le conminé a dormirse y se volvio a la cama. Cuando vio que el
gigante dormia de nuevo le volvi6 a golpear en la sien, clavandole el martillo hasta el mango.
Skrymir se despert6 de nuevo y, frotandose la cabeza se quejé de los "pajarillos que habian
echo caer sobre él alguna ramita”. Viendo a Thor creyé que ya era hora de levantarse. Cogi6
su bolsa y continué viaje, no sin antes recomendarles que si iban a la ciudad de Utgard no se
hicieran los bravucones, pues alli habia hombres que lo empequefiecian.

Caminando Thor con sus comparfieros, se toparon con una fortaleza tan alta que tuvieron que
doblar el cuello sobre las espalda para verla en toda su longitud. Una verja les cerraba el paso
y Thor no consigui6 abrirla, pero era tan grande que pudieron entrar por entre los barrotes.
Vieron una gran sala, y alli fueron.

En la sala habia dos bancos en los que estaban sentados enormes hombres. Se dirigieron al
Rey Utgard-Loki (sin relacion aparente con el otro Loki), que tard6é en mirarlos y lo hizo con una
sonrisa burlona, adivinando quién era Thor y retandolos a exponer sus mayores habilidades,
pues Utgard estaba seguro que entre su gente habria quien los superara en todo.

Loki se adelantd y lanz6 su desafio: Nadie podria comer mas rapido que él. Llenaron dos
artesas de carne y llamaron a un tal Logi, y Loki comid la carne tan rapido como pudo, pero en
el mismo tiempo Logi devoré ademas los huesos y la artesa!

Entonces Thjalfi, el criado de Thor se ofrecio para probar sus fuerzas haciendo una carrera con
quien Utgard designara. Salieron a unas pistas y Utgard llam6 a Hugi de los suyos. Echaron a
correr, y Hugi iba tan por delante que dio la vuelta cuando Thjalfi ain no habia salido. Utgard
se burlé diciendo que habia visto hombres con pies mas ligeros, y ordend una segunda carrera,
de tal manera que cuando Hugi fue y volvié, habia la distancia de un tiro de flecha hasta su
perseguidor Thjalfi. En una tercera carrera, para cuando Hugi llegé a la meta, Thjalfi adn no
habia llegado a la mitad.

Acabada esa competicion, Utgard pregunt6 a Thor en qué queria competir, eligiendo Thor
batirse en la bebida con cualquiera de los hombres de Utgard. Utgard ordend que le trajeran un
cuerno de bebida y le dijo a Thor: "Pensamos que beber bien este cuerno es hacerlo de un sélo
trago, pero hay algunos hombres que lo terminan en dos tragos, y no hay ninguno que sea tan
mal bebedor que no lo apure en tres..." Thor miré el cuerno y no le parecié muy grande, aun
que si algo largo. Tenia mucha sed asi que empezé a beber y dio un gran trago pensando que
no tendria que volver a empinar el cuerno. Pero cuando se quedé sin respiracion, Dejo el
cuerno y para su sorpresa el nivel casi no habia variado! "Creia que Asathor podria dar un
trago mayor", dijo Utgard. sin decir nada, Thor volvié a empinar el cuerno y bebié hasta la
congestion, viendo que el extremo delgado no se empinaba todo lo que él hubiese querido.
Cuando mir¢ el interior del cuerno, vio que el nivel habia descendido menos que antes... "No
podras decir que eres tan grande como dicen los hombres si no das en otros juegos mas que
en este", se burl6é Utgard. Thor se enfado, y bebié de nuevo tanto como pudo, pero volvié a
comprobar que el nivel del cuerno no descendié. Como no podia beber mas, Entregé el cuerno.

Utgard lo desafié a probarse en otros juegos, y Thor intrigado aceptd. Utgard le ofrecio que
probase a levantar del suelo a su gato, algo que hasta los nifios de alli conseguian. Era un gato
grande, y Thor le puso la mano en la tripa y tir6 para arriba, pero cuanto mas subia la mano,
mas arqueaba el lomo el gato. Cuando Thor lleg6 tan alto como pudo, todo lo que consiguio es
gue el gato levantase una de sus cuatro patas...
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"Tal como suponia, Thor es demasiado pequefio comparado con nuestros hombres", se seguia
burlando Utgard. "Tan pequefio como dices que soy, jque venga alguien a luchar conmigo!”,
grité Thor enfadado. Utgard dijo que entre todos sus hombres no habia ninguno que fuese
adecuado para luchar con Thor. A menos que Thor quisiera luchar con Elli, la vieja madrastra
de Utgard, que habia vencido a hombres mas corpulentos que Thor. Y asi ocurrié que cuanto
més empefio ponia Thor en derribarla, mas firme permanecia la anciana. La vieja comenzé a
hacerle presas, y Thor no tardé en hincar la rodilla. Entonces Utgard le pidié que cesaran la
lucha, y como ya era de noche dio a Thor y a sus compafieros un sitio donde sentarse y alli
pasaron la hoche.

Al dia siguiente, cuando se disponian a marchar Utgard les sirvié en la mesa comida y bebida,
y después de eso los acompafi6 hasta fuera de la fortaleza, donde les confesé que ya se
cuidaria él de que no volviesen por alli, pues habia puesto a su pueblo en grave peligro, ya que
Utgard se descubrié como Skrymir, y confes6 que desde su encuentro les habia causado
alucinaciones: cuando Thor creia que le estaba golpeando la cabeza, Utgard confesé que le
hubiese matado de acertarle, pero que en su lugar puso tres colinas que por los poderosos
golpes de Thor quedaron convertidas en tres fosas. Loki comio rapidamente, pero no podia
vencer a Logi, que era el Fuego, y que quemo también la artesa. Thjalfi compitié contra Hugi,
que era el Pensamiento, y era normal que no pudiese vencerle pues no hay nada mas rapido.
El cuerno del que bebié Thor tenia un extremo en el mar, y los sorbos de Thor hicieron que se
produjese un reflujo que llaman "médanos”. Y al ver como el gato levantaba la pata todos se
asustaron, pues ese gato era la serpiente de Midgard., que rodeara toda la tierra 'y que Thor
levant6 hasta el cielo. Y en cuanto a la pelea contra la vieja, Elli era la Vejez encarnada, y
nadie puede vencerla. Asi Utgard protegio6 su fortaleza con encantamientos para que nunca
mas la encontraran ni tuvieran poder sobre ella. Y cuando Thor oy0 esta historia levanto
iracundo el martillo dispuesto a aplastar a Utgard y a su fortaleza, pero habian desaparecido...

13.6 La muerte de Balder

Tuvo Balder el bueno unos suefios horribles sobre su muerte, lo cual comunicé a los Ases, que
reunidos en asamblea decidieron protegerlo de todo mal. Frigga, su madre, tomd juramento a
todas las cosas para que respetaran a Balder: al agua, al fuego, al hierro y todos los metales, a
las piedras y la tierra, a los &rboles, a las enfermedades, a las aves, los animales, los venenos,
las serpientes, etc... Cuando esto se hizo y se supo, se divertian los Ases poniendo a Balder en
el Thing (el lugar de reunion) y arrojandole toda clase de Objetos: piedras y flechas, lo
golpeaban con la espada, e hicieran lo que hicieran no lo dafiaban, quedando todos
asombrados. Mé&s Loki, hijo de Laufey, se disgusto al ver esto y fue a casa de Frigga en
Fensalir Disfrazado de mujer para preguntarle si sabia lo que estaban haciendo los ases en el
Thing. "Ni armas ni maderas dafiaran a Balder, les he tomado juramento a todas", "¢ A todas?",
preguntd Loki. "Al Oeste del Valhalla crece una rama magica a la que llaman muérdago. Me
parecié demasiado joven para pedirle juramento”, revel6 Frigga inocentemente. Loki cogio el
muérdago y lo desenterrd. Fue al Thing con él. Alli estaba Hodr, apartado del circulo por ser
ciego. Loki lo animé a hacerle los honores a Balder tirandole también algo, le dio la rama de
muérdago y le indicé donde estaba Balder, que cayd muerto a tierra al ser golpeado por la
rama. Cuando Balder cayé muerto los Ases perdieron el habla por el susto, y se miraban unos
a otros con lagrimas en los 0jos, y supieron inmediatamente quien lo habia hecho, pero no
podian vengarse por que era un lugar de tregua.

Quien mas sufrid en silencio el dolor de la pérdida de Balder fue su padre Odin, que sabia lo
gue ésta pérdida costo a los Ases. Entonces los dioses se reunieron y Frigga preguntd quien
seria el que, ganandose todo su amor y su favor, viajaria al infierno e intentaria encontrar a
Balder y rogarle a Hela, la diosa de los muertos, que lo devolviese a Asgard si ella lo permitia.
Hermod el vigoroso, hijo de Odin, fue quien se ofrecié voluntario, monté el veloz Sleipnir, el
caballo de ocho cascos de Odin y partié hacia Hel.

Los Ases mientras tomaron el cadaver de Balder y lo llevaron al mar, junto a su barco
Hringhorni, el mejor de todos, que pensaron utilizar como su pira echandolo al mar. pero el
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barco no se movia. Entonces mandaron mensaje a Jétunheim para que viniera una giganta de
nombre Hyrrokin, que llegé cabalgando un lobo y usando como brida una vibora. Salté de su
montura que tuvo que ser sujetada por tres berserker (guerreros/oso poseidos de una furia
incontrolable). La giganta eché la nave al agua del primer empujén. Thor empufié su martillo e
intenté matarla, pero los dioses pidieron tregua para ella. Llevaron el cadaver al barco junto con
el de su mujer, Nanna hija de Nep, que se quebré de dolor y murié. Entonces se levantd Thor y
consagro el fuego con Mjolnir, y ante sus pies sali6é corriendo un gnomo llamado Litr, y Thor le
dio una patada y lo arrojo al fuego y murio. Al funeral acudieron gentes de toda Condicion:
Odin, con Frigga y las Valquirias y con sus cuervos, Frey con su carro tirado por el jabali
Gullinbursti, Heimdall montando a su caballo Gulltopp, Freya conducida por sus gatos. Odin
puso en la pira su anillo de oro, Draupnir, que cada nueve noches goteaban de él ocho anillos
de gran peso, y también el caballo de Balder, que fue llevado a la pira con sus arreos.

Hermod cabalgd nueve noches por oscuros valles hasta que lleg6 al rio Gjall y cruzé el puente
Gjallarbun, cubierto de oro. Modgud, la doncella que vigila el puente le pregunté por qué
cabalgaba hacia el infierno, si el puente no resonaba bajo él, revelando que no estaba muerto.
Le indicé que Balder, a quien buscaba, habia cruzado el puente y "hacia abajo y hacia el norte
va el camino del infierno". Hermod cabalgo hasta las Puertas del infierno, alli desmonto, cincho
al caballo, mont6 y picé espuelas, y el caballo salté tan alto por encima de las puertas que no
volvié a bajar. Hermod llegé al palacio, desmonté y alli vio sentado en el escafio mas alto a su
hermano Balder. Paso alli la noche y por la mafiana rog6 a Hela que le dejara cabalgar a
Balder con él de vuelta, contandole el luto que habia levantado. Hela dijo que debia demostrar
que Balder era tan querido como contaban; si todas las cosas del cielo, vivas y muertas, lo
lloraban, Hela soltaria a Balder, pero si una sola se negaba quedaria en Hel por siempre.
Balder despidié a Hermod y le devolvio a Odin a Draupnir, y Nanna envi6 a Frigga linos y el
anillo Fulla.

Enseguida enviaron mensajes los Ases a todas las cosas para que lloraran a Balder, a los
hombres y los animales, a piedras y metales, a arboles y plantas; pero de vuelta los
mensajeros encontraron en una cueva a una giganta (de nuevo Loki disfrazado) que se negé a
llorarlo: Thokk llorara lagrimas secas por la pira de Balder; ni vivo ni muerto me sirvié el hijo del
hombre que guarde Hel lo suyo.

Y por eso se dice de Loki que es quien méas dafio ha causado a los Ases...

13.7 El Ragnarok

El Ragnardk, en contra de la creencia popular no tiene nada que ver con el fin del mundo ni el
Crepusculo de los Dioses, sino que significa "El Destino de los Dioses".

Vendra el invierno llamado Fimbulvetr, con inmensas nevadas, hielos y vientos gélidos en
todas las direcciones. El sol no sera capaz de calentar. Tres inviernos seguiran sin ningin
verano por medio, pero antes vendran otros tres, en los que el mundo se sumira en grandes
batallas, y los hermanos se mataran entre si por avaricia, y no respetaran al padre y al hijo, ni
en las matanzas ni en el incesto.

El lobo que persigue al sol se lo tragard, y lo mismo sucedera con el que sigue a la Luna. Las
estrellas se precipitaran desde el cielo. Temblara la tierra y las montafias se derrumbaran, y
todas las cadenas se romperan y quebraran.

Entonces se soltara el Lobo Fenris (atrapado gracias al sacrificio de la mano de Tyr por una
cadena magica que construyeron los enanos).

Las aguas inundaran la Tierra, pues la Serpiente de Midgard se revolvera con furor de gigante
y saltara a la tierra. Se soltara entonces el barco Nafglari, hecho con las ufias de los muertos
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(por eso se evita que un muerto sea enterrado sin cortarle las ufias, para no dar fuerza a ese
barco y retrasar el Ragnarok). Su piloto es el gigante Hrym.

Fenris abrird su boca hasta tocar cielo y tierra, y saldra fuego por ella. La serpiente escupira
veneno y se encrespara por los aires haciendo compafiia al lobo.

Se rasgara el cielo y vendran cabalgando los hijos de Muspell, presididos por Surtur y su
brillante espada. Cuando cabalguen sobre Bifrost se rompera. A la llanura de Vigrid también
llegaran Loki y Hrym y todos los Gigantes de la Escarcha, y a Loki lo seguiran todas las
criaturas del Averno. Y Heimdall se levantara y soplara el cuerno Gjallarhorn y despertara a
todos los dioses y se reunirdn en asamblea. Odin cabalgara hasta el puente de Mimir y le
pedird consejo. Entonces temblara Yggdrasil, el fresno del mundo, y no habra nadie sin miedo.

Los Ases y los Einherjard, los guerreros del Valhalla, vestiran sus armas y cabalgaran hasta el
llano. Primero ir4 Odin, con su yelmo y su coraza de oro, y su lanza Gungnir, y lo atacara el
lobo Fenris, y Thor no le podra ayudar pues tendré que enfrentarse a la serpiente de Midgard,
Jormungand. Frey luchara contra Surtur, mas morira por no tener la espada que le dio a Skirnir.
Entonces soltaran al perro Garm, el mas horrible de los monstruos, que esta atado ante
Gripahell, y luchara contra Tyr y se mataran los dos. Thor dara el golpe de muerte a la
serpiente de Midgard y entonces retrocedera nueve pasos y morird por el veneno de la
serpiente. El lobo se tragard a Odin, y asi morira el Padre de Todos. Pero Vidar pisara la
mandibula de Fenris con su zapato hecho de las suelas que los hombres desechan (lo cual es
bueno, pues ayuda a los Ases) y se la rompera al tirar de la mandibula superior. Loki luchara
con Heimdall y los dos mariran. Entonces Surtur arrojara fuego sobre la tierra y quemara todos
los mundos.

Pero no todo el mundo morira. Los que estén en el cielo Gimlé se salvaran y beberan, y
también los que estén en el palacio Brimir en Okolnir, pero otros estaran en lugares horribles,
palacios hechos de serpientes que escupen rios de veneno que los asesinos y los que rompen
juramentos tendran que vadear. Y aln peor sera en Hvergelmir.

Pero la tierra volvera a surgir de los mares y sera verde y bella y creceran los campos sin
sembrarlos. Viviran Vidar y Vali, a quienes el fuego de Surtur no dafiara, y habitaran en
Idavellir, donde estuvo Asgard. Y alli iran Magni y Modi, los hijos de Thor, y tendran el Mjolnir.
Y del infierno vendran Balder y Hodr, y hablaran de las viejas runas, y encontraran en la hierba
los escaques de oro que pertenecieron a los Ases. En un bosque llamado Hoddmimir se
habran escondido del fuego dos hombres llamados Lif y Leifthrasir, y comeran rocio y seran los
padres de una descendencia que habitara todos los mundos. Y el Sol tendra una hija no menos
bella que ella misma. Y nadie puede hablar mas alla de la marcha de los tiempos.

Y termina la profecia de la vidente con el dragdon Nidhégg hundiéndose en los infiernos:

Llegar& volando el oscuro dragon,
la sierpe brillante, desde Nidafjoll;
llevara en sus plumas los muertos de Nighogg.
Alli se hundira.

Material obtenido de:
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MITOLOGIA CELTA

1. Introduccién

Para los primitivos celtas, el mito suplantaba a la historia misma. En ninguna otra sociedad se
daba tan perfecta simbiosis entre la realidad y la irrealidad, la narracién y la fabula, lo exotérico
y lo esotérico. Ya el griego Estrabdn, que nacio poco antes de comenzar nuestra era, menciona
a los celtas en su voluminosa obra geogréfica, basandose en escritos de anteriores
historiadores clasicos, y hace mencion a la similitud de ritos y costumbres entre pueblos que,
merced a las continuas migraciones de aquellos tiempos, hermanaban sus razas hasta llegar,
incluso, a una posterior simbiosis. También cita algunas de sus peculiaridades, las cuales
hacen a este pueblo primitivo mas atractivo que otros muchos de aquella época.

Se sabe, por ejemplo, que los celtas adoraban las aguas de los diferentes manantiales y
consideraban sagradas todas las fuentes. En torno a ellas tejieron variedad de leyendas,
algunas de las cuales han pervivido hasta nuestros dias.

Muy a menudo, los héroes celtas se consideraban hijos del rio Rin -pues de la margen derecha
de este rio provenia esa etnia celta que invadio la Galia, las Islas Britanicas, Espafia, parte de
Alemania e Italia y el valle del Danubio, ya que sentian la necesidad de ser purificados por el
poder catartico del agua. No obstante, la deidad mas peculiar de las aguas era Epona -
asimilada del mundo griego-, que siempre iba montada a caballo, animal que el dios del mar,
Posidén, habia hecho surgir con su tridente, tal como quedaba recogido en la mitologia clasica,
por lo que también era considerada entre los celtas como una diosa ecuestre.

Es el celta , por tanto, un pueblo de costumbres ancestrales, que introduce en la historia, acaso
sin proponérselo, el valor magico del arte, puesto que hace ya mas de quince mil afios
representaba en las paredes de ocultas cuevas una serie de estilizadas figuras que, en opinién
de modernos investigadores de la prehistoria, estaban cargadas de simbolismo, y cuando
menos -especialmente al representar el cuerpo de algunos animales, que les servian de
alimento, atravesados con flechas o lanzas como una premonicién magica de su posterior
captura-, pretendian acercar la realidad a su imagen hasta identificar ambas. Se trata, por
tanto, de un pueblo que se caracteriza por introducir en sus legendarias epopeyas, transmitidas
por lo comudn de forma oral, elementos méagicos y simbdlicos que conformaran el mito de su
ancestro, y de su idiosincrasia, como raza y como etnia Unicas.

Y, asi, los celtas tenian una concepcién animista de la naturaleza y de la materia -las cosas
estan llenas de dioses y de demonios, y tienen vida- y, por lo mismo, consideraban sagradas a
las montafias y, de forma especial, a sus cumbres y picachos, en donde se llevaban a cabo
rituales similares a los que se realizaban en el Rin al sumergir en sus aguas a los recién
nacidos; si el nifio sobrevivia pasaba a ser hijo legitimo puesto que tenia un protector, el rio
Rin, comudn a él y a su progenitor. Algunas cimas de montafias eran consideradas como
morada de las deidades celtas y, en sus cumbres, se erigian templos en honor de los dioses
que mejor protegieran estos lugares de silencio y recato.

Una etnia, como la celta, que llenaba las regiones en las que habitaba con infinidad de seres
fantasticos, tales como hadas, gnomos, silfos, duendes y enanos, tenia que procurarse lugares
idéneos para el acomodo de tamafia caterva. Y es asi como surge la preocupacion y el respeto
por la vegetacidn, por la hierba, por los arboles; el bosque se erige, todo él, en santuario celta,
y sus arboles -con las raices buscando las profundidades de la tierra, y las ramas abriéndose
hacia el horizonte amplio del espacio exterior-, simbolizan la relaciéon constante entre lo que
esta abajo y lo que esta arriba, entre lo inmanente y lo trascendente.

Siguiendo su criterio animista, los celtas consideraban a sus bosques llenos de vida y, muy
especialmente a ciertos arboles, de la familia de los quercus, que en ellos crecian. Entre éstos,
acaso los més protegidos ritual y eficazmente, fueran las encinas, a las cuales se las tenia un
respeto religioso y trascendental, cargado de veneracion. Era un &rbol bendito y, cuando ardia,
tenia la virtud de curar enfermedades. Acaso la tradicion, que aun pervive, de las hogueras de
San Juan, tenga su origen en ciertos ritos celtas relacionados con la llama catartica de la
encina al arder.
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También los animales eran objeto de culto y veneracion entre los galos. Algunos grupos
tribales llevaban el propio nombre de un determinado animal para, asi, mostrarle la veneracion
y el culto debidos.

Lo cierto es que existen numerosas representaciones artisticas que muestran la importancia
gue, entre los celtas, adquiriria el totemismo animal. También abundar una especie de
legislacion no escrita, que es una consecuencia directa de esta consideracion sagrada de los
animales, por la cual los pobladores celtas se mostraran escrupulosos a la hora de conseguir
sus alimentos. Por ejemplo, entre los celtas no se consumia carne de caballo, puesto que éste
era uno de los animales considerados sagrado, y exclusivamente destinados a menesteres
bélicos.

Animales como la liebre, eran utilizados por los pobladores celtas con fines relacionados con la
prediccion profética y la vision futura. También el pollo, el gallo y la gallina eran animales
venerados por los celtas, y su carne no podia comerse.

La cultura celta esta muy presente en la época actual, en las regiones de Galicia y Asturias en
Espafia, en la Bretafia francesa y en Irlanda, Gales y Escocia, y los vestigios del paso de estos
pueblos que dominaron media Europa son el objeto de estudio y gran aceptacion por los
modernos descendientes de los pueblos de la cultura celta.

Como veremos a continuacion estos pueblos pese a la dispersion geografica compartian mitos
y folklore comunes, que se iban transmitiendo de forma oral entre los bardos o minstrels, los
druidas, figuras muy importantes dentro de la cultura y religion celta y entre la gente popular en
forma de historias, leyendas, baladas y cuentos. A través de las recopilaciones de estas
historias por los monjes cristianos en la edad media han llegado hasta nosotros las sagas
mitolégicas mas conocidas de la cultura celta, y son las que se pueden ver en el resto de las
secciones.

2. Cultura Celta

El panteon celta es dificil de especificar. Los nombres de cientos de dioses son conocidos, pero
la mayoria parece ser deidades locales. Durante el periodo romano, muchas deidades celtas
fueron identificadas con dioses romanos. Uno de los méas importantes llamado Lug en Irlanda,
fue identificado como Mercurio. A él se le atribuye la invencion de todas las artes, guia de los
caminos y viajes, y virtud para las ganancias del dinero y comercio. Luego estan: Apolo, cura
enfermedades; Japiter, gobierna el cielo y Marte preside la guerra. A éste le ofrecen los
despojos del enemigo al entrar en batalla. Dicen los galos que son todos hijos de Plutén.

El ciclo mitolégico irlandés puede ser dividido en cuatro grandes divisiones. La primera es el
ciclo historico - mitologico. Dos textos importantes son parte de este ciclo: The Lebhar Gahbala
(Libro de invasiones), una historia mitoldgica de Irlanda; y The Dinnshenchas (Historia de
Lugares), una geografia mitoldgica de Irlanda. El principal tema en el ciclo Histérico —
mitolégico concierne a la gente de Irlanda y las fortunas de The Tuatha De Danann (Gente de
la divinidad Danann), quienes fueron los ancestros mitolégicos de los irlandeses.

La segunda division es el ciclo del Ulster. Estos mitos son historias de los guerreros del Rey
Conchobar. Los temas se basan en el honor y prestigio que envuelven las muertes heroicas y
el héroe Cuchulain (o Cuchulainn). La tercera divisién es el ciclo de Leinster que cuenta las
hazafias de Finn Mac Cumbail y sus compafieros. La Ultima division se refiere a la institucién y
fundacion de los grandes y menores reyes de Irlanda.

En la cultura celta primitiva los guardianes de las tradiciones, la cultura heredada y la religién
recaian en dos grupos: Los bardos (baird) y los sacerdotes druidas (druidh)..

Los druidas son la casta de sacerdotes entre los galos y otros pueblos celtas del Occidente
europeo. En un tiempo fue Britania la principal escuela de aspirantes continentales al
druidismo, en donde se cree fue inventada esta ciencia y regada de alli a toda la Galia sin
llegar a Germania. Ellos eran auténomos, anarquicos y preocupados por las tradiciones
locales, pero un caracter basico unitario se manifiesta en su organizacion social e historias
mitolégicas. Existieron tres clases de druidas.- profetas, bardos y sacerdotes. Estrabén,
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Diodoro y Tacito refieren que los druidas practicaban la Adivinacion por el vuelo de las aves y
los movimientos convulsivos de los prisioneros que sacrificaban a tal fin.

César describio asi el caracter y funciones de los druidas: Atienden el culto divino, realizan
sacrificios publicos y privados y explican asuntos de religion; casi todas las querellas publicas o
privado caes dentro de su jurisdiccion; y cuando se comete algin delito, cuando se perpetra
algln asesinato cuando surge alguna controversia sobre cuestiones de herencias o limites de
tierra, actian también de jueces. Fijan los premios y castigos; si un individuo particular o
publico desobedece sus decretos, es excluido de los sacrificios, maximo castigo para ellos. Los
druidas poseen un jefe, que goza de la mas alta autoridad entre ellos. Cuando éste muere, lo
sustituye el que mas jerarquia tenia entre los restantes. En ocasiones es necesario recurrir a
una votacioén entre druidas y, en casos raros, se van a las armas>.

La unidad de la religion druida se basa en que lo sobrenatural y natural no existian separados,
no existe diferencia. La religion era muy importante para la vida de todos los dias. Los simbolos
de la religién se encuentran en todas partes: los arboles, rios, aves, lagos,... los montes en
donde los dioses vivian.

Mientras que los druidas eran el principal objeto de la oposicién de la iglesia hasta su
desaparicion, los bardos establecieron un modus vivendi con el clero y las autoridades de la
iglesia, de forma que pudieron continuar con sus funciones de salvaguardas de la tradicion y el
conocimiento, e incluso adoptaron muchas de las funciones que habian correspondido a los
sacerdotes druidas.

3. Panteon Celta

Es dificil abordar el estudio de la mitologia céltica, no existen dioses solares o lunares, ni
deidades protectoras de ciertas artes, ni panteones ampliados de dioses y diosas relacionados
entre si. Los dioses celtas son mas bien una raza divina, una serie de individuos "angélicos" de
portentosas y variadas capacidades y conocimientos, pero que en lo demas se comportan justo
como los mortales e incluso viven o se mezclan con ellos. Podemos encontrar grandes
arquetipos en los que encajar a algunos de estos personajes miticos, reyes, druidas y héroes.

Entre los dioses de los celtas de Irlanda y del continente se pueden encontrar los siguientes:
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Aine Angus Og Apadeva Arduinna Artio
Balor Belenus Belisana Brigit Cernunnos
Cu Chulain Dana Dagda Eithne Lugh
Morrigan Ogmio Taranis Tethra Teutates

Aine

Hija del danaano Owell. Diosa del amor y la pasion. Se dice que Ailill Olum, rey de Munster se
enamord de ella y fue muerto debido a las artes magicas de esta diosa. Luego Ainé se

enamoraria de Fitzgerald, con quien tuvo descendencia.

Angus Og

Amy Brown - www.intercreek colfiifaniasyart

Hijo de Dagda y Boana. Dios del amor. Encima de su cabeza revoloteaban cuatro pajaros que
simbolizaban sus besos. Con su canto hacia que se enamoraran las parejas. Se cuenta que
una vez quedé totalmente enamorado de una doncella que vio en suefios. La buscé por toda la
region para ver si existia, pero no la encontraba.
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Un dia su ayudante Bov el Rojo le dijo que encontré a una chica que podria ser la que vio en
suefios, en un lago llamado Boca del Dragdn. Angus se fue entonces al lago y encontré a 500
doncellas paseando cerca del lago. Todas iban en pareja unidas con una cadena de oro.
Pronto se enteré que la doncella se llamaba Caer y que tenia el poder de convertirse en cisne
cada afio. Un dia se atrevi6 a llamarla y justamente cuando pronuncié su nombre se transformo
en un hermoso cisne. Angus se lanzo al lago y ella lo aceptd y se unieron en el amor y
cantaron juntos y todos los que oyeron la musica divina se durmieron por tres dias y tres
noches.

Apadeva

Un ara del museo de Colonia se dedica a Apadeva, (literalmetne "la diosa del agua"): Su primer
elemento se repite en el venético Aponus y sirve para designar el elemento acuatico entre
diversos pueblos europeos.

Arduinna

Arduinna o Arduenna, sefiora de los bosques de las Ordenas, asociada al jabali. Este animal
juega un papel muy importante en la imaginacion celta no solo en la guerra 'y en la caza en
virtud de su irreducible ferocidad; sino también de la prosperidad, (recupérdese la importancia
del cerdo en general en los banquetes aristocraticos, en lo que sin duda se trata de una cocina
ritualizada) y quiza en definitiva de la inmortalidad, de ahi la frecuencia de su aparicion en las
monedas, a veces asociado a la figura humana.

Artio

Diosa representada junto a un Oso en Muri, en las cercanias de Berna.

Los Romanos la identificaron con su diosa de la caza y los bosques Diana, o la Artemisa
griega.
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Balor
Rey de los Fomoiré. Gigante, padre de Eithne y abuelo de Lugh.

Balor era conocido como el Ojo Diabdlico, pues tenia un solo o0jo y con la sola mirada de éste
podia matar a quien quisiera. Pero, por cuestiones de vejez, no podia mantener el ojo abierto
mucho tiempo.

Fue muerto por Lugh, su nieto, que libero asi al pueblo danaano de la opresién que los
fomorianos ejercian sobre ellos.

Para matar a Balor, Lugh tuvo que esperar a que el gran ojo se cerrara para lanzarle una
piedra que se incrusté en su cerebro.

Belenes
Dios al que le atribuian la curacion de las enfermedades. Un monumento antiguo lo representa
con la cabeza radiante y con una gran boca abierta en aptitud de pronunciar los oraculos.

Los romanos lo reconocieron como su dios Apolo.
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Belisana

Belisama "Reina del cielo", talvez la misma diosa Irlandesa Brigit, "la muy Alta", a la vez madre,
esposa, hermana e hija de los dioses a la que se atribuye el patronazgo de los poetas, herreros
y médicos.

Los romanos la asimilaron a Minerva, diosa inventora de las artes.

Brigit

Gran diosa irlandesa. Se la considera hija de Dagda y pertenece a los Tuatha dé Danann. Su
nombre proviene de un radical que significa "altura”, "eminencia”, lo que sefiala su
preeminencia. Aparece en la tradicion irlandesa con distintos nombres, que simbolizan las
funciones sociales que se le atribuyen, esquematicamente ella es triple, pertenece a las tres
clases de la sociedad indoeuropea:

- Diosa de la inspiracion y de la poesia. Clase sacerdotal.

- Protectora de los reyes y los guerreros. Clase guerrera.

- Diosa de la técnicas. Clase de los artesanos, pastores y labradores.
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Cernunnos

Divinidad gala ampliamente representada, con dos cuernos de ciervo y dos orejas de bestia
frecuentemente lleva un torques (collar de oro, raramente de plata) en el cuello o en la mano o
en los cuernos. Se suele asociar a la serpiente con cuernos de carnero, emblema de fertilidad y
regeneracion ctonica.

Y en ocasiones como en el famoso caldero hallado en Gundestrup (Dinamarca), aparece como
el sefior de los animales, asociado a la serpiente criéfora a un 0so, un lobo y otros animales. La
escencia de su culto es muy antigua.

Cu Chulainn significa el "perro de caza de Cullan". Cuando era nifio su nombre era "setanta"
gue significa ‘el pequefio’. Se convirtié en Cl Chulainn cuando maté al perro guardian del
herrero Cullan, y asi prometié guardar la casa de los herreros en lugar del perro. Ci Chulainn
es uno de los grandes héroes irlandeses.

Su propio nacimiento tiene ya caracteristicas magicas, pues tiene un padre divino y otro mortal.
La madre de Cu Chulainn era Dechtire, hija del druida Cathbad quien era, a su vez, consejero
del rey Conchobar. Fue Cathbad quien predijo que Cu Chulainn seria un gran guerrero, pero
gue moriria joven. Al poco de casarse Dechtire con Sualtam, hermano del depuesto lider de
Ulster Fergus, huyo junto con sus cincuenta damas al méas alla convertidas en bandada de
pajaros. Durante el banquete de boda tragd una mosca que le hizo sofiar con el dios solar
Lugh, que fue quien le dijo que emprendiera ese viaje. Cathbad tranquilizé a su yerno diciendo
gue Dechtire sélo habia ido a visitar a sus parientes, puesto que su abuelo materno era
Aonghus. Lo cierto es que Lugh retuvo a Dechtire en el mas alla durante tres afos.

Cuando Dechtire y sus damas regresaron a Emain Macha —la fortaleza de los reyes de
Ulster— en forma de pajaros de brillantes colores, Dechtire esperaba un hijo de Lugh, Setanta.
Sin embargo, Sualtam estaba tan feliz de tener de vuelta a su esposa que acepto al muchacho
como si fuera su propio hijo.
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Desde joven Setanta aprendio las artes de la guerra, pero nadie fue consciente de su fortaleza
y bravura hasta que maté a un enorme perro con las manos desnudas. El buen herrero Culann
vivia solo, plenamente entregado a su trabajo. Para cuidado de sus cosas y rebafios, tenia,
como guardian, un enorme perro. En cierta ocasion, el rey Conchobar recibi6 invitaciéon de su
artesano para que compartiese la mesa de un simple forjador. El soberano, que conocia el
estilo de vida del herrero, procuré presentarse con poca comitiva. Cuando se dirigia a casa de
Culann, vio que su sobrino Setanta estaba venciendo a unos cincuenta muchachos en juego de
competicion. Quedo tan maravillado de la fuerza y destreza del nifio, que lo invit6 a que lo
acompafiase, como si ya fuese uno de sus guerreros. Pero Setanta quiso terminar las pruebas.
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Cuando Conchobar llegé a casa del herrero ya no se acordaba de que habia de llegar su
sobrino. El herrero cerr6 las puertas del muro que rodeaba su casa y dejé suelto al perro como
guardian ante la puerta. Cuando llegé el nifio, penetra en el cercado y el perro se abalanza
contra él. Pero en el momento en que el can abre la boca, Setanta lo coloca, en la garganta,
una bola de las que se utilizaban en las competiciones. No termina aqui la cosa: lo estrangula y
lo arroja contra la pared, estrelldndole la cabeza contra uno de los pilares de la entrada.

Los invitados salen de la casa para ver qué ocurre y ven a un nifio de seis afios junto al perro
destrozado. Al ver aquello Culann se entristece sobremanera. Aquel perro era su compariero
inestimable, su colaborador mas fiel. Setanta intenta consolarle: "No te apenes. Te regalaré un
cachorro que, cuando sea mayor, te prestara el mismo servicio que hasta hoy ha cumplido tu
perro guardian. Mientras el perro crece, yo haré las veces de guardian como si fuese tu perro".

Culann agradecié el gesto pero decliné la oferta. Y por aquella bella accién, el druida Cathbad
puso a Setanta un nuevo nombre: "El perro de Culan”, con el que, desde entonces, fue
conocido por todas las gentes del Ulster e, incluso, allende aquellas tierras.

CU Chulainn era muy admirado por todas las mujeres. Se enamord de Emer, hija de Fogall, un
astuto jefe de clan cuyo castillo estaba cerca de Dublin. Cu Chulainn pidi6 la mano de la
muchacha, pero su padre, que se negaba a la unién, indicé que Ca Chulainn todavia tenia que
consolidar su reputacién como guerrero, sugiriendo que aprendiera del campedn escocés
Domhall. Cu Chulainn supo por Domhall que el mejor maestro de armas era Scathach, una
princesa guerrera de la Tierra de las Sombras. Asi que partié hacia el misterioso lugar y se
puso a su disposicion. Scathach le ensefio su famoso paso de combate. El joven héroe fue
adiestrado por ella durante un afio y un dia y se hizo amante de su hija Uathach.
Aparentemente, Scathach temia por la seguridad de Cu Chulainn, y procuré sin éxito que no se
enfrentara con la amazona Aoifa, enemiga declarada de Scathach. Sin embargo lo hizo y logré
vencerla valiéndose de la astucia, tras lo cual se convirtié6 en su amante y tuvo un hijo con ella,
el infortunado Conlai, que més tarde Cu Chulainn dio muerte, ya que cuando el joven vino
desde la Tierra de las Sombras a visitar Ulster no se reconocieron y el enfrentamiento fue
inevitable. Desgraciadamente, el anillo de oro que llevaba Conlai delaté su identidad cuando ya
era demasiado tarde.

Finalmente, Cu Chulainn regreso a la fortaleza de Fogall para casarse con Emer, que no se la
quiere dar en matrimonio. Cu Chulainn combate con todos los guerreros del padre de Emer, a
los que da muerte y logra rescatar a la princesa, que su padre habia encerrado en un castillo
de imposible acceso, a no ser para un héroe como el audaz enamorado.

Entre las armas del héroe destaca la lanza conocida como Gae Bulga, arma terrible que
provoca la muerte instantanea al ser arrancada.

Sus hazafias en combate son innumerables, protagonizando especialmente el relato conocido
como Tain B6 Cuailnge, "El Robo de Ganado de Cooley", donde él solo libra al Uladh de la
amenaza de la reina Medb de Connacht. Como corresponde a su caracter semidivino, Cu
Chulainn entra en contacto con los dioses, tanto con su padre Lug, como con las diosas
guerreras Morrigan, Nemain y Badb, e igualmente realiza incursiones en el Mas Alla. De
aspecto hermoso es deseado por todas las mujeres con las que se cruza, lo que provoca los
celos de su esposa Emer, quien le hace pasar por una serie de pruebas sobrenaturales antes
de casarse con él. El concepto del honor es tan importante en el héroe que mata a su Unico hijo
por salvar el reino.

Dana

Hija de Dagda. Diosa de la fertilidad y la bendicion. .Diosa-madre de los antiguos celtas. En
Irlanda, es la Madre de los Dioses, los famosos Tuatha dé Danann. Se trata de una divinidad
indoeuropea arcaica, conocida en la India con el nombre de "Anna Purna" (ana la que provee) y
en Roma como "Anna Parenna". Es mas que probable que este personaje divino fuera
cristianizado bajo la figura de "Santa Ana", madre de la Virgen Maria.
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Dagda

Uno de los dioses mas importantes de la Irlanda pagana. Es dios-druida y dios de los druidas,
sefior de los elementos y del conocimiento, jurista y temible guerrero. Durante la segunda
batalla de Mag Tured, llevé a los Tautha dé Danann a la victoria frente a los Fomore. Se le
denomina Dagda por que es el "dios bueno" Eochid o Lathir ("padre de todos" o "padre
poderoso"), y también Ruadh Rofhessa ("rojo de la gran ciencia").

Se distingue por su extremada glotoneria y su desbordante sexualidad.

Posee un caldero cuyo contenido es inagotable, prototipo del Graal (el Santo Graal), y un arpa
magica que puede tocar, por si sola, aires de lamento, de suefio, de muerte o de risa.

Posee también, una clava; si golpea a alguien con uno de sus extremos, lo mata; si lo hace con
el otro, lo resucita. Es, pues, el dios de la vida y de la muerte, absolutamente ambiguo y
poseedor de fuerzas temibles que pueden ser buenas o malas. En los relatos épicos méas
recientes, asi como en las novelas artdricas, el personaje de Dagda aparece a menudo con la
forma de un "Hombre de los Bosques", un patan que lleva una maza y que es sefior de los
animales salvajes.

Su equivalente en la galia puede ser entre otros el "Buen golpeador” cullos atributos, patera y
maza son similares a los de Dagda y que como Lugh, Epona u Ogmios, presenta rasgos
antiguos.

Eithne
Hija de Balor y madre de Lugh.

Lugo
Lugh es hijo de Delbaeth, que es un fomoireo o genio melfico, y Eri. Guerrero, sabio, mago, y
musico, maestro de todas las técnicas, es el jefe de los De Danann.

Los fomoireos, seres horribles y execrables, ocupan Irlanda y oprimen a sus habitantes. El rey
de los Tuatha De Danann, Nuada, ha perdido un brazo en combate. Esta dolencia los hace
inepto para reinar. Los Tuatha De Danann, para atraerse la simpatia de los ocupantes, eligen
como rey al formeo Bres. Pero Bres resulta ser un mal rey que explota a sus subditos. Después
de algun tiempo, se obliga a Bres a restituir el poder, y el dios-medico Diancecht, fabrica para
Nuada la prétesis de un brazo de plata con todas las cualidades de un brazo natural. Primero
asustado, Bres huye a casa de su padre, el rey de los fomoireos, y luego recluta una inmensa
armada e invade Irlanda. Se presenta entonces un joven y brillante guerreo, Lug. Pretende
poseer todas las capacidades y lo demuestra: con el arpa toca los tres aires de la musica
irlandesa (el aire que hace llorar, el aire que duerme y el aire que da alegria); vuelve a poner en
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su sitio la piedra de Fal, que solo podian desplazar ochenta bueyes, por fin, gana un torneo de
ajedrez contra el rey. Este le proclama sabio entre los sabios, le da el trono durante trece dias y
le encarga organizar el combate contra los fomoireos.
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Lug distribuye los papeles: los druidas uniran las aguas en contra de los fomoireos, los
artesanos fabricaran las armas, los campeones llevaran la lucha, los médicos curaran... todo
esta tan bien ordenado que los fomoireos son vencidos y Bres hecho prisionero. Se le perdona
la vida con la condicion de que dé los secretos de la prosperidad. Lugh participa poco en el
combate. Demasiado valiosos en razén de sus competencias, permanece por encima de la
pelea. Recorriendo los dos campos, pronuncia la maldicion suprema provocando asi la victoria.
Sdlo un acto brillante esta en su activo: de un golpe de honda revienta el ojo de Balor, cuya
mirada es paralizante y su parpado solo podia ser levantado con un gancho.

El culto a Lugh se ha extendido mucho mas alla de Irlanda. De ello son testigos las ciudades de
Lyon (Lugdunm), Laon (Aisne), Laudun (Gard), Lodun (Viena), etc.

Morrigan

Diosa de la perversidad. Sentia placer cuando provocaba una guerra entre los hombres. Tenia
el poder de convertirse en cuervo y en cualquier animal espantoso. Se enamor6 de Cuchulain
pero no fue correspondida. Convertida en serpiente de agua tratdé de asesinarlo, pero
Cuchulain la derrot6 y la castigé. Con el tiempo llegaron a ser amigos.
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Ogmio

Es un anciano todo arrugado, vestido con una piel de leén; lleva maza, arco y carcaj. Tira de
multitudes considerables de hombres atados por las orejas con una cadenilla de oro cuya
extremidad pasa por la lengua agujereada del dios.

Ogmios es la elocuencia segura de su poder, el dios que, por magia, atrae a sus fieles. Es
también simbolo del poder de la palabra ritual que une el mundo de los hombres y el mundo de
los dioses. En su nombre se profieren las bendiciones a favor de los amigos y las maldiciones
en contra de los enemigos.
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Es el inventor del ogam, conjunto de signos magicos cuya fuerza es tan grande que puede
paralizar al adversario. También es un guerrero que, por los animos que da, participa
eficazmente en la batalla de Mag Tured.

Taranis

Divinidad gala. La etimologia de su nombre significa rayo en galés, cornico y bretén. Era pues
el dios del rayo y de las tormentas, y los romanos lo asimilaron a Japiter.

Lo mismo que Esus, es citado por Lucano en la Farsalia, pero no hay otra cosa del mas que
esta mencién. Algunos autores creen que es un desdoblamiento de Teutates.

Las victimas que se le inmolaban eran muertas por ahogamiento en un gran caldero.
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Tethra

TETHRA es el nombre irlandés.

Jefe de los Fomoré, fue vencido en la batalla de Mag Tured y se convierte en rey de los
muertos.

Segun las creencias célticas, los muertos van a habitar mas alla del Océano, al sudoeste, alli
donde el sol se oculta durante la mayor parte del afio. Era una region maravillosa cuyas
alegrias y seducciones sobrepasaban con mucho a las de este mundo.

Los hombres proceden de este pais maravilloso al que en irlandés se llamé Tire Beo o "tierras
de los vivos", Tir N-aill o "la otra tierra", Mag Mar o "gran llanura" y también Mag Meld "llanura
agradable".

En las creencias cristianas, no habia correspondencia alguna para estos nombres paganos, por
lo que los cronistas cristianos de Irlanda, los sustituyeron por el nombre latino de la peninsula
ibérica o HISPANIA.

A partir del siglo X, época en la que se escribieron cronicas de Irlanda, ya habia penetrado este
nombre en Irlanda y por eso se considerd que Partolén (jefe mitico de los primeros habitante de
la isla) y sus compafieros provenian de Hispania.

4. Leyendas Celtas

4.1 Tuatha de Dannan

Literalmente son la tribu de la diosa Danu.

Son los representantes de uno de los dos principios que se disputan el mundo. EI mas antiguo
de esos dos principios es negativo: es la muerte, la nhoche, la ignorancia, el mal; el otro nacido
del primero, es positivo: es el dia, la vida, la ciencia, el bien. Los Tuatha De Danann
constituyen la expresién del segundo de estos principios, ya que de ellos emana por ejemplo la
ciencia de los druidas.

La tradicion pagana, consideraba a los Tuatha De Danann como dioses venidos del cielo.
Llegaron a Irlanda, lucharon con los Fir Bolg, los Fir Domnann y los Galioin, asi como con sus
dioses los Fomoré, y se convirtieron durante un tiempo en los Unicos sefiores de Irlanda.
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Después llegd la raza de Milé, los goidelos (moderna raza irlandesa), les atacaron y después
de vencerlos tomaron posesion del pais.

Los Tuatha De Dannan vencidos se refugiaron en las cavernas de las profundidades de las
montafas.

Cuando para distraerse recorren sus antiguos dominios, lo hacen bajo la proteccién de un
encantamiento que los hace invisibles a los mortales. No obstante, a veces manifiestan su
poder, prestando algun servicio a los hombres o haciéndoles malas pasadas.

4.2 Ciclo de Ulster

Cuchulain (pronunciese cuculen) es el personaje principal del Ciclo del Ulster, y sin duda, el
héroe mas famoso de toda Irlanda. La historia principal que protagoniza es la del Buey Pardo o
Tain B6 Cualinge, un relato de un guerra con muy poco sentido entre las provincias de Ulster y
Connacht.

4.3 El nacimiento de Cuchulain

Se estaba celebrando una boda en Emhain Mocha (aun moja), la capital del Ulster. Era la de
Dechtire ( dektira), la hermana del rey Conchobar (concobar) y el principe Sualtam. El dios
Lugh se transformd en mosca y se dejo caer en la copa de la novia, y cuando ésta lo bebid,
guedo prisionera de un encantamiento, que la transformé a ella y a sus cincuenta sirvientas en
pajaros. Huyeron todas en bandada y los invitados de la boda fueron a buscarlas, pero no les
dieron alcance. El tiempo pasé y como no volvieron a aparecer, la gente se olvidé de ellas.
Estaban Conchobar y sus hombres de caceria por los alrededores de Emhain Mocha, cuando
vio una bandada de pajaros unidos con cadenas de oro. Enseguida salieron tras ellos
(probablemente por las cadenas de oro) y los siguieron hasta el final del dia. Buscaron donde
hospedarse entonces, y recibieron asilo en una fortaleza cercana. Alli un sirviente les dijo que
la sefiora de la casa no podia recibirles porque estaba pariendo, pero que podian cenar alli
solos. Los guerreros pensaron que eso no era apropiado y se metieron en el cuarto de la
sefiora a ver como paria . Entonces descubrieron que no era otra que Dechtire, y el nifio que
vieron nacer se llamaria Setanta.

Todos los presentes quisieron apadrinar al nifio, y el druida Morann aconsejé que todos los
héroes del Ulster lo educaran para que fuera el mas bravo de sus guerreros. Asi Setanta fue a
vivir con Conchobar a Emhain Mocha, donde paso6 toda su infancia.

4.4 De como Cuchulain adiquirié su nombre

Setanta tendria unos siete afios, y estaba ocupado con unos juegos cuando su tio lo invité a
acompafiarle a una fiesta en casa del herrero Culann. Setanta le dijo que le seguiria pasado un
rato, cuando terminara los ejercicios. Conchobar se fue y cen6 con Culann y con unos invitados
mas, y pronto se olvidd de que Setanta se dirigia hacia alli.

Cuando Setanta lleg6 a la puerta de la casa de Culann, se encontré con un perrazo que era
mas grande que él esperandole. Se enfrento al enorme perro de Culann, y consiguié matarlo
con sus propias manos. Cuando entr6 en la casa todos se quedaron realmente admirados de la
proeza de Setanta, y le auguraron un gran futuro como héroe de la patria. El caso es que
Setanta se ofrecid a guardar la casa de Chulain hasta que hubiera criado a otro perro, como
compensacion al haber matado el que tenia antes. Y asi es como Setanta pasé a llamarse
CuChulain, que significa "el perro de Culann" en gaélico.

4.5 El matrimonio de Cuchulain

Cuando Cuchulain crecid, y se convirtié en el héroe que todos esperaban, los reyes decidieron
que era buen momento para buscarle una esposa y eligieron a Emer, la hija de Forgall Manach.
Cuchulain fue a buscarla, y ella le dijo que no se podrian casar hasta que él hasta que no
matara a tres veces nueve hombres en tres golpes, dejando vivo a un hombre de cada grupo,
hasta que no pasara un afio entero sin dormir, y hasta que no matara cien hombres en cada
vado entre Ailbine y Banchuig Arcait. Cuchulain prometié hacerlo todo y se fue. El padre de
Emer sospechaba de las intenciones de Cuchulain, porque aunque él y su hija hubieran
hablado con acertijos era evidente que se cocia. Se disfrazé de jefe galo y le dijo que debia
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terminar su aprendizaje como guerrero en la Isla de las Sombras, donde habitaba la Bruja
Scathach ( scazuk). La bruja y su hija Uathach le hicieron pasar pruebas que nunca nadie
habia conseguido superar, de fuerza, habilidad,e inteligencia . Después de haberlas superado
todas le fueron concedidos tres deseos. El pidi6 que le ensefiara el arte de la guerra, que le
diera una dote para su boda, y que le leyera el futuro. Ella le ensefi6 a ser el mejor guerrero de
toda irlanda y le entregd su arma mas poderosa, el Gae Bolga, una lanza que hacia treinta
heridas por cada golpe que daba.

Después de esto, Cuchulain volvié a por Emer, pero Forgall, en su ausencia, la habia
prometido con Lugaid, un rey de Munster, y la habia encerrado en una torre. Durante el afio
que no la pudo ver, Cuchulain no pudo dormir, cumpliendo asi la primera condicién. Al final del
afio decidi6 atacar la fortaleza y llevarse a Emer, y en el asalto, ataco tres veces, matando a
ocho hombres y dejando huir a tres, los hermanos de Emer. Asi cumpli6 la segunda condicion.
Cuchulain se llevé a la chica, y fueron perseguidos por los guerreros de Forgall, y a todo esto,
Cuchulain maté a cien hombres por cada vado por el que pasaban. Cuando llegaron a Emhain
Mocha, fueron recibidos por Cobchobar, se casaron y fueron felices .

4.6 El Banquete de Bricriu

Cuando Cuchulain ya era un adulto y estaba casado y habia salvado el mundo un par de
veces, fue invitado a una fiesta en casa de Bricriu junto con otros de los héroes del Ulster.
Bricriu present6 una fastuosa mesa colmada de regalos, comida y bebida, y les dijo a sus
invitados que ese era el regalo para el mejor guerrero de Erin. Enseguida los héroes mas
audaces reclamaron el regalo para si. Estos eran, Cuchulain, Loegaire (logaira) y Conall
Cernach ( conal kermak). Como no eran capaces de ponerse de acuerdo, decidieron ir a la
corte de Aillil y Maeve en Connacht para que decidieran quien lo merecia mas. Como ellos
tampoco querian decidir en el asunto, la reina Maeve hablé con los tres por separado,
diciéndoles a los tres que eran los Unicos ganadores, y entregandole a cada uno una copa
como prueba. A Cuchulain se la dio de oro rojo, a Loegaire de oro blanco, y a Conall Cernach
de oro normal. Loegaire fue el primero en llegar de nuevo a la corte de Emhain Mocha (aun
moja) y dijo que los otros dos habian muerto en el camino. Cuando estaba ensefiando su copa
como prueba, aparecieron los otros dos héroes. Sorprendidos se dieron cuenta de que todos
tenian una copa, y aunque Conor se pronuncio en favor de su sobrino, ya que su copa era la
mas valiosa, Loegaire y Conall Cernach no cedieron, y decidieron dejar la decision en manos
del rey de Munster.

Fueron los tres a la corte de Cu Roi en Munster, y éste les dijo que habrian de guardar su
fortaleza durante una noche. Primero le toc6 a Loegaire, que fue malherido por un gigante. La
noche siguiente le ocurrié lo mismo a Conall Cernach, pero la tercera noche Cuchulain derroté
al gigante, y éste le declaré vencedor en la competicion a cambio de clemencia. Peeero, una
vez mas, Loegaire y Conall Cernach se negaron a reconocer su victoria.

Volvieron entonces todos a Emhain Mocha en el Ulster sin haber resuelto el tema. Un ogro se
presentd en una de sus fiestas, y propuso el juego del decapitamiento . Consistia en que el
guerrero le cortaba la cabeza al ogro y al dia siguiente el ogro se la cortaba al guerrero.
Muinremur, un héroe local se ofrecio a participar, y decapit6 al ogro, que pronto se levanté,
recogio su cabeza y se fue. Al dia siguiente volvié para completar el juego, pero Muinremur no
aparecio en su cita con el ogro. Eso mismo pasé con mas guerreros, que le cortaban la cabeza
al ogro y luego no volvian a aparecer. Hasta que le llegé el turno a Cuchulain. Cuchulain le
corto la cabeza, pero el ogro otra vez se levanté, recogié cuidadosamente sus sesos y se fue.
Al dia siguiente volvié, y encontré a Cuchulain alli, dispuesto a cumplir su parte. El ogro levanté
el hacha, pero golped al héroe sélo con el mango, sin hacerle ningun dafio. Entonces dijo que
Cuchulain era el mas noble y valiente de todos los héroes de Irlanda, y por lo tanto su mujer
Emer era merecedora de ser la primera dama del Ulster.

Después de haberlos asustado, el ogro sali6 de la sala y recobré su forma natural, la de Cu
Roi, rey de Munster.
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4.7 La Maldicién del Ulster

Crunniuc era un rico terrateniente del Ulster, que tras haber enviudado unos afios antes
dedicaba sus dias a cuidar de sus hijos. Un buen dia, una mujer entré en su casa y se puso a
limpiar sin decir palabra. Crunniuc la dej6 hacer, y desde aquel dia, la mujer se quedoé a vivir
alli. Al poco tiempo se casaron y llevaron una alegre vida matrimonial. Se iba a celebrar un
festival en Emhain Mocha, y Crunniuc decidi6 ir. Su mujer le dijo que no fuese, porque si la
nombraba delante de los deméas hombres del Ulster ella moriria. Crunniuc prometié no
nombrarla durante la fiesta, y tras decir esto, se fue.

Durante el festival, el rey aparecid en un carro tirado por unos impresionantes caballos. Todos
dijeron que esos caballos eran magnificos, absolutamente insuperables, y Crunnaic, dijo que su
mujer podia correr mas rapido que ellos. Los presentes le dijeron que lo probara, y le obligaron
a ir a por su esposa. Ella estaba a punto de parir, y pidioé que por favor retrasaran la apuesta. El
rey no quiso saber nada de aplazamientos, y la obligé a ir a Emhain Mocha. Ahi delante de
todos pidi6é una vez clemencia, que esperaran a que su hijo naciera para empezar la carrera.
Pero a nadie le parecio excusa suficiente, y la obligaron a correr. Ella gané la carrera contra los
caballos del rey, y al terminar, parié dos gemelos en la linea de meta. Estaba la pobre
agonizando del parto y el cansancio de la carrera, cuando maldijo a todos los hombres del
Ulster por su crueldad. Durante cinco dias todos los presentes sufririan el dolor de un parto, y
durante nueve generaciones, todos los hombres del Ulster lo sufriran cuando mas necesitaran
de sus fuerzas. De esta maldicion excluy6 a las mujeres, los nifios, y a la familia de Cuchulain.

4.8 El Robo del Buey Pardo de Cooley o la lliada Celta

Los reyes de Connacht, Aillil y Maeve, estaban un dia discutiendo sobre cual de los dos era
mas rico. Empezaron a contar sus fortunas y posesiones, y no pudieron encontrar diferencia en
cuanto a valor. Entonces Maeve recordd que poseia una vaca, la Vaca de Cuernos Blancos,
que era de gran valor. Pero Maeve no pudo conseguir la victoria en la apuesta, porque el Buey
de Cuernos Blancos sélo obedeceria a un varén de sangre real, y Aillil la domé y se la llevé con
el resto de su ganado. Maeve sabia que s6lo otro animal podia competir con el Buey de
Cuernos Blancos, y este era el Buey Pardo de Cooley, propiedad de Daire, que habitaba en el
Ulster. Fue a pedirlo a cambio de algunas riquezas, pero Déire se neg0 a déarselo, y ofendi6 a
los reyes diciendo que no eran capaces de cogerlo por la fuerza. Maeve daclaro la guerra al
Ulster, ya que sabia que debido a su maldicion no podran defenderse, y junté un gran ejército
junto con su marido que march6 hacia el norte.

Cuchulain solo se encarg6 de defender su tierra de las hordas de Maeve, y todos los dias
mataba a cien de sus guerreros. Maeve emborrach6 a Fergus MacRoth, para que aceptara
desafiar a Cuchulain. Fergus habia nacido en el Ulster, y habia sido rey, pero habia sido
desposeido por Conchobar, y ahora vivia en el exilio en Connacht. Era uno de los muchos
padrinos de Cuchulain, y sobrio nunca hubiera aceptado luchar con él. Fergus se presento
frente a Cuchulain, y le pidi6é que se rindiera, ya que no queria luchar contra él. Cuchulain
aceptd y le dejo ir, pero a condicion de que el habria de rendirse sin luchar en otra ocasion.
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Una de esas noches, una mujer se presentd ante Cuchulain y se entrego6 a él, pero él la
rechaz6. Entonces ella le dijo que como venganza se trasformaria en aguila y le picaria en
medio de la batalla. Cuchulain respondi6 a esto que la pisara y le romperia la columnay la
dejaria jorobada toda su vida a no ser que él mismo la curara. Ella dijo que volveria en forma
de loba y conduciria al ganado asustado hasta él para que lo aplastara, y él dijo que en ese
caso, le tiraria una piedra y le dejaria tuerta para siempre, o hasta que él mismo la curase. Por
ultimo jurd que volveria en forma de novillo y lo mataria, y Cuchulain respondié que le partiria
las piernas, y seria coja hasta que el mismo la curase. Entonces la mujer se transformé en
cuervo, y se largé. No era otra que Morrigan, la diosa de la guerra y de la muerte.

Cuchulain luchaba ahora contra los guerreros de Connacht uno a uno mediante desafios, ya
que sabia que la maldiciéon de Mocha estaba llegando a su fin y pronto los hombres del Ulster
podrian luchar de nuevo. Uno de esos dias volvia a su tienda malherido, cuando se encontré
con una vieja tuerta, coja y jorobada que ordefiaba una vaca de tres tetas . Cuchulain le pidio
un poco de leche, y ella ordefio la primera teta y le ofrecié un vaso lleno. Cuchulain lo bebié y
sus heridas empezaron a sanar, y respondio diciendo :"Te deseo buena salud por tu regalo".
En ese momento la vieja se irguid y su joroba desaparecié. Le ofrecid otro vaso a Cuchulain y
el le dijo otra vez lo de que le deseaba buena salud, ella recuperé su 0jo y él vio como sus
heridas continuaban cerrandose. Le pidi6 otro vaso y sus heridas curaron por completo, y la
vieja se levanto6 porgque ya no era coja gracias a los buenos deseos de Cuchulain. La vieja se
transformé en Morrigan, y se cachonded un buen rato de Cuchulain por como lo habia
engafiado. Cuchulain se marché a su tienda completamente recuperado, pero enfadado por
haber sanado a Morrigan.

Nueve generaciones hacia de la maldicién de Mocha, y los guerreros del Ulster estaban listos
para la batalla. Ahora en el Tain B6 Cuailnge se cuentan interesantisimas historias de las
batallas, escaramuzas y demas, pero creo que voy a omitir esa parte e ir directamente a lo
interesante. Fergus comandaba las hordas de Connacht, y cuando iban a entrar en Emhain
Mocha, Cuchulain le pidi6é que le devolviera lo que le debia, y que se rindiera. Asi lo hizo
Fergus, y mientras huian, los hombres del Ulster machacaron al ejército de Maeve.

A todo esto, Maeve se habia llevado el Buey Pardo a su reino, y el Buey de los Cuernos
Blancos comenzé a luchar con él. El pardo vencid al blanco, y lo reducié a un montén de pulpa
viscosa y sanguinolienta. Las gentes pedian el linchamiento del animal, pero Fergus lo dej6
marchar. El heroico buey se encaminé hacia el Ulster, pero cuando se acercé al primer rio a
beber resbal6 y se ahogo en él.

Bueno, después de esta guerra, hubo afios de paz entre Connacht y el Ulster, pero Maeve alin
buscaba venganza .Busco a las tres hijas de Calatin, que habian perdido a 27 hermanos de
manos de Cuchulain, y las recluté para su plan de venganza, junto con Lugaid y Erc. Mientras
Cuchulain se estaba recuperando de sus heridas, oy0 el ruido de la batalla creado por las tres
brujas, y sali6 de su casa con sus armas para defender su tierra. Pero al salir sélo se encontré
con Lugaid, que se aprovecho de su debilidad para ensartarle una lanza. En su agonia,
Cuchulain se at6 a una columna de piedra para morir de pie, y Lugaid so6lo se atrevio a
acercarse cuando Morrigan en forma de cuervo se pos6 en su hombro, sefial de que estaba
muerto.

4.9 Ciclo de Leinster

El Ciclo de Finn es relativamente moderno si lo comparamos con el del Ulster. Es
aproximadamente del siglo tercero después de Cristo, y se desarrolla en Leinster y Munster
principalmente. El héroe central es Finn McCumbhal o Finn McCool, capitan de la Fianna, la
orden de caballeria mas poderosa de su tiempo. Las historias del Ciclo de Finn se diferencian
principalmente de las del Ulster en que el contenido no es tan bélico, sino mas bien romantico,
y en que los personajes de este Ultimo ciclo llegan a desarrollar personalidades creibles y
reales. Los valores empiezan a cambiar, ya que se empieza a apreciar mas el ingenio que la

mera fuerza bruta, todo lo contrario que en las aventuras de Cuchulain.
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4.10 Finn MacCumbhal y el Salmén del Conocimiento

Antes de que los Tuatha De Dannan llegaran a Irlanda, los alegres duendecillos ( el pueblo de
Sidhe) del bosque escondieron toda la sabiduria de la Tierra en siete avellanos, para protegerla
del demonio Formors. Para guardar los Arboles de la Sabiduria crearon un pozo en el que una
bestia magica vivia encargado de su proteccién. Una nifia llamada Sinnan quiso coger
avellanas de alli, pero en cuanto se acercé a uno de los arboles, la bestia la agarré y la lanzé
lejos de alli, creando un gran surco del pozo hasta el mar. El rio que se formé fue llamado
Sinnan, y es el que hoy se conoce por Shannon. Bueno, a todo esto que una de las avellanas
cayo al rio, donde un salmén la trag6, convirtiéndose asi en el ser mas sabio de la Tierra.
Todos los hombres de Erin se afanaron en pescar al salmén, pues quien lo comiera adquiriria
su saber, pero el pez era tan listo tan listo tan listo, que no habia dios que lo cogiera.

Demna MacCumbhal era un joven principe de unos diez afios, que respondia al apodo de Finn,
cuando fue en busca del ermitafio Finegas para que lo tomara como aprendiz. Finegas estaba
ocupado en la blisqueda del salmoén cuando acogié a Finn, y estando con él, finalmente lo
atrapo. Una profecia decia que el salmén sélo seria consumido por un elegido, cuyo nombre
era Finn. Finegas crey0 que se trataba de él mismo, y no desconfié de un joven llamado
Demna. Le encarg6 que lo cocinara, pero que NO se le ocurriera probarlo. Finn no sabia que
se trataba del Salmén de la Sabiduria, asi que obedecid y lo asé diligentemente. Estaba el
pescado chisporroteando en el fuego, cuando una gota de grasa salté en el pulgar de Finn. El
se lo chupd, y se convirtié entonces en el ser mas sabio de la Tierra. Cuando Finegas se dio
cuenta, y Finn le hubo revelado su apodo, le dejé terminar con él. Desde entonces, cada vez
que Finn tenia que tomar una decision, se chupaba el pulgar.

Finn MacCumhal se convirtié en algunos afos en el capitan de los Fianna (fina), una orden de
caballeria parecida a la de la Tabla Redonda, que fue la mas poderosa de su tiempo, y se
ocupaba de guardar las costas de Irlanda ). Los caballeros de esta compafiia no eran héroes
tipo caballero andante ( ya se sabe, muy valientes, muy fuertes, muy nobles y cortos de mente)
pero eran hombres normales sin armaduras y con cualidades especificas.

4.11 Los perros de Finn

Illan, uno de los guerreros de la Fianna, decidi6 casarse con la tia de Finn, Tuirean, que tendria
més 0 menos la edad de su sobrino. Pocos dias antes de la boda, Illan se reencontré con
Dealba, una muchacha que pertenecia a los Sidhe, o raza del otro mundo y que estaba
enamorada de él. Esta le eché un mal de ojo horrible cuando se enteré de que se iba a casar,
pero aun asi lllan sigui6 adelante. A los dos dias de la boda, lllan fue llamado al norte para
ayudar a Finn con unos piratas que aterrorizaban la zona. El mensajero le dijo entonces a
Tuirean que seria mejor que lo acompafiara, porque el fuerte sin su marido no era seguro. lllan
ya habia salido, por lo que Tuirean fue acompafiada por el mensajero unas millas por detras.
Pero, como era obvio esto era una trampa, y el mensajero no era otra que Dealba disfrazada,
gue secuestro a la inocentona de Tuirean y la transformé en perro. Cuando lllan hubo vuelto
del norte al saber que lo habian engafiado, se encontré con la celosa Dealba. lllan sabia que
ella era la responsable de todo, y le pregunté que habia hecho con su esposa. Le dijo lo que
habia hecho, y que sélo le devolveria su forma humana si se casaba con ella. Para esto debia
de acompaniarla al reino de las hadas, y dejar la Tierra para siempre. El acept6, y Tuirean
volvié a ser mujer, aunque habia perdido al amor de su vida . A los hueve meses Tuirean dio a
luz a dos preciosos perros, Bran y Sceolan.

Los perros tenian capacidades magicas e inteligencia humana, asi que eran bastante valiosos.
Estos perros estuvieron a punto de provocar una guerra entre Inglaterra e Irlanda, cuando el
hijo del rey inglés los secuestro para llevarselos a su padre.
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4.12 Diarmaid y Grainne

Cuando Finn ya estaba viejo y viudo, sus caballeros decidieron que debian buscarle una nueva
esposa, y escogieron a Grainne , la hija de Cormac McArt, el rey de Tara. A Grainne no le
hacia mucha gracia casarse con un vejestorio como Finn, y le pregunté a Daire, uno de los
druidas de McCumbhal, que por qué la habian prometido con Finn y no con su hijo Oisin, que
tenia su misma edad. Daire, la ignoré, porque no queria problemas, y entonces Grainne fue a
verse con Oisin mismo. El no le hizo mucho caso, y ella entonces fue a por Diarmaid, uno de
los caballeros de la Fianna. El se negé a casarse con ella, y entonces Grainne le dijo que como
no se casara con ella, le iba a echar un mal de ojo para el resto de su vida. Diarmaid no tenia
eleccion, y Oisin, que conocia situacion y le compadecia, le aconsejo que se fuera de
inmediato, antes de que su padre se diera cuenta.

Finn les persiguio durante afios, porque le habian traicionado y queria venganza. Diarmaid
huyo al bosque de Dooros. Alli se encontraba un arbol del que brotaban frutos magicos, que
sanaban cualquier herida o dolor a quien los tomara. Guardando el arbol estaba el ciclope
Sharvan, y nadie se atrevia a entrar en el bosque. Diarmaid le pidi6 al gigante que les dejara
guarecerse en el bosque de la fianna, y que nunca cogerian uno de los frutos magicos. Finn se
entero de esto, y le dijo a dos aspirantes a caballeros, que si querian llegar a ser parte de la
fianna, tenian que traerle la cabeza de Diarmaid o uno de los frutos del bosque de Dooros.
Angus y Aed, pues estos eran sus nhombres, creyeron que matar a Diarmaid seria mas facil, y
fueron en su busca. Cuando lo retaron, Diarmaid los derrotd rapidamente, y después de esto
hicieron un trato. Entre los tres conseguirian los frutos del arbol magico, ya que Diarmaid
necesitaba uno para Grainne, que estaba gravemente enferma. El gigante estaba dormido
cuando llegaron, y Diarmaid lo desperté y le pidié6 educadamente que le diera un par de frutos.
El se negd, y Diarmaid lucho con el hasta que le aporre6 tres veces con su propia maza y le
saco los sesos. Angus y Aed pasaron su examen de entrada en la fianna, y Diarmaid y Grainne
se fueron a vivir a la copa del arbol.

Estaban un dia Finn y Oisin jugando al ajedrez bajo ese arbol, cuando Finn le dijo a su hijo que
en la proxima jugada podria vencerle. Oisin no sabia que hacer, y Diarmaid le ayudo tirandole
una baya en la pieza que tenia que mover. Finn, que no era tonto, se dio cuenta, y le dijo a
Diarmaid que se descubriera. El apart6 unas ramas y delante de Finn, bes6 apasionadamente
a Grainne tres veces, una detras de otra, solo para enfurecerle. Garva, uno de los caballeros,
se ofreci6 para ir a arrancarle la cabeza al Diarmaid pero Oenghus, el dios del amor, boicote6
la operacion transformando a Garva en un clon de Diarmaid, y fue descuartizado en su lugar.
Oenghus se llevo a la pareja a su palacio y Finn ya nunca supo de ellos.
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